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RUKUN NEGARA

Bahawasanya Negara Kita Malaysia
mendukung cita-cita hendak:

Mencapai perpaduan yang lebih erat dalam kalangan
seluruh masyarakatnya;

Memelihara satu cara hidup demokrasi;

Mencipta satu masyarakat yang adil di mana kemakmuran negara
akan dapat dinikmati bersama secara adil dan saksama;

Menjamin satu cara yang liberal terhadap
tradisi-tradisi kebudayaannya yang kaya dan pelbagai corak;

Membina satu masyarakat progresif yang akan menggunakan
sains dan teknologi moden.

MAKA KAMI, rakyat Malaysia,
berikrar akan menumpukan
seluruh tenaga dan usaha kami untuk mencapai cita-cita tersebut
berdasarkan prinsip-prinsip yang berikut:

KEPERCAYAAN KEPADA TUHAN
KESETIAAN KEPADA RAJA DAN NEGARA
KELUHURAN PERLEMBAGAAN
KEDAULATAN UNDANG-UNDANG
KESOPANAN DAN KESUSILAAN

(Sumber: Jabatan Penerangan, Kementerian Komunikasi dan Multimedia Malaysia)
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PENDAHULUAN

Buku Teks Seni Muzik Tingkatan 1 merupakan buku pertama di Malaysia yang ditulis untuk
program seni muzik di Sekolah Seni Malaysia. Selain buku teks, Program Penerbitan
Buku Teks bagi Kegunaan Mulai Tahun 2017 ini turut disertakan dengan DVD Audio
bagi membantu aktiviti pengajaran dan pembelajaran di sekolah. Kandungan buku teks
ini berdasarkan Dokumen Standard Kurikulum dan Pentaksiran (DSKP) Kementerian Pendidikan
Malaysia bagi memenuhi Kurikulum Seni Muzik Sekolah Menengah Rendah dan menepati
hasrat Falsafah Pendidikan Kebangsaan. Selain itu, matlamat pembelajaran seni muzik adalah
untuk melahirkan insan yang seimbang dan kreatif, berilmu dan berkemahiran dalam
bidang muzik, berketrampilan dan mempunyai jati diri serta dapat menghargai dan menikmati
kesenian ciptaan Tuhan secara intelektual. Di samping itu, hasrat kurikulum untuk
melahirkan murid yang mempunyai kemahiran abad ke-21 seperti berdaya tahan, mahir
berkomunikasi, pemikir dan bersifat ingin tahu turut diselitkan secara tidak langsung
dalam kandungan buku teks ini.

Buku teks ini ditulis dan disusun dengan teliti agar menjadi pelengkap kepada mata
pelajaran Seni Muzik bagi murid Tingkatan 1 Sekolah Seni Malaysia. Tumpuan diberikan kepada
perkembangan kognitif, psikomotor dan afektif murid semasa menyediakan buku teks ini.
Terdapat enam bidang dalam pembelajaran dalam buku teks ini, iaitu Muzik, Budaya dan
Masyarakat, Ensembel Vokal, Ensembel Muzik, Teori Muzik, Ekspresi Kreatif dan Alat
Muzik Utama. Penulis telah membina setiap unit dengan teliti agar dapat memudahkan
aktiviti pengajaran dan pembelajaran. Setiap unit dimulakan dengan halaman rangsangan
yang bertujuan menarik minat murid terhadap isi pembelajaran. Kemudian, setiap unit
disusuli dengan kandungan, aktiviti dan soalan latihan. Selain itu, ikon seperti Bermain
Muzik, Audio, Fikir dan Jawab, Berkarya dan Mencipta, Bernyanyi, Mari Menulis,
Perbincangan, Dunia Muzik, Muzik dan Komputer serta Permainan ditulis dan disusun sebagai
penyendal antara teks dengan grafik bagi membolehkan murid menguasai dan mengaplikasikan
pengetahuan, kefahaman dan kemahiran dalam bidang muzik yang telah dipelajari. Elemen
merentas kurikulum seperti teknologi maklumat dan komunikasi, sejarah, tarian, teater dan
sains turut diberikan penekanan dan diselitkan dalam setiap unit pembelajaran.



Selain aktiviti yang disediakan dalam buku teks ini, guru digalakkan menggunakan
kreativiti sendiri untuk menyesuaikan bahan dan mempelbagaikan aktiviti mengikut situasi
persekitaran ketika proses pengajaran dan pembelajaran. Semua aktiviti ini boleh dilakukan
di dalam kelas atau sebagai tugasan di luar kelas. Penulis berharap agar pakej Buku Teks
Seni Muzik Tingkatan 1 dapat memenuhi keperluan dan kehendak pendidikan peringkat
sekolah menengah rendah terutamanya murid Tingkatan 1 Sekolah Seni Malaysia. Semoga
buku teks Seni Muzik Tingkatan 1 dapat dijadikan asas untuk membantu melahirkan modal
insan yang cemerlang dalam mengamalkan nilai murni melalui kesenian muzik serta mampu
menyumbangkan idea secara positif kepada bidang kesenian di Malaysia.

Buku teks ini diharapkan dapat menjadi rakan bimbing kepada murid dan pembantu
kepada guru muzik dalam aktiviti pengajaran dan pembelajaran di dalam kelas. Penting
bagi seseorang guru memahami penggunaan buku teks dan menghayati DSKP yang
digunakan untuk membina buku teks Seni Muzik ini. Guru boleh merujuk nota guru di
bahagian bawah setiap bidang dan sesi pembelajaran tentang konsep dan ilmu yang perlu
diajarkan pada hari tersebut. Selain itu, nota guru juga turut mencadangkan beberapa aktiviti
yang boleh dilakukan oleh guru.

Ensembel muzik yang diketengahkan dalam buku ini merupakan cadangan daripada
penulis. Oleh itu, guru boleh menggunakan ensembel lain yang bersesuaian mengikut
keberadaan sekolah bagi memenuhi standard pembelajaran. Penilaian ensembel ini
berdasarkan persembahan murid dan alat muzik yang digunakan. Selain itu, terdapat pelbagai
perisian muzik dalam pasaran seperti Finale, Encore, Sibelius, Overture dan sebagainya. Buku
teks ini menggunakan perisian Sibelius sebagai contoh. Walau bagaimanapun, guru boleh
menggunakan mana-mana perisian yang sesuai bagi memenuhi standard pembelajaran.
Audio yang digunakan untuk buku teks ini merupakan hak cipta terpelihara. Guru diharapkan
dapat membuat persediaan sebelum memulakan sesi pembelajaran agar murid dapat belajar
dalam suasana yang menyeronokkan, sejajar dengan konsep fun learning yang diuar-uarkan
oleh pihak kementerian.

Mastor bin Jarkaseh
Izyan Hazwani binti Abdol Rahaman



Bermain
Muzik
Aktiviti bermain
alat muzik
atau menepuk
corak irama

muzik.
Audio y
Senarai lagu yang
dapat membantu

murid dalam
pembelajaran i
di dalam kelas. I;'L(:.‘r

Jawab
Soalan yang menguji
pemahaman

dan mengukuhkan Berkarya
konsep yang dan
telah dipelajari Mencipta
oleh murid.  Aptiviti mencipta
corak irama dan
melodi dengan
menggunakan
perisian muzik.

O

Bernyanyi
Aktiviti
bernyanyi.

Mari Menulis
Aktiviti menulis
atau mencipta

corak irama
dan melodi
secara manual.
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Nombor audio
yang menunjukkan
penggunaan audio

pada aktiviti tertentu.
y & EMK:
Elemen Merentas
Kurikulum
Permainan
Permainan
yang menarik bagi
membolehkan A21:

murid memahami
tajuk atau subtajuk Kemahiran Abad Ke-21

yang dipelajari
. dengan lebih
Muzik dan mudah.
Komputer
Maklumat tambahan
yang menarik _ .
mengenai muzik Kemahiran Berfikir
. .. dan perisian Aras Tinggi
Dunia Muzik muzik.
L\:?nktl,:?aa; Standard pembelajaran
yang menarik
mengenai tajuk . Rirmbi .
atau subtajuk ﬁ ﬁ:reT}gLrLgl(;?\urld
yang dipelajari. aktiviti.
Perbincangan
Aktiviti yang
memerlukan murid Nota guru
berbincang di dalam
kelas tentang bidang

yang telah dipelajari.
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Pada akhir unit ini, murid dapat:

>

>

Menyanyikan lagu dalam dua lapisan suara dengan pic dan tempo yang betul,
mengaplikasikan teknik sebutan dan pernafasan serta dinamik piano ( p) dan forte ( f).

Membaca pelbagai corak irama semibrif, minim, krocet, kuaver dan semikuaver dalam
meter lazim 141 mengenali not dan tanda rehat, serta membaca dan menulis melodi pada

baluk klef trebel.
Mengenali dan bermain alat muzik dalam ensembel caklempong dan disiplin pemuzik.

Mencipta corak irama krocet, kuaver, minim dan tanda rehat krocet menggunakan perisian muzik.

1.1.1 - Bernyanyi secara dua lapisan suara (i - pic yang betul. ii - tempo yang betul.
iii - teknik yang betul. iv - mengaplikasikan dinamik yang sesuai).

2.1.1 - Memainkan alat muzik (i- pic yang betul. ii - irama yang betul. iii - tempo yang
betul. iv - teknik yang betul. vii - membaca skor muzik).

2.1.2 - Memainkan muzik dengan mengamalkan (iii - etika pemain sebelum, semasa
dan selepas persembahan).

3.1.1 - Membaca dan menulis notasi pada klef trebel dan klef bes sehingga 1 garis
leger dengan menekankan aspek (i - not semibrif, minim, krocet, kuaver dan
semikuaver serta tanda rehatnya).

3.1.2 - Menulis meter lazim z , 2 , 2 dengan menekankan aspek (i - maksud

angka meter. ii - garis bar).
5.1.1 - Menghasilkan muzik menggunakan perisian muzik (ii - mencipta corak irama).

Pernafasan dalam nyanyian merupakan satu perkara yang perlu dititikberatkan
bagi mencapai kesempurnaan dalam nyanyian. Nyanyian yang didasari
oleh pic, irama dan melodi memerlukan kawalan pernafasan yang lebih
dinamik bagi mengelakkan nafas diambil pada bahagian-bahagian yang tidak
sepatutnya untuk menjaga keindahan sesebuah lagu yang disampaikan.

<4




@Ensembel VokaD é

Ensembel Dua Lapisan Suara
Sebutan Vokal

Ensembel bermaksud persembahan dalam Ifumpulan. Audio 3: Latihan Nyanyian
Ensembel vokal dua suara merupakan nyanyian secara Sebutan Konsonan
berkumpulan dalam dua lapisan suara.

I
Mo : : :
(( ® 1) § Audio 1: Latihan Nyanyian
Menggunakan Solfa

Audio 2: Latihan Nyanyian

Sebutan dalam Nyanyian

Sebutan dalam nyanyian ialah cara melafazkan perkataan semasa bernyanyi. Sebutan
mesti jelas supaya maksud lagu yang disampaikan dapat difahami oleh pendengar.
Faktor yang perlu dititikberatkan untuk mendapatkan sebutan yang baik ialah pembentukan
mulut dan penghasilan bunyi huruf vokal serta konsonan.

AH [a] AE [2e] EE [i] OH [o] 00 [u]

Teknik pembentukan mulut dalam penghasilan bunyi vokal.

)
Buat latihan nyanyian dengan menggunakan solfa, sebutan vokal dan konsonan.
|\

-0

Do Re Mi Fa So La Ti Do Ti La So Fa Mi Re Do
Aa

Ch Ch Ch Ch Ch Ch Ch Ch Ch Ch Ch Ch Ch Ch Ch




Ketipang Payung
Audio 4: Vokal (Suara 1dan 2)  Audio 7: Vokal (Suara 2)
. . Audio 5: Vokal (Suara 1) Audio 8: Instrumental (Suara 2)
Nyanylan Dua Laplsan Suara Audio 6: Instrumental (Suara 1) Audio 9: Minus One

EMK: Bahasa

Ketipang Payung

Ciptaan: Tan Sri Dr. P. Ramlee

Suara l 0 > 0

A21: Kerja sepasukan

Suara 2

Suara l
Suara 2
Suara 1

Suara 2

Suara l

Suara 2

Suara l

Suara 2

1.1.1 (ii, iii) e Perdengarkan audio kepada murid sebelum membuat latihan suara. Pastikan murid menyanyikan
skel dalam satu frasa.
¢ Perdengarkan audio lagu Ketipang Payung dalam dua suara kepada murid sebelum memulakan
aktiviti nyanyian.
e Bimbing murid menyebut lirik Suara 1 dan Suara 2 lagu Ketipang Payung.
e Bimbing murid untuk menyanyikan lagu tersebut dengan pic yang betul.



‘ Teori Muzik )

Not dan Tanda Rehat

Not ialah lambang bunyi dalam muzik. Senyapan diwakili dengan tanda rehat. Bentuk-bentuk
not dan tanda rehat berbeza mengikut nilai bunyi atau senyapan.

@\»’ 5 Nama bahagian Not dan Tanda Rehat
»  not muzik. _ .
Jenis Not Tanda Rehat Nilai
Stem——5 N<—— Flag _
Semibrif — 4 detik
Kepala/ o —
Not juga dikenali dengan Minim J ———=———  2detik

nama seperti yang berikut:

Semibrif = Not penuh Krocet J ——&——  1detik
Minim = Not perdua —

Krocet = Not perempat ﬁ ——— 1 .
Kuaver = Not perlapan Kuaver —i 2 detik

Semikuaver = Not perenam

belas Semikuaver ﬁ i %detik

Pecahan Nilai Not

DL DI DI DL DI DD LD
AIRIARIRIPIRIRIRIRIRIRIRIRIRIRIP

% Isi tempat kosong dengan not yang sesuai.

@[ J L[] e [d(p)e[ ]
D[] ] @[]

1}
-
—
[ T

Il
o«
*
Q

D




Meter 2, Bar dan Garis Bar

Meter sepertiz,z dani ialah bilangan detik dalam satu bar. Bar dipisahkan dengan garis bar,
iaitu garisan yang menegak. Garis bar penamat disebut sebagai tanda penamat, ditandakan

dengan dua garisan.

Garis bar
Garis bar Garis bar Garis bar Penamat
Bar pertama l Bar kedua l Bar ketiga l Bar keempat l
4
IR A U S W
| 2 3 4 I 2 3 4 I 2 3 & 4 I 2 3 4
b4 o4t
Kiraan detik
4 <— Bilangan detik dalam satu bar (empat detik). @ Contoh kombinasi not
/4 < Krocet. N y dalam meterll: .

4 . o
Satu bar meter A boleh mengandungi banyak kombinasi not, A J J j\ ﬁ ﬁ
asalkan jumlahnya sama nilai dengan empat not krocet. 4

2 + 141 4+1 41
. 4 4
. . =4
Buat latihan di bawah.
4
4
7 DJIDAD
1. Tulis kombinasi not yang boleh % B %+1+1+% +%+%
melengkapkan satu bar meter 2 =4
2. Letakkan garis bar di tempat yang betul
berdasarkan meter 2
(a) 2 D J oﬁJ ﬂ oﬁJ J oﬁJ @ Analisis skor lagu
~ Ketipang Payung pada

halaman tiga dari aspek

(b) ’,: J ﬂ DﬁJ ﬂ DﬁJ J ﬂ J g?ntcr;s;'\(/::g digunakan.
() § Joadddasddddde 44 Jad0

3.1.1 (i) ¢ Pelbagaikan latihan untuk mengukuhkan kefahaman murid.
3.1.2 (i, ii)




(ﬂ) Ensembel VokoD Mo : : : :
(c ® ") )} Audio 10: Latihan Nyanyian Pelbagai Skel

Menaik dan Menurun

Nyanyian Dua Lapisan Suara

Pernafasan dalam Nyanyian

Pernafasan dalam nyanyian melibatkan tiga bahagian, iaitu diafragma, abdomen dan kostal.
Cuba anda berdiri tegak dengan meletakkan sebelah tangan di dada dan sebelah lagi di
abdomen. Kemudian, tarik nafas secara mendalam, tahan nafas untuk seketika dan hembus
nafas perlahan-lahan (hissing) sepanjang 16 kiraan. Apakah yang anda rasakan?

A
@ Teknik pernafasan
yang betul dalam

nyanyian ialah teknik
diafragmatik kostal.
- Bincangkan.

Do Re Mi Fa So La Ti Do Ti La So Fa Mi Re Do

Buat latihan suara di atas bermula dengan skel C major diikuti dengan C syap,
D, D syap dan E major.

4
Bernyanyi dengan pernafasan yang betul, baik untuk kesihatan jantung dan paru-paru kerana
dapat meningkatkan aliran oksigen di dalam darah dan seterusnya meningkatkan kecekapan
sistem kardiovaskular.

Bernyanyi mampu mengubah perasaan seseorang kerana badan manusia akan mengeluarkan
hormon endorfin yang dapat mengurangkan stres.

D




Dinamik
Dinamik merujuk kepada bunyi kuat atau lembut dalam muzik.
P (piano) -lembut

f(forte) - kuat

1 ,\Q Nyanyikan keseluruhan lagu Ketipang Payung dalam dua suara mengikut
WY frasa dan dinamik.

Ketipang Payung

Ciptaan: Tan Sri Dr. P. Ramlee

Suara 1

Suara 2

Suara 1

Suara 2

Suara 1l
Suara 2
Suara 1l
Suara 2

Suara 1

Suara 2

1.1.1 (i, iii, iv) ¢ Bimbing murid menyanyikan lagu Ketipang Payung mengikut skor dengan menggunakan Audio 9. I



‘ Teori Muzik )

Pic dan Klef Trebel

Pic ialah bunyi tinggi atau rendah dalam muzik. Pic diwakili oleh huruf A, B, C, D, E, Fdan G
yang disebut sebagai huruf muzikal. Kedudukan huruf atau not pada baluk mempunyai pic
tertentu berdasarkan klef. Klef trebel juga dikenali sebagai klef G. Alat muzik yang berpic
tinggi menggunakan klef ini.

% e — e
P Y

[ Fan ) P (@]
<Y Po— O
[
E G B D F F A C E
Pic pada garisan Pic di dalam ruang

Yang berikut ialah pic pada keyboard dan kedudukan not dalam baluk klef trebel.

Pic semakin rendah < » Pic semakin tinggi

X

I I I Mengaplikasi
is
iy

5
F

¢
C

EQ;’J::»
.

o

N

ms P—— é Langkah menulis klef trebel pada baluk.

Terdapat tujuh elemen

dalam muzik, iaitu: //k '/f) W 7
1. Irama - Vb ) e A /
2. Melodi n AN TaYia [ (A (D
3. Harmoni ’ v U v \_V \._‘)/
4., Bentuk )
5. Tekstur
6. Dinamik
7. Warna ton




\ N
\ A N N 1]
N 1N ] J \
1 7 \ AY 1) 1/
& 1) I/ |74 | 4
L 4 Y 4

X )

N

Skor di atas menunjukkan cara menulis dan kedudukan stem
not kuaver. Bagaimanakah cara menulis not minim, krocet
dan semibrif yang betul pada baluk?

Roda Impian

Roda Putar

Kumpulan A

Semikuaver

£y
4

Gunakan panduan
huruf “p” untuk not
tinggi dan huruf “d”

untuk not rendah bagi
mengingati cara menulis

stem not.

Papan
Markah

Pusingan

Jumlah

Mengaplikasi

A21: Bermaklumat

Kumpulan B

Pemain dikehendaki memutarkan Roda Putar dan seterusnya menulis not seperti di Roda
Putar dengan betul pada baluk di papan markah. Hakim akan memberikan 10 markah
bagi not yang ditulis dengan betul sepenuhnya. Hakim boleh menolak markah sekiranya

terdapat kesilapan pada format penulisan.

3.1.1 e Cara lain seperti kotak beracun, kertas undian yang ditulis not dan sebagainya boleh digunakan

bagi menggantikan roda putar.

4
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@Ensembel Muzig

Caklempong

Ensembel caklempong terkenal di Negeri Sembilan. Ensembel ini biasanya dimainkan
dalam pelbagai majlis rasmi dan perayaan kebudayaan seperti majlis perkahwinan.

Ensembel caklempong berasal dari

Sumatera Barat, Indonesia. Kini,

caklempong menjadi ensembel muzik

penting di Negeri Sembilan. Alat muzik

asas ensembel ini terdiri daripada

gereteh, tingkah, sauwa, gendang Gendang
aduak (ibu) dan gendang sarunai aduak
(anak). Gereteh, tingkah dan sauwa

terdiri daripada bonang yang disusun

padatepak. Bonanginidipalu dengan

menggunakan dua batang pemukul.

Sauwa

@ Caklempong boleh dimainkan
<4 sama ada secara duduk, Gendang
V berdiri atau berjalan. sarunai

Permainan secara pacik dimainkan
untuk mengiringi tetamu berjalan.

e 5 Oktaf ialah bunyi yang

8
N\ sama nama picnya tetapi A
satu tahap lebih tinggi atau 7 : bo—Po——
lebih rendah. 50 PXe
_ v - © bo o 7
<« PicBsatu
oktaf lebih
tinggi
(HEE®E
Pic B satu
oktaf lebih 3
Pic B rendah h
P4
Gy o—o
NV Pay
J o O e

Kedudukan pic-pic bonang gereteh.

P
e



Gendang dibunyikan dengan paluan menggunakan kayu pemukul
atau menggunakan tangan sahaja. Ton bunyi “bung” dihasilkan
dengan memukul bahagian tengah muka gendang. Bunyi “tak” atau
“pak” terhasil dengan paluan pada bahagian tepi menggunakan

tangan atau pukulan menggunakan pemukul pada bahagian
badan gendang.

Tingkah l l
0
K L\f\ IHI\ [©] ©
[ M anY Pay [ © ] 2 1=
oV P [ ®] ~¥ T
v -~
Kedudukan pic sauwa dan tingkah.
Gereteh
Dalam ensembel caklempong, gereteh berfungsi memainkan
melodi manakala tingkah dan sauwa memainkan bahagian
iringan. Tingkah akan memainkan kord. Sauwa akan memainkan
ostinato bes.
1
/f\ )
? Mainkan skor latihan yang berikut dengan irama dan pic yang betul.
Latihan 1 .
Gereteh
Tingkah
Sauwa

Gendang




Latihan 2

Gereteh

Tingkah

Sauwa

Gendang

Latihan 3 .

Gereteh
Tingkah

Sauwa

Gendang

Latihan 4

Gereteh
Tingkah

Sauwa
Gendang

PRNNAVATIIE o perkenalkan not pada setiap bonang.
e Bimbing murid mempelajari teknik paluan gendang yang betul.

e Murid boleh menggunakan kad rajah bonang untuk latihan sementara menunggu giliran

bermain caklempong.
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@Ekspresi KreaﬁQ

Mencipta Corak Irama - Krocet dan Kuaver

Corak irama ialah susunan bunyi panjang dan pendek berdasarkan meter. Corak irama
boleh dijelmakan dalam nyanyian atau permainan alat muzik. Melodi atau irama tersebut
perlu ditulis menggunakan notasi supaya boleh dimainkan atau dianalisis oleh orang lain.

Tepuk corak irama yang berikut dengan betul.

0dJJJ)  wAJ0d) @3l wslirdl
03 JTT34) 020030 o TT353) waid) 03

Cantum dan Cipta

Buat satu bulatan. Seorang pemain memilih dua daripada corak irama (a) hingga (h) di
atas. Contohnya, corak irama (b) + (f) adalah seperti yang berikut:

430)) BJRR)-0nR0)00500))

Pemain dikehendaki menepuk corak irama tersebut. Sekiranya betul, pemain tersebut
layak memilih pemain seterusnya. Sekiranya salah, rakan-rakan lain akan memilih pemain
seterusnya mengikut turutan bulatan, iaitu mengikut bilangan not dalam corak irama.
Contohnya, kombinasi (b) + () terdiri daripada 5 + 6 = 11 not. Pemain kedua ialah orang ke-11.

-é Berkarya Secara Manual

Cipta corak irama meter 2 sepanjang empat bar. Tulis dan tepuk corak irama yang telah dicipta.

EMK: Kreativiti dan Inovasi

<




Pengenalan Muzik dan Komputer

Perisian muzik membantu dalam penciptaan karya muzik. Perisian muzik boleh digunakan
antaranya untuk menulis not, menggubah lagu, belajar, menganalisis, membuat suntingan,
mencetak dan memainkan semula muzik.

Mencipta Baluk Baharu

Langkah mencipta baluk baharu adalah seperti yang berikut:
1. Pilih Home » Add/Remove Staff.

2. Klik All Instruments » Singers » Voice.

3. Klik Add to Score »OK.

o=RAA £
k > . —
T 4 b o«
JJ o>
ﬁ ﬁ j Langkah menulis not pada baluk adalah seperti yang berikut:
— 1. Gunakan Keypad Tool untuk menulis not-not muzik.
Iass Ll Pilih not dan klik pada baluk.
M Langkah-langkah menyimpan fail adalah seperti yang berikut:

1. Pilih File > Save As.

Pad kekunci yang digunakan 2. Taip nama fail dan klik Save.
untuk menulis not dan tanda

rehat pada baluk.
EMK: Teknologi Maklumat dan Komunikasi
Berkarya Menggunakan Komputer
Tulis corak irama yang telah dicipta
menggunakan komputer.
5.1.1 (ii) e Bimbing murid menggunakan komputer.

P



@Ekspresi KreatiQ

Mencipta Corak Irama - Minim dan Tanda Rehat Krocet

Bunyi not minim ialah sepanjang dua detik. Dalam latihan tepukan, not minim hendaklah
dibezakan dengan krocet dan tanda rehat krocet.

Tepuk corak irama yang berikut dengan betul.

waJJ) | JTT0) |JJJe| TR

(b)

0311000 100001l |
P sy secr

Cipta corak irama meter 2 sepanjang empat bar. Tulis dan tepuk corak irama yang telah dicipta.

Memainkan Corak Irama EMK: Teknologi Maklumat dan Komunikasi
el

Langkah memainkan irama ciptaan adalah seperti yang berikut:
1. Klik Play untuk memainkan
irama lagu.

Muzik yang telah ditulis boleh dimainkan
dengan menggunakan arahan Play/Stop.

e Bimbing murid membuat ciptaan.

9
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Gereteh

Tingkah
Sauwa

Gendang

2.1.1 (i, ii, ii)

2.1.2 (ii)

Disiplin Pemuzik dalam Ensembel

Setiap individu perlu menepati masa, menghormati rakan
dalam ensembel, bekerjasama dan rajin berlatih. Pemimpin
bertanggungjawab mengawal disiplin pemuzik dalam
ensembel supaya aktiviti dapat berjalan dengan lancar.
Oleh hal yang demikian, pemuzik perlulah menurut arahan
pemimpin sepanjang masa.

@ Bincangkan disiplin pemuzik dalam ensembel.
"~ Bentangkan.

Keseimbangan bunyi dalam muzik secara ensembel sangat penting. Melodi
perlu lebih jelas daripada muzik iringan. Mainkan latihan ensembel yang berikut
dengan imbangan bunyi yang sesuai.

Mengaplikasi

® Bimbing murid mendapatkan keseimbangan bunyi dalam ensembel.



@Ensemlbelﬁuzig

Caklempong

™o
(") Audio 11: Tak Tun Tun Gelamai
Jaguang

Mainkan lagu yang berikut dengan tempo dan irama yang betul berdasarkan skor.

Lagu Rakyat Minang @

Tak Tun Tun Gelamai Jaguang

Gereteh

Tingkah

Sauwa

Gendang

Gereteh

Tingkah

Sauwa

Gendang

Gereteh

Tingkah

Sauwa

Gendang

2.1.1 (iii, vii) ¢ Bar 1 -5 telah dipelajari pada halaman 16.

e Bimbing latih tubi bar 6 — 16 sebelum memainkan keseluruhan lagu.
e Pastikan murid memainkan skor lagu di atas dengan tempo yang betul.




Penilaian

1. Padankan pasangan yang mempunyai jumlah nilai detik yang sama.

o (TIIINDI [ e d )
<b>:ﬁﬁ$ﬁﬁﬁﬁ:\: IR
@l D) LN ] L)l AA )
@ | J NSNS AN

2. Isi ruang kosong di bawah dengan tanda rehat yang betul.

S U R [ v (R

(Contoh

o d S3TTS T 1T a)

@0 J 3N B 1J)anlneEl |

3. Sebutan lirik dalam nyanyian Azian tidak jelas. Huraikan secara ringkas tentang
teknik yang betul agar Azian dapat memperbaiki masalah dalam nyanyiannya.

4. Disiplin pemuzik sangat penting dalam sesebuah ensembel. Apakah yang
akan berlaku jika pemuzik ensembel tidak mematuhi arahan pemimpin?

e Banyakkan halaman ini untuk diedarkan kepada murid.

P



UNIT

Pada akhir unit ini, murid dapat:

Bernyanyi dalam dua lapisan suara dengan tempo yang betul serta
mengaplikasikan dinamik mezzo piano (mp) dan mezzo forte (my), dinamik
crescendo (———) dan decrescendo (——) serta teknik frasa.

Memainkan melodi not tie dan not bertitik, membaca dan menulis
pic leger, melodi dalam klef bes, dan menulis semula corak irama kuaver
dengan pengumpulan yang betul.

Memainkan lagu rakyat dengan ensembel caklempong.

Memahami, mengenal pasti dan membezakan genre muzik masyarakat Melayu
dan muzik masyarakat Sarawak.

Mencipta corak irama dengan menggunakan aplikasi perisian muzik.

1.1.1 - Bernyanyi secara dua lapisan suara (i - pic yang betul. ii - tempo yang betul.
iii - teknik yang betul. iv - mengaplikasikan dinamik yang sesuai).

2.1.1 - Memainkan alat muzik (i - pic yang betul. v - ton yang sesuai.

vi - mengaplikasikan dinamik yang sesuai. vii - membaca skor muzik).

2.1.2 - Memainkan muzik dengan mengamalkan (iii - etika pemain sebelum, semasa
dan selepas persembahan).

3.1.1 - Membaca dan menulis notasi pada klef trebel dan klef bes sehingga satu
garis leger dengan menekankan aspek (i - not semibrif, minim, krocet, kuaver
dan semikuaver serta tanda rehatnya. ii - not bertitik serta tanda rehatnya.

iii - not tie).
; 2 3 4

3.1.2 - Menulis meter lazim A A4

ii - garis bar. iii - pengumpulan not).

4.1.1 - Membuat ulasan muzik Malaysia yang didengar atau ditonton (i - genre
muzik masyarakat Melayu. ii - genre muzik masyarakat Sarawak).

5.1.1 - Menghasilkan muzik menggunakan perisian muzik (ii - mencipta corak irama).

dengan menekankan (i - maksud angka meter.

Setiap persembahan muzik berupaya mempengaruhi perasaan pendengarnya.
Hal ini bergantung pada ekspresi yang ditonjolkan dalam persembahan muzik
tersebut. Satu daripada aspek penting yang mempengaruhi ekspresi dalam
persembahan muzik ialah dinamik. Bunyi pada suara ditentukan oleh kekuatan
tekanan udara dari paru-paru. Dalam muzik, kuat atau lembutnya sesuatu bunyi
disebut dinamik. Dalam sesebuah lagu, simbol dinamik ditulis pada bahagian
tertentu bagi melakukan perubahan bunyi sama ada kuat atau lembut.



@jEnsembel VokoQ

Audio 12: Latihan Nyanyian Arpegio

Nyanyian Dua Lapisan Suara Selendang Mak Inang
. . Audio 13: Vokal (Suara 1 dan Suara 2)
Dinamik Audio 14: Vokal (Suara 1)
ny) (mezzo p,'ano) - sederhana lembut Audio 15: Instrumental (Suara 1)
Audio 16: Vokal (Suara 2)
ny“ (mezzo forte) - sederhana kuat Audio 17: Instrumental (Suara 2)

Audio 18: Minus One

q '&% (a) Lakukan latihan nyanyian arpegio menggunakan sebutan huruf
7 vokal dan konsonan.
Contoh:

; | | o
Gt—1———»—F e, |
¢ & ¢ I ¢ =

Ta Ta Ta Ta Ta Ta Ta

mp mf mp
(b) Nyanyikan lagu Selendang Mak Inang mengikut skor.

Selendang Mak Inang @ > @

Gubahan: Nurjuliana binti Redzuan

Suaral

Suara 2

Suaral

Suara 2

Suara l

Suara 2

1.1.1 (ii, iv) ¢ Pelbagaikan sebutan huruf vokal dan konsonan dalam aktiviti latihan nyanyian.
e Perdengarkan Audio 12 kepada murid. Bimbing murid untuk menyanyikan lagu tersebut.
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Simbol Tie

Tie digunakan untuk menyambungkan bunyi dua not bersebelahan. Bandingkan kedua-dua
corak irama di bawah.

134 140 1) JJd d |
14000 |JJd |1 JJ|d J

Not Bertitik
Tanda titik di belakang not berfungsi menambahkan nilai setengah daripada not di hadapannya.

S N e I R

31y 1/ 1/4 gl il 1 1/ 3

Sesetengah pasangan not tie boleh digantikan dengan not bertitik. Bandingkan kedua-dua
corak irama di bawah.

S RP PR P E I L :

bilangan dan jenis
not pada corak
irama di sebelah.

S A I R R (P R

@ Tepuk corak irama yang berikut dengan betul.

@t Jod 14 JJJdde 1 L) JJIdId D
03 SIS MNIRBINJIRIL L0143
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3
Meter %

Bermaksud tiga detik krocet dalam satu bar.

3J 03010 L

I 2 3 I 2 3

Kiraan detik

8 <«——Bilangan detik dalam satu bar (tiga detik).
/4 <— Krocet.

Satu bar corak irama meter ,3; boleh mengandungi pelbagai kombinasi not atau tanda

rehat, asalkan jumlah nilainya sama dengan tiga krocet.

2
Meter 4

Bermaksud dua detik krocet dalam satu bar.
2JJ) |J31) |30 |
4
Kiraan detik | 2 | 2 | 2 | 2 | 2 | 2

Satu bar corak irama meter i boleh mengandungi pelbagai kombinasi not atau tanda

rehat, asalkan jumlah nilainya sama dengan dua krocet.

L Tepuk corak irama yang berikut dengan betul.

(a)
(b)

(c)

membina corak irama meter ® dan 3.

@’ Bina kombinasi not dan tanda rehat yang betul sepanjang lapan bar bagi
4 4

ERMN(AIT e Pelbagaikan corak irama meter yang dipelajari untuk latihan tepuk irama.

3.1.2 (i, ii)




|
@jEnsembel VokaQ

Nyanyian Dua Lapisan Suara
Frasa Lagu

Frasa dalam muzik bermaksud satu rangkaian lagu yang dinyanyikan secara senafas.
Contoh frasa dalam pantun dua kerat:

Frasa 1 Frasa 2
Siakap senohong gelama ikan duri Bercakap bohong lama-lama mencuri

D (a) Lakukan aktiviti nyanyian skel dengan mengaplikasikan frasa.
L'/ (b) Letakkan tanda frasa bermula dari bar lima hingga tamat dalam skor Selendang
Mak Inang di bawah. _
(c) Nyanyikan lagu Selendang Mak Inang di bawah mengikut frasa.

Selendang Mak Inang

Gubahan: Nurjuliana binti Redzuan
Suara 1

Suara 2

Suara 1l

Suara 2

Suara l

Suara 2

1.1.1 (i, iii) ¢ Perdengarkan Audio 13 kepada murid sebelum memulakan aktiviti nyanyian.

e Gunakan Audio 18 untuk mengiringi nyanyian.




(ﬁ ) Muzik, Budaya dan Masyorak@ !

Apresiasi Muzik Malaysia

Genre Muzik Malaysia

Muzik di Malaysia banyak dipengaruhi oleh muzik negara luar seperti Indonesia, Filipina,
Thailand, Arab, India dan China. Muzik terdiri daripada pelbagai genre. Genre bermaksud
kategori atau jenis muzik karya seni yang dicirikan dengan sesuatu gaya, bentuk atau
kandungan tertentu. Contohnya, muzik tradisional, etnik, klasikal dan pop.

b EMK: Patriotisme



Buat perbincangan tentang genre muzik masyarakat Melayu dan masyarakat Sarawak.
Layari Internet untuk mendapatkan maklumat. Isikan maklumat yang diperoleh
dalam peta buih yang disediakan. Bentangkan hasil yang diperoleh di hadapan kelas.

Menganalisis

A21: Bermaklumat

4.1.1 (i-a, e Banyakkan halaman ini untuk diedarkan kepada murid.
ii-a) e Bincangkan kepelbagaian muzik Malaysia dengan murid.




L.l 0 lee |

Audio 19: Latihan Nyanyian Teknik Bubbling
Audio 20: Latihan Nyanyian Skel C Major

@ Ensembel Vok@

Nyanyian Dua Lapisan Suara Lenggang Kangkung
Di ik Audio 21: Vokal (Suara 1 dan 2)
Inami Audio 22: Vokal (Suara 1)
_ Audio 23: Instrumental (Suara 1)
Crescendo (cresc.) ——— - beransur kuat Audio 24: Vokal (Suara 2)

Decrescendo (decresc.) ——— - beransur lembut Audio 25: Instrumental (Suara 2)

Audio 26: Minus One

'&8 (a) Lakukan latihan nyanyian menggunakan teknik bubbling. @
Y (b) Nyanyikan skel C major dengan mengaplikasikan dinamik crescendo dan

decrescendo. @

La La La La La La La La La La La La La La La
P J P
(c) Nyanyikan lagu Lenggang Kangkung mengikut skor. @ > @
Lenggang Kangkung Lagu Kanak-Kanak

3

Suaral ||
3

Suara 2 e

Suaral

Suara 2

Suaral

Suara 2

1.1.1 (iv) e Perdengarkan audio lagu Lenggang Kangkung dalam dua suara kepada murid sebelum
memulakan aktiviti nyanyian.

e Bahagikan murid kepada dua kumpulan. Setiap kumpulan menyanyikan bahagian masing-masing.

e Bimbing murid untuk menyanyikan lagu ini dengan pic yang tepat.



. Teori Muzik )

Garis Leger

Garis leger ialah garis mendatar pendek untuk not yang tidak dapat ditulis pada baluk. Garis
leger di atas baluk digunakan untuk not berpic tinggi. Garis leger di bawah baluk digunakan
untuk not berpic rendah.

Hﬁ o 4"
o ON© ‘i;
~F N/
£
(@] ~

0
P 4 \ / Py (@)
——F s —
by VA V A— Mengapakah hanya
@ terdapat lima garisan
c D E F G A B C D E F G A pada baluk? Apakah
e oic bada baluk klef trebel d . yang mungkin berlaku
Pic-pic pada baluk klef trebel dan garis leger. sekiranya baluk
mempunyai terlalu
banyak garisan?
~ O ©
. o O ©
il D (9] ~

o O
E F G A B C D E F G A B C

Pic-pic pada baluk klef bes dan garis leger.

Pengumpulan Not Kuaver

Pengumpulan not bermaksud cara mencantumkan palang (beam) bagi not-not lebih kecil
daripada krocet. Tujuannya bagi memudahkan pemuzik membaca skor muzik.

Yang berikut merupakan contoh pengumpulan not-not kuaver yang betul dan yang salah
dalam skor meterz , 2 dan 4.

4
v v X x % %
oy TR nlmlinslmln sl

v % v % v v
R S BN A MR R il




v ox ViYL
o) Sl iRl nlans |

v x v vy x
wilanalmmli ol 2000

v % v X
(e)zuuuu\uuuﬂ\mj.m \mww |

v X % %
w3l DL l) ) om |

@ Analisis skor yang berikut. Kenal pasti pengumpulan yang betul dan yang salah.
Bentangkan analisis anda.

@4 ) PR RV
waJ JTII ) 1) T

w3 I3 NI
w3l MI3I1L NI 14 1A

»
@ Tulis semula skor yang telah dibincangkan dengan pengumpulan not yang betul.

e Minta murid menggunakan buku manuskrip untuk melakukan aktiviti.




@Ensembel Muz@

Etika Pemuzik Ensembel Caklempong

Etika bermaksud nilai-nilai akhlak. Dalam persembahan muzik, etika merupakan
peraturan-peraturan asas yang perlu dipatuhi bertujuan bagi memastikan persembahan
muzik dapat berjalan dengan lancar. Antara perkara asas etika dalam persembahan
caklempong adalah seperti yang berikut:

. . EMK: Nilai Murni
« Etika sebelum memasuki pentas.

« Etika semasa berada di atas pentas. A21: Berprinsip
« Etika selepas tamat persembahan.

« Etika semasa berjalan masuk atau keluar dari pentas.

« Etika berpakaian, duduk, menghormati tetamu dan sebagainya.

Bincangkan secara ringkas tentang etika pemuzik caklempong seperti di atas.
Bentangkan hasil perbincangan.

m Mengaplikasi

Mainkan keratan lagu berikut dengan irama dan pic yang betul.
Ulik Mayang
Lagu Rakyat Terengganu
Gereteh
Tingkah

Sauwa

Gendang

2.1.1 (i, vii) e Bimbing murid memainkan skor di atas.
2.1.2 (iii) ¢ Bimbing murid membuat pembentangan hasil perbincangan.



@Ensembel Muz@

Ensembel Caklempong

/(") Audio 27: Titir Semibrif

Audio 28: Titir Minim
Audio 29: Ulik Mayang

Paluan Titir
Paluan titir ialah satu daripada teknik yang digunakan untuk memainkan not
panjang. Contohnya, minim, minim bertitik dan semibrif.

006

Not titir

ditulis Dimainkan

Ton Bunyi Bonang
Ton ialah kualiti bunyi sesuatu alat muzik. Ton yang baik ialah bunyi yang jelas dan sedap
didengar. Teknik paluan yang betul amat penting untuk menghasilkan ton yang baik.

s “—
/ﬂT“ Mainkan skor berikut dengan ton yang baik dan mengikut
aras dinamik yang sesuai.

Ulik Mayang @

Lagu Rakyat Terengganu

-
Gereteh z z z
-
- = z
. = -
Tingkah
- - z z -
z z z z z z z
Sauwa
Gendang
8
Gereteh
-
-
) z z
Tingkah
Sauwa
Gendang

P



A\Y

Gereteh

A\Y

Tingkah

z

Sauwa

Gendang

A\
A\Y
A\

Gereteh

Tingkah

Sauwa

Gendang

Gereteh

A\Y

Tingkah

A\Y

Sauwa

A\Y

Gendang

2.1.1(,v, e Tunjukkan teknik paluan titir pada bonang dan gendang kepada murid.
YMVY)] e Jelaskan kepada murid tentang perubahan fungsi gereteh dan tingkah, nada, tempo dan dinamik

dalam lagu di atas.
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Mencipta Corak Irama

Kemahiran membaca sesuatu corak irama dengan betul sangat penting dalam mencipta
irama. Kebolehan membaca pelbagai corak irama juga boleh meningkatkan repertoir karya.

1
/ﬂ?ﬂ Tepuk latihan di bawah dengan irama yang betul.

wgd J NI TSI
wyd JIJIS 1S L1073
wid [JIJ 12 JIJI.

wid SIS NS S0
03330100 1305

wid I3 131

w3535 1 BRI
7 crars s wanis =

Cipta corak irama lapan bar menggunakan meter 3 . Gunakan not-not yang telah dipelajari.

P

4




o Menukarkan dan Memadamkan Meter

Lagu boleh dicipta dalam pelbagai meter mengikut cita rasa
dan kreativiti komposer.

Langkah menukarkan meter lagu adalah seperti yang berikut:

1. Serlahkan bar pertama.
2. Klik Notation = Time Signature - Common.
3. Pilih meter yang dikehendaki.

Langkah memadamkan meter lama di dalam bar adalah seperti yang berikut:

1. Serlahkan meter yang tidak dikehendaki.
2. Tekan kekunci Delete =& Yes.

Menukar Tempo

Langkah menetapkan tempo adalah seperti yang berikut:

1. Serlahkan bar pertama.

2. Klik menu Text —- Styles.

3. Skrol ke bawah, klik dan pilih Tempo.

4. Kursor akan kelihatan di atas bar pertama, klik kanan
pada tetikus dan klik tempo pilihan, misalnya Allegro, EMK: Teknologi Maklumat dan Komunikasi
Andante, Moderato atau lain-lain.

J3 ) Mencipta Corak Irama

Tulis semula corak irama yang telah dicipta dengan menggunakan
perisian muzik. Gunakan tempo yang sesuai. Mainkan ciptaan dengan
menggunakan komputer.

5.1.1 (ii) e Tunjukkan langkah sebelum murid membuat tugasan menggunakan komputer.

e Bantu murid menjalankan tugas yang diberi.

9
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Klef Bes

Klef bes juga dikenali sebagai klef F. Notnya berpic rendah dan terletak di bawah C tengah.

Langkah menulis
klef bes pada baluk.

&

~ ) =]
/A

/

Mengapakah kedudukan
pic C tengah pada baluk
klef trebel berbeza dengan
klef bes? Bincangkan
perkaitan antara pic dalam
kedua-dua klef ini.

C tengah

3.1.1 (i, ii, iii) e Bimbing murid mem

¢

AL ° (o) |
| O o2 [e) |
J Py e [e] | |
o2 [0 1

G B D F A A C E G

] ]v ]v ]v C tengah

y4 o O | |
o O ~ | |

Garis Leger pada Baluk Klef Bes

Not yang berpic terlalu tinggi atau rendah perlu ditulis dengan

garis leger. Misalnya pic C tengah dan pic E.

Menganalisis

N

O
©

= O
E F G

Kata Laluan Rahsia

Cari kata laluan rahsia yang
boleh disampaikan melalui
not pada baluk di sebelah.

A B C D E F G A B

bezakan pic pada baluk klef trebel dan klef bes.

C tengah
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1. Tulis meter yang betul.

——

(@) 1 e e s I Y

e

——
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D

2. Namakan pic yang berikut.

(a)

3. Salin semula corak irama berikut dengan pengumpulan yang betul.

(a)

(b)

(c)




4. Letakkan tanda frasa pada keratan melodi di bawah.

5. Tulis pic bagi bonang gereteh yang berikut menggunakan not semibrif.

00000

POPC QQQ
i =

S5 | | e)

6. Tulis pic bagi bonang tingkah yang berikut menggunakan not semibrif.
h h

0d0b00AC

e Banyakkan halaman ini untuk diedarkan kepada murid.
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(O Mengetahui ton dan semiton, mengenal pasti tanda nada, menyatakan nama
teknikal dan menulis skel, membuat pengumpulan not semikuaver.

Pada akhir unit ini, murid dapat:

° Mencipta corak irama not minim bertitik, krocet dan tie serta frasa soalan dan frasa
jawapan dengan menggunakan perisian muzik.

(O Mengetahui postur berdiri dan duduk yang betul sewaktu bernyanyi,
mengaplikasikan dinamik piano (p) dan forte ( f) serta crescendo (——) dan
decrescendo (—) dalam nyanyian.

(O Mengelaskan alat muzik masyarakat Melayu dan masyarakat Sarawak dalam
kumpulan kordofon, membranofon, idiofon dan aerofon.

1.1.2 - Bernyanyi dua lapisan suara (iii, a - teknik postur yang betul.
iv - dinamik yang sesuai).
3.1.2 - Menulis meter i, 2 ,2 (iii - pengumpulan not).

3.1.3 - Menulis pada baluk skel C, G, D dan F major dalam klef trebel dan klef bes
(i - nama teknikal. ii - tanda kromat. iii - tanda nada).
4.1.1 - Membuat ulasan muzik Malaysia (i, b - alat muzik masyarakat Melayu.
ii, b - alat muzik masyarakat Sarawak).
5.1.1 - Menghasilkan muzik menggunakan perisian muzik (ii - mencipta corak irama).

©  Skel dimainkan bagi membiasakan diri dengan penggunaan tanda kromat
yang wujud dalam melodi tersebut.

Skel juga berfungsi menjelaskan tentang sesuatu perkara yang berkaitan
dengan harmoni dan melodi pada nada tersebut.
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Ton dan Semiton dalam Skel Major

Jarak pic bagi semua not bersebelahan dalam skel major ialah satu ton, iaitu dua langkah
pada keyboard. Semiton pula dikenali sebagai setengah ton, iaitu jarak antara dua not.

£

N ;s

Skel C major

D8

Semiton (satu langkah)

Ton Ton Semiton Ton Ton Ton Semiton

Skel G major

Ton (dua langkah)

Satu langkah pada
keyboard dinamakan
semiton. Jarak E — F dan

B — Cialah satu semiton ®- @)

manakala jarak di antara

pic A — B terdapat kekunci Ton Ton Semiton Ton Ton Ton Semiton

hitam. Jarak A—B

ialah dua semiton. Kesimpulannya, dalam skel major jarak not 3 —4 dan 7 — 8

ialah semiton manakala jarak not lain ialah satu ton.

Teliti skel ini. —
(Menisi)
@ Bagaimanakah skel ini boleh dijadikan sebagai skel major?




@ Teliti gambar rajah keyboard yang berikut.

Mengapa skel F major tersebut menggunakan B flet dan bukannya pic B?

Skel F major

o000

00|00

Terminologi dan Simbol Muzik

Tanda isyarat dan lambang dalam skor membantu konduktor serta pemuzik memainkan
lagu dengan ekspresi yang dikehendaki oleh penggubah muzik. Selain itu, tanda ulangan
membantu dalam memendekkan penulisan skor.

@ Teliti skor lagu Santa Lucia di bawah dan bincangkan

. . . = —
terminologi muzik yang ada padanya.
Santa Lucia
Lagu Rakyat
# === e 1 T e e e e
Ohe o 6?5072 |J) o0 s ez |, € e obe.
o) - — | — &
/ X To Coda
/) | e |
A — i ] 1 o _ T = — i —_—
| I } & = I | I —H } “ }.—'—ﬁ-.' > }
I ' [ T I
13 | 1. 2 D.S al Coda
/ SN~ —— L
e s — i
A4 ] v | I I | | | — | |
e ' | !
" $ . — Fine
74'??@:&‘ — = e B
— L - & } i r J r J ek i f

3.1.2 (iii)
3.1.3 (i)
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Mencipta Corak Irama

1%
”‘Tﬂ Tepuk corak irama yang berikut dengan betul.

o4 JJ DJU ﬂU .

Menambahkan dan Memadamkan Bar

Langkah untuk menambahkan bar dalam komputer adalah seperti yang berikut:

1. Pilih Home.

2. Serlahkan bar tempat bar baharu yang hendak ditambah.

3. Klik pilihan yang disediakan; Add bar at end/add single bar/add multiple or irregular bar.

Langkah untuk memadamkan bar dalam komputer adalah seperti yang berikut:
1. Serlahkan bar berkenaan.
2. Tekan kekunci delete pada papan kekunci komputer.

Home Note Input Notations

B

Berkarya Menggunakan Komputer

Cipta corak irama lapan bar meter 2 menggunakan minim

bertitik dan not lain yang telah dipelajari. Buat notasi dengan
menggunakan perisian muzik.

EMK: Kreativiti dan Inovasi

5.1.1 (ii) e Bimbing murid mencipta corak irama.

P
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Tanda Kromat

Terdapat tiga jenis tanda kromat, iaitu:

Tanda| Nama Penggunaan
# Syap | Menaikkan pic sebanyak satu semiton
b Flet Menurunkan pic sebanyak satu semiton
h Natural | Kembali ke pic asal

Nada dan Tanda Nada

NV

Tanda nada
C major

)

o |\

Tanda nada

F major

\..ﬁ e

T

Skel

O

N ;

Tanda kromat syap dan flet
digunakan untuk
mengekalkan nada skor.
Nada G major mempunyai
tanda satu syap, D major
dua syap, F major satu flet,
manakala C major tidak
mempunyai sebarang
tanda syap atau flet.

Tanda nada \Q‘J)/
G major
paE:
7
ANV -
Tanda nada
landanada ~gJ
major

Skel ialah susunan lapan not secara berturutan dalam satu nada. Skel boleh ditulis dengan
tanda nada atau tanpa tanda nada.

(a) Skel C major menaik
pada klef trebel tanpa
tanda nada

(b) Skel C major menurun
pada klef trebel tanpa
tanda nada

(c) Skel C major menaik
pada klef bes tanpa
tanda nada

(d) Skel C major menurun
pada klef bes tanpa
tanda nada
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Mencipta Corak Irama

wgzJ S0 4L

w3 S0l
otd JI01L Ll
w3 2300 [Lnnl
SO I RN DU A

w4330 1M )

53 Mencipta Corak Irama

Cipta tiga corak irama sebanyak empat bar; setiap satunya dalam meter Z,zdanl,i.

Buat notasi corak irama yang telah dicipta dengan menggunakan perisian muzik.

EMK: Teknologi Maklumat dan Komunikasi
Menetapkan Bar
D ——

Bar-bar boleh diletakkan dalam satu sistem (baris) dengan cara yang berikut:
1. Serlahkan beberapa bar yang terlibat.
2. Klik Layout — Format = Keep Bars Together.

e Bimbing murid mencipta corak irama.

P>



Ensembel Vokal

Ensembel Vokal Tiga Lapisan Suara
Ensembel vokal tiga lapisan suara ialah nyanyian secara berkumpulan dalam tiga lapisan suara.

Postur dalam Nyanyian

Postur sewaktu bernyanyi penting bagi menghasilkan kualiti nyanyian yang baik. Postur
merupakan kedudukan badan sewaktu bernyanyi sama ada ketika duduk ataupun berdiri.
Postur hendaklah betul supaya pengaliran udara untuk pernafasan dapat berlaku dengan

lancar semasa bernyanyi.

Postur Sewaktu Bernyanyi

&

v

v

0]
/(") Audio 30: Latihan Nyanyian
Mengajuk Melodi

Postur bernyanyi yang betul dan salah ketika duduk dan berdiri.

Lakukan aktiviti nyanyian dengan mengajuk melodi di bawah pada

bar yang berwarna.

Nyanyi Nyanyi
# 2 ; I f I
[ Man | | ] | |
ANSY I [ | | |
() - (4 el
5
9 . Nyanyi Nyanyi
y ai— I I i :
[ fan W™ i | \ | I
ANDY e ® & P [ I
[y, -
9
9 Nyanyi Nyanyi
7 4 f I | I f
| I \
\ | &
13
. Nyanyi Nyanyi
% | | I "
[ S E— — ]
AN S b bt =
) &




Lenggang Kangkung
. . . Audio 31: Vokal (Suara 1, 2, 3)
Nyanyian Tiga Lapisan Suara Audio 32: Vokal (Suara 3)

Audio 33: Instrumental (Suara 3)

&
[ Y 48 Nyanyikan lagu Lenggang Kangkung mengikut skor.
(s

A21: Kerja sepasukan

Lenggang Kangkung

Lagu Kanak-Kanak @ > @

3
Suara 1 |

3
Suara 2 e

3
Suara 3 ey

Suara l
Suara 2

Suara 3

Suara 1l
Suara 2

Suara 3

1.1.2 (iii-a, iv) ¢ Buat demonstrasi postur nyanyian secara duduk. Arahkan murid untuk membuat latihan postur yang betul.
¢ Ulang kaji nyanyian Suara 1 dan Suara 2 sebelum menyanyikan Suara 3.

¢ Perdengarkan Audio 32 kepada murid sebelum memulakan latihan nyanyian.

e Gunakan Audio 22 (Suara 1) dan Audio 24 (Suara 2) untuk membuat latihan nyanyian.

e Gunakan Audio 26 untuk Minus One.



(59) Muzik, Budaya dan Masyarakat

Audio 34: Bunyi Alat Muzik Kordofon
Audio 35: Bunyi Alat Muzik Membranofon
Audio 36: Bunyi Alat Muzik Idiofon

Audio 37: Bunyi Alat Muzik Aerofon
Audio 38: Kemahiran Mendengar

Alat MUZik di Malaysia (Klasifikasi Alat Muzik)

Alat muzik boleh dikategorikan kepada beberapa kumpulan, iaitu kordofon, membranofon,
idiofon dan aerofon.

Kordofon ialah alat muzik yang mengeluarkan bunyi dengan menggunakan tali yang
bergetar seperti sape, gambus dan rebab.

Membranofon ialah alat muzik yang menghasilkan bunyi apabila kulit yang diregangkan
bergetar apabila dipukul atau dipalu seperti kompang, rebana ubi, jidur dan gedombak.

Idiofon ialah alat muzik yang menghasilkan bunyi apabila diketuk, digoncang atau dilagakan
seperti bonang, gong, kesi dan marakas.

Aerofon ialah alat muzik yang menghasilkan bunyi akibat udara yang bergetar dengan cara
tiupan atau hembusan angin seperti seruling, serunai, nafiri dan pupuik.

@ o o 7]

Alat muzik Alat muzik Alat muzik Alat muzik

kordofon membranofon idiofon aerofon
EMK: Patriotisme

Sistem Hornbostel-Sachs ialah sistem @ Dengar Audio 38 dengan teliti.

yang digunakan untuk mengelaskan alat Klasifikasikan alat muzik yang

muzik dalam empat kumpulan utama, iaitu didengari berdasarkan sistem

kordofon, membranofon, idiofon dan aerofon. Hornbostel-Sachs dalam peta i-Think

yang sesuai mengikut kreativiti.

4.1.1 (i-b) e Perdengarkan Audio 38 kepada murid.
(ii-b) e Bimbing murid melakukan aktiviti di atas.

<9
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Skel dan Tanda Nada

(a)

(b)

(c)

(d)

(e)

(g)

(h)

(i)

Skel C major menaik
dan menurun pada
klef trebel

Skel F major menaik
dan menurun pada
klef trebel dengan
tanda nada

Skel F major menaik
dan menurun pada
klef bes tanpa tanda
nada

Skel F major menurun
pada klef trebel
dengan tanda nada

Skel F major menaik
pada klef bes dengan
tanda nada

Skel F major menurun
pada klef trebel
tanpa tanda nada

Skel F major menaik
pada klef bes tanpa
tanda nada

Skel G major menaik
pada klef trebel dengan
tanda nada

Skel G major menaik
pada klef trebel tanpa
tanda nada

P




(j) Skel G major menaik
pada klef bes dengan
tanda nada

(k) Skel G major menaik
pada klef bes tanpa
tanda nada

(I) Skel D major menaik
pada klef trebel
dengan tanda nada

(m) Skel D major menaik
pada klef trebel tanpa
tanda nada

(n) Skel D major menurun
pada klef trebel dengan
tanda nada

(o) Skel D major menurun
pada klef trebel tanpa
tanda nada

@ 1. Tulis not skel yang berikut dengan lengkap pada baluk klef trebel.

(a) Skel C major menaik.
(b) Skel C major menurun.

2. Tulis not skel yang berikut dengan lengkap pada baluk klef bes.
(a) Skel F major menurun dengan tanda nada.
(b) Skel F major menaik tanpa tanda nada.

3.1.3 (i, iii e Bimbing murid menulis skel dan tanda nada dengan betul.
e Minta murid membuat latihan dalam buku manuskrip.

Mengaplikasi
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Mencipta Corak Irama

Frasa Soalan dan Frasa Jawapan

Frasa dalam lagu lazimnya wujud dalam bentuk berpasangan. Satu frasa soalan diikuti
satu frasa jawapan. Kedua-dua frasa ini mempunyai persamaan dan perbezaan. Teliti
persamaan dan perbezaan antara frasa yang berikut.

o 2SRy | 3R

w4 TR 1S TTT
EMK: Teknologi Maklumat dan Komunikasi

Langkah meletakkan tanda Salin semula frasa soalan dan buat sedikit perubahan
frasa pada skor adalah untuk menghasilkan frasa jawapan. Kemudian, tepuk
seperti yang berikut:

hasil ciptaan tersebut.
1. Serlahkan satu frasa

(not pertama, tekan

kekunci shift bersama L

N L PR
s 451001 )
v 3T

Salin semula hasil ciptaan di atas dengan menggunakan komputer.
Letakkan tanda frasanya.

5.1.1 (ii) e Bimbing murid mencipta corak irama frasa jawapan.




Nama Teknikal

Nama teknikal ialah nama yang diberi berdasarkan kedudukan not dalam skel.
Contoh:

Nama teknikal dalam skel C major.

Supertonik Subdominan Submedian Tonik
Tonik Median Dominan Leading Note
7 S (@]
[ an) P [® ) ©
A4 P (@) ©
) O o =~
Contoh:

Nama teknikal dalam skel F major.

Supertonik Subdominan Submedian Tonik
Tonik Median Dominan Leading Note
ﬁ ! Py (@) ©
y 4> P=Y O ©
("’ P (@] ©
AN O e
D)}

Aras not tidak mempengaruhi nama teknikal. Misalnya, pic C dalam nada F major, tidak
kira sama ada C pada garisan atau ruangan ialah dominan.

DR DT @ Leading note juga dikenali

N\ dengan nama leading tone
Tonik dan subtonik.

l

. o) . |
Kenal pasti nada dan @' 305 z —Fz o | * — |
nama teknikal bagi S — _ : '
not-not dalam skor 1) R N o .
di sebelah. %,n ai o i.—H = i’ H i




Pengumpulan Not Semikuaver

Tujuan dan kaedah pengumpulan not kuaver sudahpun dipelajari pada unit terdahulu.
Sekiranya terdapat not semikuaver, not tersebut hendaklah dikumpulkan dalam nilai satu
not krocet.

Yang berikut ialah contoh pengumpulan not yang betul dan salah yang melibatkan not
kuaver dan semikuaver.

X X v v

@ } 773993 R TR TR 5 TR A
v X v v

CESuB s iwwysDlipwrl-pl PP pPrrl

v X v x
Ot 3R Tl o) T |

v % v X
@ SRR TTRA 1R DR |

v X v X
S S rPrpiPwrrrplPrrrPrPlPrlrer |

>
@ Salin semula corak irama berikut dengan pengumpulan yang betul.

F) NMMID D NNIIANIN D)
O F DI DAMDD DD AN D AN S [ S DM

ERWA(NE * Minta murid menjawab latihan di atas dalam buku manuskrip.
3.1.3 (i)



Penilaian

1. Tulis not bagi skel yang berikut.

6N

(a) Skel C major menaik

(b) Skel G major menurun

N e

tanpa tanda nada

(c) Skel D major menaik

dengan tanda nada

(d) Skel F major menurun

Nl e

tanpa tanda nada

2. Nyatakan nama teknikal bagi not yang berikut.
(a) Nada C major

o

. I { I { 1
[ fan) | Py | O | Il 1 |
~V I ~ I I I 1 |
Q) O

i ii iii iv.

(b) Nada G major

[ 4

o o I I I I 1 |
i) | S | o i i 1
~V I ~ I 1| I 1 |
Q) O

i ii iii iv. V.

(c) Nada F major

o

o I | | | 1 |
s> ! < ! o ] ] 1
~V | ~ | | [ 1 |
Q) O

i. ii. iii. iv. V.

3. Salin semula corak irama berikut dengan pengumpulan yang betul.

@ FIDDIIDS DINI MNP IDL
g DAININ 1L DINS ML



L@

4. Nyatakan jarak pic mata piano berikut dalam ton atau semiton.

HIEH (MM
HIEH (I

5. Tulis tanda nada pada baluk yang berikut. Tulis not (semibrif) yang mewakili
nama teknikal bagi nada yang dinyatakan.

f) f)
% 9 %

) D)

(a) C major, median. (b) D major, submedian. (c) C major, supertonik.

f)

o) s D

7 7
— & —
(d) D major, subdominan. (e) G major, dominan. (f) F major, tonik.

6. Nyatakan empat jenis pengelasan alat muzik mengikut sistem Hornbostel-Sachs.
Berikan tiga contoh alat muzik bagi setiap kelas.

(d)

e Banyakkan halaman ini untuk diedarkan kepada murid.

P



Pada akhir unit ini, murid dapat:

(O Menyanyikan lagu dalam tiga lapisan suara dengan pic yang betul, mengetahui nilai
murni dan disiplin sebagai penyanyi dan mengaplikasikan dalam aktiviti nyanyian,
mempelajari serta mengaplikasikan teknik kawalan pernafasan dalam nyanyian.

(@ Menggunakan teknik improvisasi dalam penciptaan corak irama dan mencipta
melodi.

(© Bermain dalam ensembel orkestra mini dengan mengaplikasikan nilai-nilai murni.

(© Membina dan memainkan triad tonik.

1.1.2 - Bernyanyi tiga lapisan suara (i - pic yang betul. iii - teknik kawalan
pernafasan yang betul).

1.1.3 - Bernyanyi dengan mengamalkan (i - nilai murni. ii - disiplin sebagai pemuzik.
iii - etika penyanyi sebelum, semasa dan selepas persembahan).

2.1.1 - Memainkan alat muzik (i - pic yang betul. ii - irama yang betul. iii - tempo
yang betul. iv - teknik yang betul. v - ton yang sesuai. vii - membaca skor muzik).

3.1.5 - Menulis triad tonik dalam klef trebel dan klef bes (i - C major. ii - G major.
iii - D major).

5.1.1 - Menghasilkan muzik menggunakan perisian muzik (i - mencipta melodi.
i - mencipta corak irama).

(& Nyanyian yang baik bermaksud penyanyi mampu menghabiskan satu frasa
dalam senafas. Nyanyian yang baik dapat dilakukan sekiranya penyanyi dapat
mengawal pernafasan dengan betul. Terdapat empat fasa kawalan pernafasan,
iaitu menarik nafas, berhenti seketika, menghembus nafas dan pulih semula.

/y Tarik nafas \

Pulih Berhenti
semula seketika

\ Hembus nafas /

>



@ Ensembel Vok@
Alam Indah |

Nya nylan Tlga Laplsan Suara Audio 40: Vokal (Suara 1, 2 dan 3)
Audio 41: Vokal (Suara 1)
Audio 42: Instrumental (Suara 1)
() ) ) Audio 43: Vokal (Suara 2)
Y 4 (a) Lakukan latihan nyanyian staccato. Audio 44: Instrumental (Suara 2)
L~ Contoh : Audio 45: Vokal (Suara 3)
Audio 46: Instrumental (Suara 3)

@ Audio 47: Minus One
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(b) Nyanyikan lagu Alam Indah | mengikut skor.

Alam Indah | @ > @

Ciptaan: Nurjuliana binti Redzuan
Gubahan: Izyan Hazwani binti Abdol Rahaman

Suara l
Suara 2

Suara 3

Suaral
Suara 2

Suara 3

P



Audio 130 : Leron Leron Sinta

Audio 13! : Sakura —

EMK: Nilai murni

1.1.2 (i) e Perdengarkan keseluruhan lagu Alam Indah | kepada murid.
1.1.3 (i, ii) ¢ Bahagikan murid kepada beberapa kumpulan kecil bagi membincangkan tajuk nilai murni dalam
ensembel nyanyian dan disiplin penyanyi. _
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Mencipta Corak Irama - Improvisasi

Frasa jawapan boleh dicipta dengan membuat pengubahsuaian atau improvisasi ke atas
frasa soalan. Yang berikut ialah beberapa contoh pengubahsuaian.

Frasa soalan Frasa jawapan

Jm S Talan

i1

Not krocet telah dipecahkan kepada dua not kuaver

/\ /—\
) nﬁu. Sl
)

Dua not kuaver telah disambungkan menjadi krocet

Sl IR

t t4

Not minim telah dipecahkan kepada dua krocet

LRl

(a)

(b)

[N

RN

(c)

SN MR
(| )

Krocet dan dua kuaver telah bertukar tempat

=
INFS

T T ]~
!I

JJRl iRl
() ()

Dua not ini telah disambungkan dengan menggunakan tie

(e)

RN

Mengubah Nilai Not Krocet kepada Not Kuaver

Langkah mengubabh nilai satu not krocet kepada dua not kuaver adalah seperti yang berikut:

1. Serlahkan not krocet. 3. Tekan kekunci R pada papan kekunci untuk
2. Klik not kuaver pada pad kekunci. mengulang not kuaver.

b EMK: Teknologi Maklumat dan Komunikasi



Muzik dan Komputer

Terdapat pelbagai tools dalam perisian muzik,
iaitu  keypad, navigator, mixer, keyboard,
fredboard, ideas, transport, video dan timeline.

Hanya tools tertentu sesuai dipaparkan bertujuan

memudahkan tugasan dan mengelakkan kesesakan
paparan di monitor komputer.

EMK: Teknologi Maklumat dan Komunikasi

Memaparkan lkon Menu

Langkah memaparkan ikon menu adalah seperti yang berikut:
1. Pilih View —Panels dan aktifkan tools dikehendaki.

3

Buat improvisasi berdasarkan contoh yang telah dipelajari.

w2 T0I1)
(b) ng

R

o 333731

AT

w34 13IIJ1D ]

5.1.1 (ii) e Bimbing murid mengembangkan corak irama.

Menganalisis




(@) Ensembel Muzik) ‘ rJ‘ rmtﬂj.

™o . . :
(") Audio 48: Minus One Iringan
< Pulang Merantau
Orkestra Mini

Orkestraialah ensembel muzik yangterdiridaripada sekumpulan pemuzik yang memainkan
pelbagai jenis alat muzik. Alat muzik orkestra dikategorikan kepada jenis alat bras (brass),
alat tiup kayu (woodwind), alat bertali (string) dan perkusi (percussion). Orkestra mini
pula ialah kumpulan ensembel muzik yang kecil dari segi bilangan ahli dan alat muzik.

T - A21: Kerja sepasukan

/ﬂ% -
Pulang Merantau @

Ciptaan: Zubir Said

Vokal

Flut

Klarinet
Bb

Saksofon
Alto

Saksofon
Tenor

Trompet
Bb

Trombon

Violin
Gambus

Gitar

Gitar
Bes

Piano




Vokal

Flut

Klarinet
Bb

Saksofon
Alto

Saksofon
Tenor

Trompet
Bb

Trombon

Violin

Gambus

Gitar

Gitar
Bes

Piano




Vokal

Flut

Klarinet
Bb

Saksofon
Alto

Saksofon
Tenor

Trompet
Bb

Trombon

Violin

Gambus

Gitar

Gitar
Bes

Piano




Vokal

Flut

Klarinet
Bb

Saksofon
Alto

Saksofon
Tenor

Trompet
Bb

Trombon

Violin

Gambus

Gitar

Gitar
Bes

Piano

2.1.1 (i, iii, vii)

® Bimbing murid bermain alat muzik dengan pic dan tempo yang betul.




Ll 00 |

", K]
(") Surprise Symphony

(.ﬂ) Ensembel Muz@
Audio 49: Flut

Ton dalam Muzik Audio 50: Klarinet

. L. . . . Audio 51: Saksofon Alto
Ton ialah kualiti bunyi yang terhasil daripada Alidio 521 Sakeofon Tanor

alat muzik. Ton yang baik dihasilkan dengan Audio 53: Trompet

teknik permainan alat muzik yang betul. (UCIORCISRGaN CIEREES
Audio 55: Gambus

Audio 56: Vokal
Audio 57: Violin

13 Audio 58: Minus One Pl
Mengaplikasi

Surprise Symphony @ > @

Gubahan: Mastor Jarkaseh

Mainkan skor lagu Surprise Symphony di bawah.

Vokal

Flut

Klarinet
Bb

Saksofon
Alto

Saksofon
Tenor

Trompet
Bb

Trombon
Violin
Gambus

Gitar

Gitar
Bes

Piano

PRBN(NIA%R « Bimbing murid bermain alat muzik secara ensembel.

P



Audio 59: Latihan Nyanyian Audio 64: Instrumental (Suara 2)
Kawalan Pernafasan Audio 65: Vokal (Suara 3)

Alam Indah Il Audio 66: Instrumental (Suara 3)
Audio 60: Vokal (Suara 1, 2 dan 3) Audio 67: Minus One

Audio 61: Vokal (Suara 1)

Audio 62: Instrumental (Suara 1)

Audio 63: Vokal (Suara 2)

Nyanyian Tiga Lapisan Suara

'@ (a) Lakukan latihan nyanyian dengan kawalan pernafasan empat fasa.
|
A T — —_

© i/~ .
s s S

—
e ‘Lj =

|

10

’I-J- - -J-

|

(b) Nyanyikan skor lagu Alam Indah Il dengan pic yang betul. Terapkan
etika sebagai ahli koir.

o

Mengaplikasi

Alam Indah I @ > @

Ciptaan: Nurjuliana binti Redzuan
Gubahan: Izyan Hazwani binti Abdol Rahaman

Suara l

Suara 2

Suara 3

Suara l

Suara 2

Suara 3




Etika Ahli Koir

Sebelum * Bersedia beberapa minit lebih awal sebelum masa latihan yang

Latihan telah ditetapkan.
e Bersedia dengan skor koir yang telah diberikan.

SEIYERE * Sentiasa mengikut arahan ketua atau konduktor.

Latihan » Sentiasa memperbaiki perkara yang ditegur oleh ketua, contohnya
aspek keseimbangan bunyi, teknik nyanyian dan sebagainya.

¢ Pastikan semua peralatan muzik disimpan dengan baik di tempat yang
Selepas sepatutnya bagi mengelakkan sebarang kerosakan.

Latihan e Mengucapkan terima kasih kepada ketua dan rakan-rakan

sebagai penghargaan.

video tersebut, bincangkan dalam kumpulan tentang etika
sebagai ahli koir, kemudian bentangkan hasil perbincangan
masing-masing.

@ Tonton persembahan Koir Kebangsaan di Internet. Berdasarkan

A21: Bermaklumat

1.1.2 (i, iii-b) ¢ Bahagikan murid kepada tiga kumpulan untuk menyanyikan Suara 1, Suara 2 dan Suara 3 lagu
1.1.3 (iii) Alam Indah II.
e Bimbing murid menyanyikan lagu tersebut dengan pic yang betul.




Teori Muzik

Triad Tonik

Triad tonik terdiri daripada not asas, not ketiga dan not kelima dari satu skel yang disusun
secara menegak. Misalnya, triad tonik C major terdiri daripada not C (asas), E (ketiga) dan
G (kelima) daripada skel C major.

Skel dan triad tonik C major

1 ls ls i
Il? 7N\ (@) ﬁ
(@) ey 7~ e yo < (e o ¢
ANEY4 /7 N\ [ P=N 1O \ ™) ANE4 ey 2
D) @ o) < ) ST
1 5 3 45 6 7 8 Triad_tonik
C major
Skel C major
1 13 ls L
y ~ (N o ©
re 7 { Yol O < A [@ 1)
(b) P {opeto) oA ) 8+
\ I S
1 2 3 4 5 6 7 8
Skel dan triad tonik F major dengan tanda nada
1 P <) © %n 1
(c) fosP o0 © 9 (s> 3
oV (@] ~F YV [ @]
DY) DY),
Skel dan triad tonik F major tanpa tanda nada
4 | —
(d) —fos 0 ?o0— [ fan ) S
AN (@ ] ~F ANV [ @]
D) DY)
Skel dan triad tonik G major dengan tanda nada
9 n o O ;Q #
" o o — # =4
(e) [ fan o O © (S b=
AN © AN ©
D) D)
Skel dan triad tonik G major tanpa tanda nada
By ©O
f) P & N = —— =4
( [ FanY > <y ~F [ Fan b
AN © AN ©
o) DY)
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Skel dan triad tonik D major dengan tanda nada

! N P Py
- X, 77—\ Ca ] O\ XX .4 b 1
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Mengeja Triad Tonik A21: Mahir berkomunikasi

Pilih seorang pemain dan minta pemain tersebut mengeja kandungan
pic bagi triad tonik yang dinyatakan.
Contoh: Triad tonik C major terdiri daripada C, E, G.

g Buat latihan menulis triad tonik di bawah.
1. Lengkapkan triad tonik yang berikut.
C
A
F
(a) F major (b) G major (c) C major (d) D major

2. Lengkapkan triad tonik yang berikut.

2 D}

L

b
9

N

(M an) J [ M an )
o - o =
(a) F major (b) G major (c) C major (d) D major

3.1.5 (i, ii, iii) ¢ Banyakkan halaman ini untuk diedarkan kepada murid.




/(()) Audio 68: Latihan Kawalan Pernafasan
Alam Indah Ill
Audio 69: Vokal (Suara 1, 2 dan 3)
Audio 70: Vokal (Suara 1)

Nyanyian Tiga Lapisan Suara Audio 71: Instrumental (Suara 1)
Audio 72: Vokal (Suara 2)

Audio 73: Instrumental (Suara 2)
(a) Tarik nafas dengan teknik yang betul Audio 74: Vokal (Suara 3)

dan hembuskan nafas dengan bunyi Audio 75: Instrumental (Suara 3)

Audio 76: Minus One

“Hissss” sepanjang 16 kiraan detik. ¢

(b) Nyanyikan lagu Alam Indah III.

Suaral

Suara 2

Suara 3

Suaral

Suara 2

Suara 3

Mengaplikasi

Alam Indah Ill @ > @

Ciptaan: Nurjuliana binti Redzuan
Gubahan: Izyan Hazwani binti Abdol Rahaman

¢ Minta seorang murid mengetuai latihan pernafasan hissing.

e Perdengarkan lagu Alam Indah Ill kepada murid.

e Bimbing murid menyanyikan lagu Alam Indah Ill.

¢ Setelah mahir, bahagikan murid kepada kumpulan Suara 1, Suara 2 dan Suara 3. Setiap kumpulan
menyanyikan bahagian masing-masing. Bimbing murid menyanyikan lagu ini dengan pic yang tepat.

<4



@ Ekspresi Kreofif) éé

Mencipta Melodi

Melodiialah pergerakan pic secara mendatar, menaik dan menurun. Terdapat juga melodi
yang mengandungi gabungan pergerakan menaik, mendatar dan menurun.

o ‘

Corak irama 2 J )J

Yang berikut ialah contoh melodi berasaskan corak irama seperti yang di atas.

Melodi menaik Melodi menurun
m\ /\\\
7 (@] O 7 \\
Y = <
5 Melodi mendatar Melodi yang pelbagai
A T
&) ) i —
D)) o : =

Mengubah Pic Melodi

Langkah mengubah pic melodi adalah seperti yang berikut:
Gunakan kekunci anak panah (arrow) komputer untuk
- V — mengubah pic sesuatu not.
1. Serlahkan satu not yang hendak diubah.
2. Tekan kekunci anak panah naik atau turun untuk
meninggikan atau merendahkan pic.
Pad kekunci anak panah pada Gunakan pad kekunci anak panah ke kiri untuk ke not
papan kekunci komputer.
sebelumnya dan ke kanan untuk ke not selepasnya.

—>

I3 ) Mencipta Melodi
Hasilkan empat melodi yang mempunyai
corak irama yang sama.

5.1.1 (i) e Minta murid mempersembahkan karya mereka di dalam kelas untuk perbincangan.

P



1. Ciptakan frasa jawapan bagi corak irama yang berikut.

2 44 DITTIS LU
0 g4 N |TTTI

I PP PR NI N
34 30300

2. Tandakan pada keyboard bagi membentuk triad tonik yang berikut.

MR (R

(a) F major (Contoh) (b) G major
(c) C major (d) D major

3. Ciptakan melodi empat bar menggunakan corak irama yang berikut.

14 0TI

f)

Tom

NV
e)




4. Disiplin merupakan faktor utama menentukan kejayaan sesuatu raptai atau
latihan muzik. Berdasarkan gambar di atas, bincangkan amalan disiplin yang baik

semasa latihan ensembel muzik di sekolah.

5. Jawab soalan berdasarkan skor yang berikut.
~ ~ P Beethoven

(a) Jelaskan maksud simbol 73\ .
(b) Jelaskan maksud simbol pada bar 12.
(c) Nyatakan nama pic dalam bulatan bertanda P, Q, R dan S.

e Banyakkan halaman ini untuk diedarkan kepada murid.

P



UNIT

Pada akhir unit ini, murid dapat:

Menyanyikan lagu dalam tiga lapisan suara dengan teknik kawalan pernafasan dan
mengaplikasikan dinamik mengikut skor.

Memahami fungsi muzik dalam kehidupan, menghargai muzik, mengenal pasti identiti
pelbagai muzik masyarakat Melayu dan masyarakat Sarawak dari segi genre, latar
belakang, alat-alat muzik yang digunakan dan cara muzik dipersembahkan. Membuat
ulasan ringkas tentang audio yang diperdengarkan dan video yang dipertontonkan.

Membuat pengumpulan not, menyatakan jeda dalam skel C major dan D major serta
menjelaskan maksud terminologi dan simbol muzik secara ringkas.

Bermain dalam ensembel orkestra mini lagu Aura Lee.

Mencipta corak irama berasaskan pantun.

1.1.2 - Bernyanyi tiga lapisan suara (iii - teknik kawalan pernafasan yang betul.
iv - mengaplikasikan dinamik yang sesuai).
2.1.1 - Memainkan alat muzik (i - pic yang betul. iv - mengaplikasikan
dinamik yang sesuai. vii - membaca skor muzik).
3.1.2 - Menulis meter lazim z , 2 , 141 dengan menekankan (iii - pengumpulan not).

3.1.4 - Menulis jeda dalam klef trebel dan klef bes bermula pada not tonik dalam
skel C, G, D dan F major (i - major ke-2. ii - major ke-3. iii- perfek ke-4.
iv - perfek ke-5).

3.1.6 - Membaca, memahami dan menulis terminologi dan simbol muzik (iii - arahan
persembahan. iv - tanda artikulasi).

4.1.1 - Membuat ulasan muzik Malaysia yang didengar atau ditonton (i - muzik
masyarakat Melayu. ii - muzik masyarakat Sarawak).

5.1.1 - Menghasilkan muzik menggunakan perisian muzik (i - mencipta melodi).

Not bernilai seperti minim, minim bertitik dan semibrif tidak perlu dikumpulkan
kerana tidak mempunyai palang (beam). Not perlu ditulis tepat pada detik dan
bukannya di antara detik.



@jEnsembel VokaD

Alam Indah
Nyanyian Tiga Lapisan Suara Audio 77: Vokal (Suara 1, 2 dan 3)
Audio 78: Vokal (Suara 1)
(a) Lakukan latihan nyanyian: Audio 79: Instrumental (Suara 1)

Audio 80: Vokal (Suara 2)

y '&3 (|) Tek.nik hissing.sepanjang 16 kiraan detik. L I AP o)
= (ii) Latihan nyanyian staccato. Audio 82: Vokal (Suara 3)
(iii) Nyanyian skel dengan mengaplikasikan Audio 83: Instrumental (Suara 3)
dinamik crescendo dan decrescendo. Audio 84: Minus One

Mengaplikasi

(b) Nyanyikan lagu Alam Indah mengikut skor. AL i SRRl

Alam Indah @ "@

Ciptaan: Nurjuliana binti Redzuan
Gubahan: Izyan Hazwani binti Abdol Rahaman

Suaral

Suara 2

Suara 3

Suaral
Suara 2
Suara 3
Suaral
Suara 2

Suara 3

P



Suaral
Suara 2
Suara 3
Suara 1l
Suara 2

Suara 3

Suara l
Suara 2

Suara 3

¢ Galakkan murid mengetuai latihan nyanyian dengan menggunakan Audio 20, Audio 39 dan Audio 69.

e Perdengarkan keseluruhan lagu Alam Indah kepada murid sebelum bernyanyi. I

¢ Bahagikan murid kepada kumpulan Suara 1, Suara 2 dan Suara 3.




@jMuzik, Budaya dan Masgarok@

Fungsi Muzik dalam Kehidupan
Identiti budaya

Media untuk dan bangsa
menyatupadukan

rakyat

Mengungkapkan

FU NGS| perasaan atau
Hiburan M UZ| K isi hati seseorang

Mengiringi aktiviti
kebudayaan atau upacara _/\ / Pendidikan
ritual sesuatu masyarakat EMIK: Patriotisme

Dikir Barat A21: Bersifat ingin tahu

Dikir barat merupakan muzik tradisional Melayu yang popular di negeri Kelantan. Dikir
barat yang diketuai oleh tukang karut dan tok juara dipersembahkan secara berkumpulan.
Tukang karut memainkan peranan utama, iaitu beliau akan berpantun dan bersyair. Tok juara
merupakan orang kedua penting yang bertindak sebagai ketua awok-awok. Tugasnya
berdikir sebelum tukang karut ‘mengarut’. Awok-awok ialah sekumpulan orang yang berdikir
dengan mengikut atau mengulangi lirik lagu yang didendangkan oleh tok juara dan tukang
karut secara beramai-ramai. Mereka bertindak sebagai penyanyi latar yang bernyanyi dengan
kuat dan lantang. Alat muzik yang digunakan sewaktu persembahan dikir barat ialah rebana,
tetawak, canang dan marakas.

4.1.1 (i-a, b, e Minta murid melayari Internet untuk mendapatkan maklumat tambahan berkenaan dengan latar belakang,
cd e, alat muzik, fungsi dan cara persembahan dalam muzik dikir barat.
ii-c)

e Minta murid membentangkan hasil dapatan masing-masing.




@jTeori Muzik)

Yang berikut ialah contoh pengumpulan not yang betul dan yang salah.

M IAST IS IE YRS I

o) D000 ML

>
@
EMK: Kreativiti dan Inovasi

1. Tulis semula keratan irama yang berikut dengan pengumpulan not-not yang betul.

SF 0 0 T 3 Y O N L B A
S B NI YA R P IES B
oF 3 A O DY DR B S S I

2. Tulis semula keratan irama yang berikut dan letakkan garis bar di tempat yang betul.

w3 JI3)0 L7 0N ) T30 0L
e FJ3) J0 JI070 0. T 000

3.1.2 (iii) e Minta murid menjawab soalan dengan menggunakan buku manuskrip.



@Ensembel MuziQ

Orkestra Mini

Audio 85: Minus One Iringan
Aura Lee

‘// Mainkan skor ensembel berikut dengan mengamalkan
‘ nilai murni yang baik.

EMK: Nilai Murni Aura Lee @

Gubahan: Mastor Jarkaseh

Vokal

Flut

Klarinet
Bb

Saksofon
Alto

Saksofon
Tenor

Trompet
Bb

Trombon

Violin

Gambus

Gitar

Gitar
Bes

Piano




Vokal

Flut
Klarinet

Bb

Saksofon
Alto

Saksofon
Tenor

Trompet

Bb

Trombon

Violin

Gambus

Gitar

Gitar
Bes

Piano

2.1.1 (i, vi, vii)

¢ Buat latihan pemanasan dan penalaan alat muzik sebelum memainkan skor.
e Bimbing murid bermain muzik dengan ekspresi mengikut skor.




@Ekspresi Kreot@

Bait pantun boleh dijadikan lirik lagu dan disusun dalam bentuk corak irama.
Pantun dua kerat boleh dijadikan corak irama.

Tak tumbuh tak melata - mengandungi tujuh suku kata
Tak sungguh orang tak kata - mengandungi lapan suku kata

Bar satu dan dua adalah untuk baris pertama pantun, manakala bar tiga dan empat adalah
untuk baris kedua. Bar satu dan dua mengandungi tujuh not untuk tujuh suku kata.
Bar tiga dan empat pula mengandungi lapan not untuk lapan suku kata.

R R I IV R I I U
Tak tum-buh tak me -1la - ta Tak sung-guh orang tak ka - ta.
Ubah suai not untuk mencukupkan satu not bagi satu suku kata.

WA R R i) [ R

Tak tum-buh tak me -1la - ta Tak sung-guh o-rang tak ka - ta.

Ubah suai not mengikut kreativiti.

1 A I T A ) o A

Tak tum-buh tak me-la - ta Tak sung-guh o-rang tak ka - ta.

Gunakan idea sendiri untuk mencipta dan membuat improvisasi corak irama sedia ada.

>
@ Cipta corak irama empat bar meter 2 daripada bait pantun dua kerat yang berikut:
Pat pat nya,

Siapa dapat dia punya.
*

Menulis Lirik pada Not

Langkah menulis lirik pada not adalah seperti yang berikut:

1. Pilih menu Text.

2. Serlahkan not.

3. Pilih Lyrics, taip lirik.

4. Tekan bar ruang (space bar) untuk perkataan baharu. Tekan papan kekunci
tolak (-) untuk menaip suku kata dalam perkataan yang sama.

5.1.1 (ii) e Minta murid mempersembahkan karya mereka di dalam kelas untuk perbincangan.



(ﬂ) Muzik, Budaya dan Masgarak@

EMK: Patriotisme

A21: Bersifat ingin tahu
Ensembel Gong Besar Sarawak
Ensembel gong besar Sarawak merupakan genre muzik etnik. Alat-alat muziknya terdiri
daripada beberapa buah gong dan gendang. Bilangan dan jenis gong yang digunakan
bergantung pada sesuatu kaum kerana terdapat perbezaan antara satu kaum dengan
kaum yang lain. Fungsi ensembel gong besar adalah untuk memeriahkan satu keramaian
dan juga untuk upacara ritual.

Menganalisis

4.1.1 (ii-a, e Minta murid melayari Internet untuk mendapatkan maklumat tambahan berkenaan dengan latar belakang,
b, c) alat muzik, fungsi dan cara persembahan dalam ensembel gong besar Sarawak.

¢ Minta murid membentangkan hasil dapatan masing-masing.



@Teori Muzik)

Jeda ialah jarak antara dua not. Jeda sentiasa dikira dari pic rendah ke pic tinggi.

@ 5 M2  Major ke-2

Jeda dalam skel C major N M3 Major ke-3
- P4  Perfek ke-4
3 P4 P5 P5  Perfek ke-5
M2
\ 4
(a)
Major ke-2 Major ke-3 Perfek ke-4 Perfek ke-5
(b)
Jeda dalam skel D major
o7 P5
> M3l
\
(a)
Major ke-2 Major ke-3 Perfek ke-4  Perfek ke-5
(b)

~
1. Tulis not jeda major ke-2, major ke-3, perfek ke-4 dan perfek ke-5
pada baluk klef trebel dan klef bes dalam nada G major.

2. Tulis not jeda major ke-2, major ke-3, perfek ke-4 dan perfek ke-5
pada baluk klef trebel dan klef bes dalam nada F major.



Terminologi dan Simbol Muzik

Terminologi dan simbol muzik merupakan arahan persembahan, isyarat atau lambang
yang terdapat pada skor muzik. Terminologi bertujuan memberikan arahan persembahan
kepada pemuzik.

@ Teliti skor di bawah dan bincangkan terminologi muzik yang terdapat di dalamnya.

Dahil Sa Iyo

Ciptaan: Mike Vilarde

3.1.4 (i, ii, iii, iv)

3.1.6 (iii, iv)




@ Muzik, Budaya dan MasyqrakaD

EMK: Patriotisme

A21: Bersifat ingin tahu

Caklempong
Muzik caklempong yang terkenal di Negeri Sembilan berasal dari Sumatera Barat,
Indonesia. Muzik caklempong dibawa masuk ke Malaysia oleh masyarakat Minangkabau
sekitar abad ke-14 hingga ke-19. Alat muzik yang digunakan ialah gereteh, sauwa, tingkah,
canang, serunai, bangsi, gendang aduak dan gendang sarunai.

%,
7,
2
S
—V
4.1.1 (i-a, b, * Minta murid melayari Internet untuk mendapatkan maklumat tambahan berkenaan dengan latar belakang,
c,d, e) alat muzik, fungsi dan cara persembahan dalam muzik caklempong.

¢ Minta murid membentangkan hasil dapatan masing-masing.



®
/(") Audio 86: Muzik Dikir Barat

Ulasan Muzik

A21: Pemikir
Kemahiran Mendengar
Teliti dan bincangkan borang ulasan di bawah.

Nama : Roslan bin Johan Tarikh : 18 Oktober 20__

Nama Persembahan : Dikir Barat Cahaya Bulan

: 0 Muzik Masyarakat Muzik Masyarakat
Jenis Muzik: v Melayu | | Sarawak
Instrumen:

Aerofon|Kordofon

Rating: Saya beri audio ini

6. 0.6 & ¢

Gambarkan dengan perkataan berkenaan audio yang telah anda dengar.
1. Menarik 2. Bersemangat 3. Bekerjasama

Membuat Ulasan Persembahan

>
Teliti dan bincangkan borang ulasan di bawah. Tonton video muzik Malaysia
dan isi borang tersebut.

Tajuk Persembahan Alat muzik yang digunakan:
Genre

Tempo
Dinamik

Adakah kamu suka persembahan ini? Saya suka/tidak suka persembahan muzik ini kerana...
Bulatkan pilihan kamu.

)

4.1.1 (i, ii) e Bimbing murid membuat ulasan persembahan.

¢ Galakkan murid membentangkan ulasan dengan kaedah gallery walk. Terima semua pendapat
yang diberikan oleh murid, tiada jawapan yang salah.

4



@ Ekspresi Kreq’riD

Terdapat banyak cara untuk menghasilkan corak irama daripada pantun. Lazimnya
penciptaan bermula dengan menetapkan bilangan bar. Yang berikut ialah ciptaan corak
irama lapan bar menggunakan pantun.

Lain hulu lain parang - Bar satu hingga empat (lapan suku kata)
Lain dahulu lain sekarang - Bar lima hingga lapan (10 suku kata)

Ubah suai not untuk mencukupkan satu not satu suku kata.

t) J)JLd L dad L)

ILa - in hu-lu la - in  pa-rang. La-in da - hu-lu la - in se-ka-rang.

Cipta corak irama dengan mengubah suai not dua krocet.

s ) TR S 13T

ILa-in hu-lu la-in pa-rang. La-in da-hu-lu la - in se-ka-rang.

Guna tanda rehat yang sesuai mengikut kreativiti.

1) T2 N L I )

Ia-in hu-lu la-in pa-rang. La-in da-hu-lu la -in se-ka-rang.

EMK: Kreativiti dan Inovasi

>
@ Cipta corak irama empat bar meter 2 daripada bait pantun dua kerat yang berikut:
Orang berbudi kita berbahasa,
Orang memberi kita merasa.

Menukar Saiz dan Fon

Langkah menukar saiz dan fon lirik adalah seperti yang berikut:

1. Serlahkan semua bar.
2. Pilih Home — Filter = Lyric.
3. Ubah jenis fon atau saiz huruf.

5.1.1 (ii) e Minta murid mempersembahkan karya mereka untuk perbincangan.

¢ Jelaskan konsep anakrusis jika perlu.



Penilaian

1. Tandakan untuk pengumpulan yang betul, untuk pengumpulan yang salah.

[] L] [] []

. | o

] [] ] []

; | | |

(c)

(d) ‘

2. Jelaskan simbol bertanda a, b, ¢, d, e, f dan g secara ringkas.

(a)

(d)

(c)

(e)

()
(8)

(b)

[]

[]




3. Namakan jeda-jeda yang berikut.

(a)

(b)

(c)

(d)

4. Manusia sentiasa mendengar muzik. Contohnya, mendengar muzik di dalam kereta,
pasar raya, majlis, pejabat dan restoran.
Jelaskan empat fungsi atau tujuan muzik dalam kehidupan.

5. Nyatakan peranan ahli yang berikut dalam persembahan dikir barat.
(a) Tok juara
(b) Tukang karut
(c) Awok-awok
(d) Pemuzik

6. Jelaskan ciri-ciri segmen yang berikut dalam persembahan dikir barat.

(a) Bertabuh
(b) Mengarut

7. Namakan alat muzik yang lazim digunakan dalam persembahan gong besar Sarawak.

8. Ensembel gong besar dimainkan pada masa atau acara-acara tertentu.
Jelaskan fungsi ensembel gong besar dimainkan.

¢ Banyakkan halaman ini untuk diedarkan kepada murid.



UNIT

Pada akhir unit ini, murid dapat:

Menyanyikan lagu dalam tiga lapisan suara dengan pic, tempo dan teknik yang betul
serta mengaplikasikan nilai murni yang telah dipelajari.

Mengulang kaji jeda melalui aktiviti, mempelajari elemen dalam konsep muzik serta
menganalisis skor.

Mencipta skor melodi lengkap, mencipta lagu suasana riang berdasarkan rangsangan
serta menukar tempo lagu menggunakan perisian muzik.

Bermain lagu dalam orkestra mini.

Menghargai serta mengenal pasti identiti muzik ghazal dari segi genre, latar belakang, alat
muzik yang digunakan, fungsi muzik dan cara muzik tersebut dipersembahkan.

1.1.2 - Bernyanyi lagu tiga lapisan suara (i - pic yang betul. ii - tempo yang betul).
1.1.3 - Bernyanyi dengan mengamalkan (i - nilai murni dalam aktiviti muzik).

2.1.1 - Memainkan alat muzik (i - pic yang betul. ii - irama yang betul. iii - tempo
yang betul).
3.1.1 - Membaca dan menulis notasi pada klef trebel dan klef bes sehingga satu
garis leger. 2 3 4
3.1.2-M li ter lazi 0 LB o
enulis meter lazim 7, %,

3.1.3 - Menulis pada baluk skel C, G, D dan F major dalam klef trebel dan klef bes
dengan menyatakan (i - nama teknikal dalam skel).

3.1.4 - Menulis jeda dalam klef trebel dan klef bes bermula pada not tonik dalam
skel C, G, D dan F major (i - Major ke-2. ii - Major ke-3. iii - Perfek ke-4.
iv - Perfek ke-5).

4.1.1 - Membuat ulasan muzik Malaysia yang didengar atau ditonton (i - muzik
masyarakat Melayu).

5.1.1 - Menghasilkan muzik dengan menggunakan perisian muzik (i - mencipta
melodi).

Pengetahuan mengenai skel ialah asas kepada melodi dan harmoni dalam muzik.
Daripada skel, dapat diketahui tanda nada, nama teknikal, triad dan jeda.



@Ensembel Vok@

Nilai Murni dalam Aktiviti Muzik

EMK: Nilai Murni

A21: Berprinsip

Nilai murni penting bagi mempertingkat sahsiah diri. Bincangkan nilai murni yang berikut dalam
konteks aktiviti muzik yang disertai.

PATRIOTISME n:KEBERANIAN

I §L/@% gRASIONAL
= KEr N B HATSHENAH TGS

crprrsinAn sHORMATS
KESEDERHANAANKERJASAMA £

KESYUKURAN

Buat perbincangan mengenai nilai murni dalam aktiviti nyanyian. Bentangkan hasil
¥ perbincangan di hadapan kelas.

88



Audio 87: Latihan Nyanyian 1 Audio 92: Vokal (Suara 2)

Audio 88: Latihan Nyanyian 2 Audio 93: Instrumental (Suara 2)
Malaysiaku Sayang | Audio 94: Vokal (Suara 3)

Audio 89: Vokal (Suara 1, 2 dan 3) Audio 95: Instrumental (Suara 3)
Audio 90: Vokal (Suara 1) Audio 96: Minus One

Audio 91: Instrumental (Suara 1)

(a) Nyanyikan skel berikut dengan kombinasi vokal “a” dan konsonan.
(b) Nyanyikan skel berikut dengan kombinasi vokal dan konsonan “m”.
88

(c) Nyanyikan lagu Malaysiaku Sayang | mengikut skor.

Malaysiaku Sayang | Ciptaan: Amirul lygram bin Amran
Gubahan: Nurjuliana binti Redzuan

Suaral 4 @ > @

e
Suara 2 4
e
Suara 3 'i'
Suara 1l
Suara 2
Suara 3
Suaral
Suara 2
Suara 3

1.1.2 (i, ii)
1.1.3 (i)



@jEnsembel Vok@

Nyanyian Tiga Lapisan Suara

Malaysiaku Sayang
Audio 97: Vokal (Suara 1, 2 dan 3)
Audio 98: Vokal (Suara 1)

P e (a) Lakukan latihan nyanyian: Audio 99: Instrum(ental (S;Jara 1)
y N . . . Audio 100: Vokal (Suara 2
' (I) tekmk.bUbblmg. i Audio 101: Instrumental (Suara 2)
L~ (ii) nyanyian arpegio menaik dan menurun. Audio 102: Vokal (Suara 3)

(b) Nyanyikan lagu Malaysiaku Sayang mengikut skor. Audio 103: Instrumental (Suara 3)
Audio 104: Minus One

EMK: Patriotisme

57 R gli0?

A21: Kerja sepasukan Malaysiaku Saya ng

Ciptaan: Amirul lygram bin Amran
Gubahan: Nurjuliana binti Redzuan

4
Suara 1l [

| =

Suara 2

| =

Suara 3

Suara l

Suara 2

Suara 3

Suaral
Suara 2

Suara 3

P



0®,%0%0

Suara l
Suara 2

Suara 3

Suara l
Suara 2

Suara 3

1.1.2 (i, ii) e Minta seorang murid mengetuai latihan nyanyian.
e Perdengarkan keseluruhan lagu Malaysiaku Sayang kepada murid.
e Bahagikan murid kepada kumpulan Suara 1, Suara 2 dan Suara 3. Bimbing murid untuk
menyanyikan lagu Malaysiaku Sayang dengan pic yang betul. 4




@ Teori Muzik)

Jeda

Teng Teng Jeda

A21: Kerja sepasukan

Peralatan
e Dua buah dadu (muka dadu seperti dalam gambar rajah).
e Gambar rajah keyboard dua oktaf.

C
X Cara bermain
e Bahagikan murid kepada beberapa kumpulan.
F M2 * Main secara berpasangan. Kedua-dua orang pemain melontar
G dadu dengan serentak. Kemudian, pemain menekan mata
D M3 keyboard serentak mengikut arahan pada dadu.
X P3
P4 Pemarkahan
e Murid-murid lain menentukan betul atau salah.
P5
e Pasangan yang menekan mata keyboard yang betul
P5 mendapat satu markah.
»
@ Namakan jeda di bawah.
(a)
[ i i iv. v
(b)
i i i iv. v
(c)
i. ii. iii. iv. V.
3.1.4 (i, ii, ¢ Terapkan nilai mematuhi peraturan dalam permainan.

iii, iv) e Minta murid menjawab dalam buku manuskrip.




@jEkspresi Krea'fiﬁ

Melodi Bertangga dan Melompat

Pergerakan melodi secara menaik atau menurun terbahagi kepada dua, iaitu pergerakan
bertangga dan melompat.

(a) Melodi menaik ,a\'n ﬁ!l : — i I 1
secara bertangga %ﬂjj—ke—ﬂ

Langkah mengubah jarak

. . f) & . o
antara baris (sistem) adalah (b) Melodi menaik = I A‘A’ y i ii
I = T I 1 il |
seperti yang berikut: secara melompat =" o
1. Serlahkan satu bar.
2. Gerakkan bar tersebut  (¢) Melodi menurun ) _ } : -
ke atas atau ke bawah. secara bertangga ﬁﬁ:ﬂ—r—a‘ = 1
() ‘ r

Langkah menukar

nada lagu adalah seperti
yang berikut:

1. Serlahkan bar.

2. Klik Notations —

Key Signature dan Teliti skor di bawah, buat analisis tentang A
pilih nada yang pergerakan melodi secara menaik dan menurun.

(d) Melodi menurun %, @ : . 1

o4 — 5 — 1 ——
secara melompat /!

dipaparkan.
9 Santa Lucia
— |
[ I s | ]
I T [
Q) 1 T b 1
13

o) ~ ~~ | - dst
| I I-'i‘ | =I | | T ]

7O
L)

EMK: Kreativiti dan Inovasi

-
Cipta melodi sepanjang lapan bar menggunakan meter,?;
dalam nada G major.

5.1.1 (i) e Minta murid mempersembahkan karya mereka di dalam kelas untuk perbincangan.



‘ Teori Muzik )

Elemen Irama

Irama meliputi not, tanda rehat, meter dan bar. Elemen melodi pula membincangkan pic,
tanda kromat, nada dan skel.

(@)
i J=98 (b) .

(c)

[% [% [ﬁ (&)

(h)

>
@ Berdasarkan skor di atas, jawab soalan yang berikut.

Jelaskan simbol (a).

Apakah nada lagu tersebut?

Apakah meter lagu tersebut? Jelaskan maksudnya.

Nyatakan pic not dalam bulatan (b) dan (c).

Nyatakan nama teknikal bagi not bertanda (d), (e), (f) dan (g).
Jelaskan bagaimana kedua-dua not (h) ini harus dibunyikan.
Apakah tanda rehat yang sepatutnya pada tempat bertanda (*)?

NoukwnNeE

e Minta murid menulis jawapan dalam buku manuskrip.
3.1.2



@Ekspresi Kreof@

Informasi Lagu
Informasi mengenai suatu lagu termasuklah judul, komposer dan penulis lirik boleh
dimasukkan dalam satu “borang maklumat”, iaitu paparan seperti yang berikut:

Membuka Borang Maklumat

Langkah membuka borang maklumat adalah seperti yang berikut:
1. Pilih File > Info.
2. Taip di dalam ruangan yang disediakan.

Title: Part name:
Full Score

Subtitle: Dedication:

Composer: Lyricist:

Setelah maklumat ditaip dalam ruang berkenaan, maklumat tersebut boleh ditulis
dengan arahan khusus. Untuk menulis judul lagu, arahannya adalah seperti yang berikut:
1. Pilih Text > Styles — Title.

2. Klik kanan pada bahagian atas tengah skor (kotak judul) dan taip arahan \STitle\.

Arahan lain, misalnya komposer ialah \SComposer\.

EMK: Kreativiti dan Inovasi

| ‘

Cipta melodi menggunakan meter 2 sepanjang lapan bar dengan menggunakan

~

pantun dua kerat. Gunakan teknik-teknik ciptaan atau improvisasi yang telah

dipelajari. Tulis judul, komposer dan lirik pada ciptaan.

5.1.1 (i) e Bimbing murid membuat tugasan, terutama jika melibatkan anakrusis.

e Minta murid mempersembahkan karya mereka di dalam kelas untuk perbincangan.



@jEnsembel Muzig

Audio 105: Minus One Iringan
Soal Jawab

Orkestra Mini

Mainkan skor ensembel berikut dengan pic dan irama yang betul
serta mengikut tempo. A21: Kerja sepasukan

Soal Jawab @

Gubahan: Mastor Jarkaseh

Vokal

Flut

Klarinet
Bb

Saksofon
Alto

Saksofon
Tenor

Trompet
Bb

Trombon
Violin
Gambus

Gitar

Gitar
Bes

Piano




Y YOI

Vokal

Flut

Klarinet
Bb

Saksofon
Alto

Saksofon
Tenor

Trompet
Bb

Trombon
Violin
Gambus

Gitar

Gitar
Bes

Piano

2.1.1 (i, ii, iii) o Lakukan aktiviti pemanasan dan penalaan alat muzik terlebih dahulu.

4



(&) Teori Muzik ) éé

Analisis Melodi dan Harmoni

Tulis soalan seperti yang di bawah pada kertas kecil. Lipat dan masukkan kertas-kertas
tersebut ke dalam kotak mengikut kategori. Lakukan aktiviti “Permainan Kotak Beracun”
bagi menjawab soalan.

Jawab soalan berikut secara spontan dalam masa 10 saat
selepas soalan dibacakan.

Kategori A: Nama Teknikal

Namakan pic median, nada F major.
Namakan pic supertonik, nada C major.
Namakan pic dominan, nada G major.
Namakan pic subdominan, nada D major.
Namakan pic subtonik, nada G major.
Namakan pic submedian, nada G major.
Namakan pic median, nada D major.
Namakan pic tonik, nada F major.

Rl

Kategori B: Triad Tonik
Sebutkan pic bagi triad tonik yang dinyatakan.
Contoh: Pic ketiga triad tonik G major ialah B.

Pic asas, triad tonik C major.
Pic ketiga, triad tonik F major.
Pic kelima, triad tonik D major.
Pic asas, triad tonik D major.
Pic ketiga, triad tonik C major.
Pic kelima, triad tonik G major.
Pic asas, triad tonik F major.
Pic ketiga, triad tonik D major.

O e B gm B[ =




Kategori C: Jeda

Sebutkan jeda yang berikut.
Contoh: Pic F - A, major ketiga.

1. JedapicD-G. 6. Jeda picG-D.

2. Jeda pic F - Bb. 7. JedapicF-G.

3. JedapicC-E. 8. JedapicC-D.

4. JedapicF-G. 9. Jeda pic D - F#.

5. Jeda picG-A. 10. Jeda picC-G.
(a)

» f) | L | |
A3+ ! —F— 1 e e T
S e i B | ok e e s e s
o <& ° T -+ ° I

| | | |
3 - % % e - i
S = I z- — | % -
: ,
9 (b) (c) (d)
f) ' L ' | |
b s el
%ﬁﬁ##ﬁiﬁv = — H
9 L e : | | o e |
~ IG i |p 2K [z ] I 7K}
| | '

Teliti skor di atas. Kemudian, jawab soalan yang berikut.

1. Tulis semula triad tonik yang terbina daripada kombinasi not-not bar yang berikut.

Bar 1 Bar 7

2. Nyatakan jeda not-not bertanda.

(a) (c)

(b) (d)

3.1.3 (i) ¢ Bimbing murid menjalankan aktiviti.
3.14

Menilai



(ﬂ) Muzik, Budaya dan Masyorak@

Muzik Masyarakat Melayu

Muzik Ghazal

Ghazal ialah sejenis seni muzik tradisional yang popular di negeri Johor. Pada awalnya,
ghazal disebut sebagai gamat yang bermaksud riuh-rendah. Muzik ini berasal dari Tanah
Arab. Ghazal ialah persembahan berbentuk puisi yang mengandungi rangkap berkongsi
ritma dan baris ulang.

Cara

Genre
Persembahan

Fungsi

Muzik
Alat

Muzik

- EMK: Patriotisme
I A . A21: Bersifat ingin tahu
4.1.1 (i-a, b, e Pertontonkan video muzik ghazal kepada murid.
¢, d, e) ¢ Bahagikan murid kepada tiga kumpulan: - Kumpulan 1: Genre dan latar belakang.
Kumpulan 2: Fungsi dan cara persembahan.
Kumpulan 3: Alat muzik.

e Minta murid melayari Internet untuk mendapatkan maklumat.
m ¢ Galakkan murid membentangkan hasil dapatan dalam bentuk forum.




|
@jEkspresi Ksa'@

Mencipta Melodi Gembira

Kadangkala sesuatu peristiwa yang menggembirakan atau menyeronokkan boleh
mencetuskan idea untuk mencipta lagu. Contohnya, kejayaan pasukan sekolah memenangi
suatu pertandingan, kejayaan mendapat keputusan cemerlang dalam peperiksaan dan
mendapat hadiah yang diidam-idamkan.

Gambar kenangan sewaktu menjuarai Pertandingan Muzik Gamelan Melayu.

i Cipta Melodi Gembira

Cipta sebuah lagu sekurang-kurangnya lapan bar untuk menggambarkan perasaan
gembira apabila memenangi suatu pertandingan di peringkat kebangsaan.




Menukarkan Tempo Lagu

Tempo banyak mempengaruhi perasaan sesebuah karya muzik. Tempo yang perlahan
biasanya menggambarkan kesedihan. Tempo yang cepat boleh menggambarkan suasana
gembira, meriah dan seronok.

Tempo boleh dinyatakan dengan pernyataan istilah Itali (Allegro, Moderato, Andante).
Tempo juga boleh dinyatakan dengan Maelzel’s Metronome Mark (J =120)

Langkah menukarkan tempo adalah seperti yang berikut:
1. Serlahkan bar pertama.

2. Pilih menu Text > Style. Gerakkan skrol sehingga kelihatan pilihan yang berikut:

3. Pilih J = 120. Di atas bar pertama akan kelihatan kursor untuk menaip.
4. Klik kanan kursor, piIth .
5. Taip kelajuan, misalnya “= 140” di kanan not.

Angka menunjukkan bilangan detik dalam masa seminit. Kelajuan boleh ditukar dengan
menukarkan nilai angka. Semakin tinggi nombor, semakin cepat tempo.

EMK: Teknologi Maklumat dan Komunikasi

5.1.1(i) ¢ Bimbing murid menukarkan tempo menggunakan komputer.



1. Berdasarkan analisis not dan garis bar di dalam melodi yang berikut, tulis meter
yang sesuai dengan format yang betul.

(a)
(b)

(c)

(d)

2. Melodi berikut ditulis tanpa tanda nada. Analisis tanda kromat pada melodi dan kenal
pasti nada yang digunakan.

dst.
(a)
Nada lagu
dst.
(b)
Nada lagu
dst.
(c)
Nada lagu
dst.

(d)

Nada lagu a




3. Berdasarkan analisis pic bagi not-not skor yang berikut, nyatakan jeda pasangan not

yang ditandakan.
a b

dst.

4. Analisis pernyataan yang berikut dan jawab soalan yang diberi.

Majlis Perbandaran Batu Pahat telah membawa kumpulan ghazal membuat persembahan
di pasar-pasar tani. Hal ini memberikan peluang kepada kumpulan ghazal tempatan untuk
membuat persembahan.

(a) Nyatakan empat alat muzik bermelodi yang terdapat pada gambar di atas.
(b) Namakan alat dalam keluarga membranofon yang terdapat pada gambar di atas.

(c) Selain memberikan peluang kepada kumpulan ensembel tradisional membuat
persembahan, bincangkan dua faedah lain yang dapat membantu dalam meningkatkan
kemajuan muzik tradisional hasil daripada langkah seperti yang diperkenalkan oleh
Maijlis Perbandaran Batu Pahat.

¢ Banyakkan halaman ini untuk diedarkan kepada murid.



Pada akhir unit ini, murid dapat:

(O Menyanyikan lagu dengan pic dan tempo yang betul.

Mencipta lagu berdasarkan suasana sayu dengan tempo perlahan dan
berdasarkan rangsangan serta disimpan dalam format MIDI.

Bermain lagu dalam orkestra mini.

©O 0 0O

Menghargai muzik serta mengenal pasti identiti pelbagai muzik masyarakat Melayu dan
masyarakat Sarawak dari segi genre, latar belakang, alat muzik yang digunakan dan cara muzik
dipersembahkan. Membuat ulasan melalui persembahan dan video yang dipertontonkan.

1.1.2 - Bernyanyi lagu tiga lapisan suara (i - pic yang betul. ii - tempo yang betul.
iii - teknik kawalan pernafasan yang betul. iv - mengaplikasikan dinamik
yang sesuai).

2.1.1 - Memainkan alat muzik (i - pic yang betul. iv - teknik yang betul.

vi - mengaplikasikan dinamik yang sesuai).

4.1.1 - Membuat ulasan muzik Malaysia yang didengar atau ditonton (i - muzik
masyarakat Melayu. ii - muzik masyarakat Sarawak).

5.1.1 - Menghasilkan muzik menggunakan perisian muzik (i - mencipta melodi).

(> Sape juga disebut sebagai sapek atau sampek merupakan alat muzik
kordofon yang terkenal di negeri Sarawak. Dikatakan bahawa muzik sape
telah lama wujud sejak ribuan tahun dahulu.




Pesan

@jlinsembel Vok@
Audio 106: Vokal (Suara 1,

Nyanyian Tiga Lapisan Suara Suara 2 dan Suara 3)
Audio 107: Vokal (Suara 1)
Audio 108: Instrumental (Suara 1)

/

) . . . .
- (a) Lakukan latihan nyanyian diketuai oleh Audio 109: Vokal (Suara 2)
(s seorang murid. Audio 110: Instrumental (Suara 2)
. . Audio 111: Vokal (Suara 3)
(b) Nyanyikan Iagu.Pstan m_englkUt Sk.O.I’ _deng?n Audio 112: Instrumental (Suara 3)
mengamalkan nilai murni dalam aktiviti muzik. Audio 113: Minus One
EMK: Nilai Murni
Pesan Ciptaan: Nurjuliana binti Redzuan
Lock g3
Suara 1l
Suara 2
Suara 3
Suara 1l
Suara 2
Suara 3
Suara 1l
Suara 2
Suara 3

P



Suaral
Suara 2

Suara 3

Suaral
Suara 2

Suara 3

Suaral

Suara 2

Suara 3

1.1.2 (i, ii, iii, iv) e Perdengarkan keseluruhan lagu Pesan kepada murid.

¢ Bahagikan murid kepada tiga kumpulan untuk menyanyikan Suara 1, Suara 2 dan Suara 3. Bimbing

murid menyanyikan lagu ini dengan pic yang betul.



@jMuzik, Budaya dan Masyarak@

Jatung Utang @

Jatung utang merupakan alat muzik tradisional kaum Kenyah di Sarawak yang terdiri daripada
batang kayu yang disusun dan diikat dengan tali rotan. Setiap batang kayu tersebut
menghasilkan nada yang berbeza apabila diketuk. Jatung utang dibuat daripada batang kayu
ringan biasanya dari jenis kayu lempung berukuran 20 hingga 50 cm panjang dan 5 hingga 10
cm lebar. Alat muzik ini dimainkan dengan cara memukul dengan dua alat pemukul yang disebut
sebagai “tit”. Jatung utang dimainkan oleh dua orang pemain, iaitu seorang pemain memainkan
melodi manakala seorang lagi berperanan sebagai penyeimbang melodi. Alat muzik ini biasanya
dimainkan bersama alat muzik tradisional sambe’ untuk mengiringi lagu dan tarian kaum
Kenyah serta perayaan kebudayaan.

Layari Internet untuk mendapatkan maklumat berkenaan ensembel muzik bagi suku
kaum lain yang terdapat di Sarawak. Maklumat yang perlu ditekankan ialah genre, latar
belakang, alat muzik yang digunakan dan cara muzik tersebut dipersembahkan. Buat
pembentangan berkumpulan hasil yang diperoleh.

EMK: Patriotisme

Menganalisis

A21: Bermaklumat

4.1.1 (ii-a, b, c, ¢ Bahagikan murid kepada beberapa kumpulan kecil. Bimbing murid untuk menjalankan aktiviti
d, e) yang dicadangkan.




@Eksprelsi Krea'@

Menukarkan Alat Muzik

EMK: Teknologi Maklumat dan Komunikasi
Menukarkan Bunyi Alat Muzik

Pilihan Change dalam menu file digunakan untuk menukarkan
bunyi alat muzik. Misalnya, rangkap pertama lagu menggunakan
bunyi trompet, rangkap kedua pula ialah bunyi alat muzik gitar.

Caranya:

1. Serlahkan bar atau frasa berkenaan.
2. Pilih Home — Change Instrument.
3. Pilih alat muzik yang disediakan.

Perasaan seseorang mempengaruhi sesebuah
Ciptaan. Seseorang yang sedang bergembira akan
menghasilkan melodi yang menggambarkan
kegembiraan. Sebaliknya seseorang yang sedang
dalam kesedihan lebih cenderung mencipta
melodi yang sedih.

JJ ) Cipta Melodi Sedih

Berdasarkan gambar di sebelah, hasilkan
melodi tidak kurang daripada lapan
bar dalam tempoJ = 60. Cerita dan
persembahkan karya ciptaan di dalam kelas.




@ Muzik, Budaya dan Masyarak@

Dondang Sayang

Dondang sayang merupakan genre tradisional Melayu popular di negeri Melaka. Muzik
ini dinyanyikan dengan cara berbalas pantun secara spontan oleh penyanyinya. Dondang
sayang bermaksud nyanyian lagu-lagu asli.

Alat muzik yang digunakan untuk persembahan dondang sayang ialah violin, gong dan
rebana. Pada zaman Kesultanan Melayu Melaka, dondang sayang dipersembahkan bagi
menghiburkan pedagang asing yang singgah di Melaka dan kini, muzik ini dipersembahkan
untuk memeriahkan sesuatu majlis keramaian.

EMK: Patriotisme

A21: Bermaklumat m

4.1.1 (i-a, b, e Minta murid melayari Internet untuk mendapatkan maklumat tambahan mengenai alat
c,d, e) muzik, fungsi, cara persembahan dan latar belakang dalam dondang sayang.

e Minta murid membentangkan hasil dapatan masing-masing.



@ Muzik, Budaya dan Masyarakat

Sape

Sape merupakan alat muzik etnik di negeri Sarawak. Alat muzik ini diperbuat daripada kayu
lembut dan banyak digunakan oleh kaum Kenyah, Kayan serta Kelabit. Pada mulanya, sape
dimainkan untuk mengiringi upacara ritual di rumah panjang. Kini, sape menjadi hiburan
sewaktu maijlis keramaian dan mengiringi tarian etnik di negeri Sarawak.

EMK: Patriotisme
(Menganalisis )

A21: Bermaklumat

4.1.1 (ii-a, b, e Minta murid melayari Internet untuk mendapatkan maklumat tambahan mengenai alat muzik,
c,d, e) fungsi, cara persembahan dan latar belakang sape.
e Minta murid membentangkan hasil dapatan masing-masing.

4
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( ® )} Audio 115: Minus One Iringan
Scarborough Fair

@jEnsembel Muzig

Orkestra Mini

f*Tﬂ Mainkan skor ensembel berikut dengan pic, penjarian serta

embusur yang betul dan dinamik yang sesuai.
Scarborough Fair @

Gubahan: Mastor Jarkaseh

Vokal

Flut

Klarinet
Bb

Saksofon
Alto

Saksofon

Tenor

Trompet
Bb

Trombon

Violin

Gambus

Gitar

Gitar
Bes

Piano




Vokal

Flut

Klarinet
Bb

Saksofon
Alto

Saksofon
Tenor

Trompet
Bb

Trombon

Violin

Gambus

Gitar

Gitar
Bes

Piano




Vokal

Flut

Klarinet
Bb

Saksofon
Alto

Saksofon
Tenor

Trompet
Bb

Trombon

Violin

Gambus

Gitar

Gitar
Bes

Piano




Vokal

Flut

Klarinet
Bb

Saksofon
Alto

Saksofon
Tenor

Trompet
Bb

Trombon

Violin

Gambus

Gitar

Gitar
Bes

Piano

2.1.1 (i, i, iii) e Jalankan aktiviti pemanasan dan penalaan alat muzik terlebih dahulu.




@Ekspresi Kreat@

Format MIDI

Menyimpan Fail

Fail muzik yang dicipta boleh disimpan dalam format tertentu. Beberapa pilihan
Fail ini boleh dibuka dan dimainkan dengan perisian muzik. Bagi | format dalam komputer.

membolehkan fail ini dibaca oleh perisian muzik, fail ini
perlu disimpan dalam format MIDI atau Musical Instrument
Digital Interface. Kebanyakan alat muzik berkomputer seperti
keyboard elektrik juga mampu membaca dan memainkan fail

MIDl ini.

Fail MIDI bersaiz kecil berbanding dengan format lain. Hal ini
membolehkan fail MIDI dimuat naik dalam Internet.

Langkah menyimpan fail dalam format MIDI adalah seperti
yang berikut:

1. Pilih menu File dan Export.
2. Klik MIDI dan klik Export.

Sounds

-~

This MIDI will be played back using:

QO The current playback device(s)

@ A different playback device:

General MIDI

MIDI File Type

O Type O
® Type 1

Tick resolution:

960

\'

PPQN

Export pick-up bars as full bars padded with rests

p

N

EMK: Teknologi Maklumat dan Komunikasi




Makanan Kegemaran Saya

Clpta Melodi Berdasarkan Gambar

Clpta melodi lagu yang menggambarkan makanan kegemaran. Dengan
menggunakan komputer, simpan karya dalam format MIDI. Mainkan
ciptaan tersebut pada keyboard yang mempunyai kemudahan MIDI atau
perisian audio komputer.

5.1.1 (i) e Minta murid memperdengarkan dan menceritakan hasil karya masing-masing.




(ﬂ) Muzik, Budaya dan Masgarak@

Kemahiran Membuat Ulasan

Kemahiran membuat ulasan dapat memberikan peluang untuk seseorang menghayati dan
menghargai persembahan muzik di Malaysia. Menerusi ulasan persembahan, seseorang dapat
menghubungkaitkan pengetahuan muzik yang diketahui oleh mereka dengan budaya dan
masyarakat Malaysia kini. S

UNDI 10
UNDI 20
UNDI 30
dan hantar ke 45666

Tempo lagu ini
Moderato ke Alegro??

Suara penyanyi
ini sumbang.
Pic tak tepat.

Persembahan ini
ialah dondang sayang dan
popular di negeri Melaka.

Ada
akordion juga!

4.1.1 (i, ii) ¢ Pertontonkan dan perdengarkan muzik masyarakat Melayu dan muzik masyarakat Sarawak kepada murid.

p>

e Bimbing murid membuat ulasan persembahan.
e Bimbing murid membuat laporan ringkas mengikut format laporan.




1.

Jawab soalan berdasarkan skor melodi yang berikut.

- :

p q r S dst.

(@) Tulis meter yang bersesuaian dengan corak irama keratan lagu.

(b) Tulis tanda rehat yang sesuai di tempat bertanda *.

(c) Namakan jeda pasangan not a dan b.

(d) Tulis semula bar tujuh dengan pengumpulan not yang betul.

(e) Berdasarkan nada C major, nyatakan nama teknikal bagi not p, g, r dan s.

Nyatakan nada (major) dan nama teknikal bagi not.

(a)_G major (b) (c) (d)
Dominan

(e) (f) (8) (h)

(i) ) (k) (1




3. Yang berikut ialah alat muzik yang popular di Sarawak.

(a) Nyatakan nama dan keluarga alat muzik ini berdasarkan saranan Hornbostel-Sachs.
(b) Muzik dan tarian ini sering dimainkan di pusat-pusat kebudayaan bagi tontonan

pelancong. Fungsi asal muzik ini dimainkan adalah untuk upacara tertentu.
Bincangkan kenyataan tersebut.

4. Sape merupakan satu daripada ikon budaya Sarawak yang sudah dikenali di seluruh dunia.
Sape dimainkan sama ada secara solo atau secara ensembel dengan alat muzik etnik yang
lain. Dalam persembahan sape, terdapat unsur budaya lain turut dipersembahkan

misalnya tarian, kostum, lukisan dan seni ukir. Bincangkan unsur seni budaya Sarawak dalam
persembahan sape.

5. Lirik dalam nyanyian dondang sayang ialah pantun yang dicipta khas secara spontan.
Lirik disesuaikan bagi membeli atau menjual pantun. Pantun ini disusun mengikut gaya
nyanyian dalam dondang sayang. Susun semula bait-bait pantun yang berikut supaya
dapat disesuaikan dalam nyanyian dondang sayang.

Dari mana hendak ke mana,
Tinggi rumput dari padi;
Hari mana tahun yang mana,

Dapat kita berjumpa lagi.

e Banyakkan halaman ini untuk diedarkan kepada murid.



Pada akhir unit ini, murid dapat:

o

o Mengenali dan bermain piano, saksofon, gitar, violin, flut, klarinet, trompet dan

gambus serta bernyanyi dengan teknik yang betul.

6.1.1 - Bernyanyi lagu pelbagai budaya.

6.1.2 - Bernyanyi lagu tradisional.

6.1.3 - Menyanyi lagu secara semerta.

6.1.4 - Membuat persembahan secara solo.

6.2.1 - Memainkan alat muzik.

6.2.2 - Memainkan skel secara menaik dan
menurun dengan mengaplikasikan teknik
slurred dan tongued secara hafalan.

6.2.3 - Memainkan arpegio secara menaik dan
menurun dengan mengaplikasikan teknik
slurred dan tongued secara hafalan.

6.2.4 - Memainkan melodi secara semerta.

6.2.5 - Membuat persembahan secara solo.

6.3.1 - Memainkan alat muzik.

6.3.2 - Memainkan skel secara menaik dan menurun
dengan menggunakan tangan kiri dan tangan
kanan secara berasingan dan hafalan.

6.3.3 - Memainkan arpegio secara menaik dan
menurun dengan menggunakan tangan kiri
dan tangan kanan secara hafalan.

6.3.4 - Memainkan melodi secara semerta.

6.3.5 - Membuat persembahan secara solo.

6.4.1 - Memainkan alat muzik.

6.4.2 - Memainkan skel secara menaik dan menurun
secara hafalan.

6.4.3 - Memainkan arpegio secara menaik dan
menurun.

6.4.4 - Memainkan melodi secara semerta.

6.4.5 - Membuat persembahan secara solo.

6.5.1 - Memainkan alat muzik.

6.5.2 - Memainkan skel menggunakan teknik slur dua
kuaver dalam satu gesekan dengan cara open
string dan separate bows menaik dan
menurun secara hafalan.

6.5.3 - Memainkan arpegio dengan cara open string
dan separate bows secara hafalan

6.5.4 - Memainkan melodi secara semerta.

6.5.5 - Membuat persembahan secara solo.

6.6.1 - Memainkan alat muzik.

6.6.2 - Memainkan skel secara menaik dan menurun
dengan mengaplikasikan teknik s/urred dan
tongued secara hafalan.

6.6.3 - Memainkan arpegio secara menaik dan
menurun dengan mengaplikasikan teknik
slurred dan tongued secara hafalan.

6.6.4 - Memainkan melodi secara semerta.

6.6.5 - Membuat persembahan secara solo.

6.7.1 - Memainkan alat muzik.

6.7.2 - Memainkan skel secara menaik dan menurun
dengan mengaplikasikan teknik slurred dan
tongued secara hafalan.

6.7.3 - Memainkan arpegio secara menaik dan
menurun dengan mengaplikasikan teknik
slurred dan tongued secara hafalan.

6.7.4 - Memainkan melodi secara semerta.

6.7.5 - Membuat persembahan secara solo.

6.8.1 - Memainkan alat muzik.

6.8.2 - Memainkan skel secara menaik dan menurun
dengan mengaplikasikan teknik slurred dan
tongued secara hafalan.

6.8.3 - Memainkan arpegio secara menaik dan
menurun dengan mengaplikasikan teknik
slurred dan tongued secara hafalan.

6.8.4 - Memainkan melodi secara semerta.

6.8.5 - Membuat persembahan secara solo.

6.9.1 - Memainkan alat muzik.

6.9.2 - Memainkan skel secara menaik dan menurun
secara hafalan.

6.9.3 - Memainkan arpegio secara hafalan.

6.9.4 - Memainkan melodi secara semerta.

6.9.5 - Membuat persembahan secara solo.




@Alot Muzik Utam@
Vokal

Muzik vokal muncul di benua Eropah pada zaman Renaissance. Pada zaman ini, muzik vokal
lebih penting berbanding dengan muzik instrumental. Suara manusia boleh dikelaskan

mengikut kumpulan dan julat tertentu, iaitu soprano, mezzo soprano, alto, tenor, bariton
dan bes.

Bahagian Alat Vokal

Rongga
hidung

Velum J—-»

Epiglotis

Bibir

Farinks ——

) <«——— Rawan tiroid
Pita suara

Esofagus —+ ?

Trakea
Organ pembentukan suara manusia.

Larinks

Proses Pembentukan Suara Manusia

Sumber tenaga
Pernafasan yang berlaku pada rongga dada akan
disalurkan melalui trakea dan larinks.

|

Sumber getaran suara
Apabila pernafasan melalui larinks,
nafas akan mengalami getaran pada pita suara.
Proses ini dinamakan sebagai fonasi.

|

Sumber resonans
Udara akan keluar melalui rongga mulut
atau rongga hidung.

P



Audio 116: Latihan A (ay) Audio 121: Latihan Ma
Audio 117: Latihan E (@)  Audio 122: Latihan Be
Audio 118: Latihan | (ai) Audio 123: Latihan Yi

Audio 119: Latihan O (oh) Audio 124: Latihan Lo
Audio 120: Latihan U (oo) Audio 125: Latihan Bu

Latihan Sebelum Bernyanyi

1. Lakukan senaman ringan untuk regangan otot.

2. Lakukan latihan pernafasan.

3. Lakukan latihan nyanyian seperti menyanyikan skel atau arpegio. Mulakan latihan dengan
pic yang rendah dan beransur tinggi mengikut julat suara.

Latihan Pernafasan dan Kawalan Pernafasan

Terdapat pelbagai cara untuk seseorang penyanyi melatih pernafasan. Antaranya ialah latihan
meniup lilin, meniup belon, menggigit pensel, bernyanyi dalam air dan menyanyi lagu
vokal tinggi. Latihan ini dilakukan bagi memperkuatkan hembusan nafas dan melatih
paru-paru.

1. Latihan pernafasan dengan meniup lilin.
(a) Lakukan pernafasan kostal yang telah dipelajari sebanyak tiga kali.
(b) Pada hembusan ketiga, hembuskan nafas melalui mulut dengan meniup lilin yang
telah dinyalakan. Anggaran jarak mulut dengan lilin kira-kira 15 cm.
(c) Ulang latihan 1 dan 2 beberapa kali sebelum memulakan nyanyian.

2. Latihan kawalan pernafasan dengan menggunakan penyedut minuman.
(a) Tarik nafas dan sedut air di dalam gelas dengan menggunakan penyedut minuman.
(b) Hembuskan nafas menggunakan mulut melalui penyedut minuman sehingga menghasilkan
buih air.
(c) Ulang latihan 1 dan 2 beberapa kali.

Latihan Nyanyian

1. Lakukan latihan pembentukan bibir dengan 2. Lakukan latihan pembentukan bibir dengan
menyebut vokal berdasarkan notasi yang menyebut gabungan huruf vokal dan
diberikan. konsonan berdasarkan notasi yang diberikan.

kgl 20 >

A [ay] Ma Ma
E [ee] Be Be
| [ai] Yi Yi
O [oh] Lo Lo

U [o0] Bu Bu




Bacaan Semerta

Nyanyikan skor di bawah secara bacaan semerta (sight-singing).

(a)

(b)

(c)

Persembahan Nyanyian Solo

Auld Lang Syne

Nrrrs.

Audio 126: Auld Lang Syne

<

Lagu rakyat Scotland




/(( 0] )
® Audio 127: Tanjong Puteri

Tanjong Puteri

Lagu Rakyat Johor @

¢ Berikan skor yang bersesuaian kepada murid bagi memenuhi S.P 6.1.1 dan S.P 6.1.2.
* Rancang dan sediakan lagu-lagu bagi memenuhi bahagian nyanyian pelbagai budaya, lagu
tradisional dan bacaan semerta.

<




Saksofon $ $ é

Saksofon merupakan alat muzik yang tergolong dalam kumpulan aerofon, keluarga alat
muzik tiup kayu dan biasanya diperbuat daripada logam tembaga. Saksofon dicipta
oleh seorang pemain klarinet Belgium, Adolphe Sax. Terdapat pelbagai jenis saksofon,
antaranya saksofon alto dan saksofon tenor.

Saksofon Alto

Saksofon alto mempunyai saiz yang lebih kecil daripada saksofon tenor tetapi lebih
besar daripada saksofon soprano. Saksofon alto merupakan saksofon yang paling biasa
digunakan bagi pemain saksofon baharu.

Bahagian Saksofon Alto

Pelekap mulut

(mouthpiece) ——> Gabus
At (neck cork)
(ligature)
Leher )
(neck)
Pin oktaf —— <« Skru
(octave pin) 5 (neck screw)
<
, | Kekunci
(keys)
<_
Badan _|
(body)
Tempat ibu jari
(thumb rest)
Corong
< (bell)
Kekunci keselamatan

<« (key guard)

Lubang nada

(tone hole)

-




Saksofon Tenor

Saksofon tenor lebih besar saiznya daripada saksofon alto dan menggunakan nada B flet.

Pelekap mulutnya lebih besar dan lubang picnya juga lebih panjang. Saksofon jenis inilah
yang biasanya digunakan dalam muzik jaz.

Bahagian Saksofon Tenor

Gabus
Pelekap mulut (neck cork)
(mouthpiece)
L l Kekunci oktaf
(octave key)
Pengikat > —>
(ligature)
<«—— Skru
Leher (neck screw)
(neck)
Pin oktaf
(octave pin)
—
Kekunci
(keys)
Badan
(body)
- Corong
Tempat ibu jari_ | o <“— (bell)
(thumb rest)
Kekunci keselamatan
<— (key guard)
D Lubang nada
¢ (tone hole)




L 60

Postur Bermain Saksofon

Postur

1. Luruskan badan.

2. Pastikan bahu dalam keadaan yang selesa.
3. Letakkan kaki secara rata di atas lantai.

Teknik Pernafasan

1. Letak telapak tangan berdekatan dengan mulut.
2. Sedut udara secara dalam melalui mulut dalam
keadaan bahu yang selesa. Pastikan bahagian

perut mengembang.
3. Hembuskan nafas ke telapak tangan secara
perlahan-lahan dengan menyebut “too”.

Embusur

1. Lembapkan bibir dan gulung bibir bawah
ke atas gigi bawah.
2. Pastikan pelekap mulut berada di tengah-tengah
bibir dan letakkan di dalam mulut kira-kira 2 inci.
3. Letakkan gigi atas secara langsung ke atas
pelekap mulut.
4. Tutup mulut dengan rapat di sekeliling
pelekap mulut.

P



QO Buka
@ Tutup

Bb to C
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Penjarian bagi Saksofon Alto

o.

C to Db
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Penjarian bagi Saksofon Tenor
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/(<)) Audio 128: Skel F Major Audio 132: Arpegio F Major
Audio 129: Skel G Major Audio 133: Arpegio G Major
Audio 130: Skel D Minor Melodik  Audio 134: Arpegio D Minor
Skel Audio 131: Skel D Minor Harmonik

Mainkan skel secara menaik dan menurun dengan mengaplikasikan teknik slurred
dan tongued secara hafalan.

(a) Skel F major @
(b) Skel G major @
(c) Skel D minor melodik @
(d) Skel D minor harmonik @
Arpegio

Mainkan arpegio secara menaik dan menurun dengan mengaplikasikan teknik slurred
dan tongued secara hafalan dalam kord primer.

(a) Arpegio F major @

(b) Arpegio G major @

(c) Arpegio D minor @
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/(()) Audio 135: Waltz in A Minor
Audio 136: Jingli Nona

Bacaan Semerta
Mainkan melodi secara bacaan semerta (sight-reading).

(a)
(b)

(c)

Persembahan Saksofon Solo

©

Ciptaan: Frederic Chopin

Waltz in A Minor

Jingli Nona i@
Lagu Rakyat
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/(") Audio 137: A Ram Sam Sam
Audio 138: Chan Mali Chan

A Ram Sam Sam @

Lagu Kanak-kanak Morocco

3
M
Chan Mali Chan @
Lagu Kanak-kanak
4
 —

® Tunjukkan cara memegang saksofon dengan betul.
e Berikan penerangan dengan lebih mendalam berkenaan dengan penjarian dan embusur bagi saksofon.

® Rancang dan sediakan latihan bacaan semerta.

e Pilih lagu solo lain yang sesuai dengan murid bagi memenuhi SP 6.2.5.




®

Piano
Piano merupakan alat muzik yang dimainkan menggunakan jari. Piano merupakan antara alat
muzik yang tertua, dicipta oleh Bartolomeo Cristofori pada tahun 1720-an. Piano berasal
daripada bahasa Itali iaitu pianoforte. Pemain piano yang terkenal di dunia ialah Chopin dan
Listz, manakala Muzaffar Abdullah, Tengku Irfan dan Claudia Yang merupakan antara pemain
piano Malaysia yang terkenal. Piano boleh dimainkan secara solo, duo (berdua), trio (bertiga)
ataupun kuartet (berempat).

Bahagian Piano

<—— Bahagian atas piano
(top board)

Panel atas
(upper front board)

A

Fallboard ——————
Tempat letak nota muzik

(music rack)

A

A

Keyboard

Panel bawah
(lower front board)

A

<t Pedal

Upright piano.

Penutup
(lid)

A

Tempat letak nota muzik
(music rack)

Galang penutup
(lid stick)

A

Fallboard ————>

Keyboard ——————»

Grand piano.

Pedal ——————



5

Postur Bermain Piano

Posisi tangan dan jari yang betul ketika bermain piano sangat penting bagi mengelakkan
pemain piano berasa letih dan tegang. Posisi yang salah akan menyukarkan pergerakan

jari pemain piano.

Ketika bermain piano, kedudukan lutut haruslah berada di bawah keyboard. Postur badan
perlulah tegak dengan keadaan bahu yang kendur dan kedudukan siku lebih tinggi sedikit

daripada mata keyboard.

Penjagaan dan Pengendalian Piano

1.

Letakkan piano di tempat yang
terang dan mempunyai
pengudaraan yang baik.

. Bersihkan keseluruhan bahagian

badan piano.

. Mainkan piano secara rutin.
. Buat penalaan piano (piano tuning)

dalam tempoh masa tertentu.
Sekiranya tidak mahir, panggillah
juruteknik yang bertauliah untuk
membuat penalaan.

. Pasang alat pemanas piano bagi

mengelakkan bahagian dalam piano
lembap dan menyebabkan kerosakan.

<
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®
(") Audio 139: Skel C Major
Audio 140: Skel G Major

Audio 141: Skel Contrary Motion C Major

Skel

Mainkan skel yang berikut secara menaik dan menurun dengan menggunakan tangan kanan dan
tangan kiri secara berasingan dan hafalan. Seterusnya, mainkan skel D major, F major, A minor
melodik, A minor harmonik, D minor melodik dan D minor harmonik.

(a) Skel C major @

(b) Skel G major @

(c) Skel Contrary Motion C major @
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® Audio 142: Broken Chords C Major
Audio 143: Broken Chords G Major
Audio 144: Arpegio C Major

Audio 145: Arpegio G Major
Broken Chords

Mainkan broken chords yang berikut secara menaik dan menurun dengan menggunakan
tangan kanan dan tangan kiri secara berasingan dan hafalan. Seterusnya, mainkan broken
chords D major dan F major.

(a) Broken chords C major @
(b) Broken chords G major @
Arpegio

Mainkan arpegio yang berikut secara menaik dan menurun dengan menggunakan tangan
kanan dan tangan kiri secara berasingan dan hafalan. Seterusnya, mainkan arpegio D minor,
F major dan A minor.

(a) Arpegio C major @

(b) Arpegio G major @




| o la® |
Mo
(()) Audio 146: Long, Long Ago

Bacaan Semerta

Mainkan melodi secara bacaan semerta dengan betul.

(a)

(b)

Persembahan Piano Solo

Long, Long Ago @
Ciptaan: Thomas Haynes Bayly




Audio 147: Sekapur Sirih Seulas Pinang

Sekapur Sirih Seulas Pinang @

Gubahan: Nurjuliana binti Redzuan

e Minta murid memainkan piano dengan menggunakan tangan kanan dahulu diikuti dengan tangan kiri.
Setelah mahir, mainkan piano dengan kedua-dua belah tangan.

e Bimbing murid memainkan Broken Chords dalam meterg.

e Rancang dan sediakan latihan bacaan semerta.

e Pilih lagu solo lain yang sesuai dengan murid bagi memenuhi SP 6.3.5.
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Gitar

Gitar ialah alat muzik bertali yang digunakan semenjak 4000 tahun dahulu. Dalam tamadun
Yunani, terdapat alat muzik kithara. Orang Sepanyol mencipta alat muzik quitarra,
iaitu sejenis alat muzik menyerupai lut yang dibawa oleh orang-orang Arab. Quitarra
kemudian menjadi popular dan berkembang menjadi gitar moden.

Penjagaan

Kesan peluh dan lembapan boleh menyebabkan karat pada tali gitar. Oleh itu, gitar perlu

dibersihkan sebelum disimpan di dalam beg khas.

Bahagian Gitar
Kunci penala
* (tuning keys)
Nat
(nut)
<—— Fretl
< Fret 2
<— Fret 3
¢ Leher
(neck)
Badan
Pelana (body)
(saddle) *
Kekuda l
(bridge)

P>

Plektrum gitar.

Penalaan

Sebelum bermain, penalaan gitar perlu
dibuat bagi memastikan ketepatan pic
yang dihasilkan. Tali perlu ditegang atau
dikendurkan dengan cara memutarkan
kunci penala. Pemain gitar yang
mempunyai pendengaran yang baik
boleh menggunakan pipa pic atau
alat muzik lain misalnya piano sebagai
panduan membuat talaan. Kini, penala
elektronik sering digunakan kerana cara
ini lebih mudah.



Postur Bermain Gitar

Postur bermain gitar yang betul ketika duduk.

Penjarian Gitar

Lazimnya, setiap satu jari tangan Kkiri
digunakan untuk menekan tali mengikut
fret. Jari telunjuk (nombor 1) digunakan
untuk menekan tali pada fret pertama. Jari
tengah (nombor 2) untuk fret ke-2, jari manis
(nombor 3) digunakan untuk menekan tali
pada fret ke-3 dan jari kelingking (nombor 4)
untuk fret ke-4.

Postur bermain gitar yang betul ketika berdiri.

Fret |

Fret Il

Fret Il

Pic pada papan jari gitar. I
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Audio 148: Skel F Major

Skel Audio 149: Skel G Major
e Audio 150: Skel A Minor Harmonik
Mainkan skel secara menaik dan menurun Audio 151: Skel E Minor Harmonik

Audio 152: Arpegio G Major
secara hafalan.
Audio 153: Arpegio E Minor

(a) Skel F major @

@ @ @ Nombor tali @ @

p 3 0 2 3 2 0 4
Nombor jari

(b) Skel G major @

®® O ®® 06 ®

3 0 2 3 3 2 0 3
(c) Skel A minor harmonik @
® ® ® ® ®
o 2 3 o 2 3 L2103 2 o 2 9
(d) Skel E minor harmonik @
® ® ® ® ®
o 2 3 o 2 31 Pl 3 2 0 5, 0

Arpegio
Mainkan arpegio secara menaik dan menurun secara hafalan.

(a) Arpegio G major

(b) Arpegio E minor

P>



Latihan Bermain Gitar

(a)

(b)

(c)

(d)

Bacaan Semerta
Mainkan melodi yang berikut secara bacaan semerta.

(a)

(b)

o

(()) Audio 154: Latihan A
Audio 155: Latihan B
Audio 156: Latihan C

Audio 157: Latihan D
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/((’) Audio 158: Greensleeves
Audio 159: Ayam Didik

Persembahan Gitar Solo

Greensleeves @
Lagu Rakyat Inggeris

3
—
Ayam Didik @
Lagu Rakyat
4
—

e Tunjukkan cara memegang gitar dengan betul.
¢ Rancang dan sediakan latihan bacaan semerta.
e Pilih sebuah lagu solo lain yang sesuai dengan murid bagi memenuhi SP 6.4.5.
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Violin

Violin merupakan alat muzik kordofon yang dimainkan dengan cara gesekan. Violin berasal
dari Itali sekitar tahun 1500.

Bahagian-bahagian Violin

Pasak

—_—
(peg) <« Scroll
Kekuda
(bridge) ’
Tempat Rerambut
meletakkan dagu 5. (hair)
(chinrest)
Pelaras bunyi 4T
{fine tuners)

Pelaras rerambut
{end screw)

l

Pemegang f

{frog)

Pengendalian dan Pe NS0 1 s

Violin messssssssssssssssssss  Penggesek (Bow) mmssmm

Violin perlulah diuruskan dengan Pastikan penggesek sentiasa bersih. Jangan
cermat. Selepas bermain violin, pegang pada bahagian rerambut bagi
bersihkan kotoran pada violin mengelakkan rerambut tersebut rosak.
sebelum disimpan ke dalam Sejenis bahan yang dinamakan resin digosok
bekas penyimpanan violin. Jangan pada rerambut sebelum bermain. Selepas
dedahkannya kepada cuaca yang menggunakan penggesek, longgarkan

panas kerana cuaca panas akan rerambut dengan menggunakan pelaras
merosakkan badan violin. rerambut.

<
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Postur Bermain Violin

Posisi meletakkan violin
pada bahagian badan.

Postur memegang violin dan penggesek.

Penjarian Violin

Low Low High 3
1 1 2 2 3 lowd 4

Penjarian violin.

Tali terbuka (open string) pada violin ialah tali G, D, A dan E. Violin tidak mempunyai fret seperti
gitar sebagai penanda. Oleh itu, seorang pemain violin perlu yakin tentang kedudukan atau
posisi pic yang dikehendaki. Pemain violin juga perlu melatih jari untuk menekan nada yang
tepat serta melatih pendengaran untuk membezakan pic yang tepat ataupun sumbang.

P



Audio 160: Skel D Major Audio 163: Arpegio D Major
Audio 161: Skel A Major Audio 164: Arpegio A Major
Audio 162: Skel G Major Audio 165: Arpegio G Major

Skel

Mainkan skel menggunakan teknik s/lur dua kuaver dalam satu gesekan dengan cara open string
dan separate bows menaik dan menurun secara hafalan.

(a) Skel D major @
(b) Skel A major @
(c) Skel G major @
Arpegio

Mainkan arpegio dengan cara open string dan separate bows secara hafalan.

(a) Arpegio D major

(b) Arpegio A major

(c) Arpegio G major

Bacaan Semerta
Mainkan melodi secara bacaan semerta di bawah.

(a)

(b)




Persembahan Violin Solo :
Audio 167: Rasa Sayang

Lagu Rakyat Sepanyol @

La Cucaracha

Rasa Sayang Lagu Rakyat @

e Tunjukkan cara memegang violin dengan betul.
e Rancang dan sediakan latihan bacaan semerta.
e Pilih lagu solo lain yang sesuai dengan murid bagi memenuhi SP 6.5.5.




Flut

Flut termasuk dalam keluarga alat muzik tiup kayu. Alat muzik ini antara yang tertua dalam
sejarah dan telah wujud semenjak 32 000 tahun yang lalu diperbuat daripada tulang
burung. Reka bentuk flut moden yang digunakan pada hari ini telah dicipta oleh Theobalt
Boehm pada tahun 1847 di Jerman.

Bahagian Flut
Lubang penalaan
(tuning cork)

Bahagian kepala
(head joint)

(lip plate)

Plat bibirgf T

Lubang embusur
(embouchure hole)

Roller key Bahagian kaki
l (foot joint)

Bahagian badan
(body joint)

Postur Bermain Flut

Embusur bermaksud kedudukan
dan penggunaan bibir serta
otot-otot muka semasa
memainkan alat muzik tiupan.
Embusur yang betul perlu bagi
menghasilkan ton yang baik.

Lubang ton/lubang embusur

Plat bibir \




Penjarian Flut
D

seelone,-

F syap / G flet

eoo! ool 1

Uw —
A syap / B flet

! ;
52099095

F syap / G flet

!
200 008y

A syap / B flet

D syap / E flet

D syap / E flet

5
ceelese

G

o
','W: '.gODC%D‘ =4

B

Uwr
QO Buka atau lepas

[ OC‘)ﬁ]ﬂDOODO ‘ =y

®

G syap / Aflet

) ,
FC0¢8

@ Tutup atau tekan

Cadangan aktiviti embusur kali pertama.

4

1. Rapatkan bibir seperti menyebut “emmm”.

2. Tarik hujung bibir sedikit ke dalam.

3. Tekan jari ke bibir dengan selesa dan
tiup seolah-olah menyebut “poof”.



/(t)) Audio 168: Skel F Major
Audio 169: Skel G Major
Audio 170: Skel E Minor Harmonik
Audio 171: Skel E Minor Melodik
Skel Audio 172: Arpegio F Major

Mainkan skel berikut dengan mengaplikasikan teknik slurred
dan tongued secara hafalan.

Audio 173: Arpegio G Major
Audio 174: Arpegio E Minor

(a) Skel F major @
(b) Skel G major @
(c) Skel E minor harmonik @
(d) Skel E minor melodik @
Arpegio Penjagaan Flut mssss—
Mainkan skel berikut dengan Flut hendaklah dimainkan dan dijaga
mengaplikasikan teknik slurred dan dengan cermat serta sentiasa bersih.
tongued secara hafalan. Selepas bermain, ikuti langkah yang
(a) Arpegio F major @ berikut sebelum menyimpan flut

di dalam kotak.

1. Tanggalkan bahagian kepala.
Buang kesan air.

e @ 2. Bersihkan bahagian di dalam flut

menggunakan kain lembut yang bersih
dan diletakkan pada batang pencuci.

3. Pusing dan tanggalkan bahagian kaki
(c) Arpegio E minor @ g g8 g

serta bersihkan.

4. Bersihkan bahagian luar flut.

4
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Mo
(()) Audio 175: Latihan A Audio 177: Latihan C  Audio 179: Enjit-Enjit Semut

Audio 176: Latihan B Audio 178: Anak lkan
Latihan Meniup Flut

(a)

(b)
177
(c)

Bacaan Semerta

(a)
(b)
Persembahan Flut Solo @
Anak lkan
Lagu Kanak-kanak
Enjit-Enjit Semut @

Lagu Kanak-kanak

e Tunjukkan cara memegang flut dengan betul.
* Rancang dan sediakan latihan bacaan semerta.

e Pilih sebuah lagu solo lain yang sesuai dengan murid bagi memenuhi SP 6.6.5.




Klarinet

Klarinet dicipta pada tahun-tahun awal abad ke-18 oleh pembuat alat tiup kayu Nuremberg
yang terkenal, Johann Christoph Denner. Terdapat pelbagai saiz klarinet dengan julat pic
yang berbeza. Namun begitu, klarinet B flet dan A yang paling lazim digunakan dalam

orkestra dan pancaragam.

Bahagian Klarinet c
orong
Pelekap mulut (bell)
(mouthpiece)

Bahagian bawah

Pengikat
(ligature) Bahagian atas (lower joint)
(upper joint) * l
\] v
Laras .
Kekunci
(barrel) (keys)

Postur Bermain Klarinet

Postur bermain klarinet
yang betul ketika berdiri.

Postur bermain klarinet
yang betul ketika duduk.

<
S



Soe

Pernafasan

1. Letak telapak tangan berdekatan dengan mulut.

2. Sedut udara secara dalam melalui mulut dalam keadaan bahu yang selesa. Pastikan
perut mengembang.

3. Hembuskan nafas ke telapak tangan secara perlahan-lahan dengan menyebut “too”.

Embusur

1. Lembapkan bibir dan gulung bibir bawah ke atas gigi bawah.

2. Tegangkan sekitar mulut.

3. Regangkan dagu ke bawah.

4. Masukkan separuh daripada pelekap mulut ke dalam mulut. Letakkan pelekap mulut
antara bibir bawah dengan gigi atas.

5. Tutup mulut dengan rapat di sekeliling pelekap mulut.

Embusur yang baik. Embusur yang tidak baik.
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Audio 180: Skel F Major Audio 184: Arpegio F Major
Audio 181: Skel G Major Audio 185: Arpegio G Major
Audio 182: Skel A Minor Melodik Audio 186: Arpegio A Minor

Audio 183: Skel A Minor Harmonik

Skel

Mainkan skel yang berikut secara menaik dan menurun menggunakan teknik slurred dan
tongued secara hafalan.

(a) Skel F major @
(b) Skel G major @
(c) Skel A minor melodik @
(d) Skel A minor harmonik @
Arpegio

Mainkan arpegio berikut secara menaik dan menurun menggunakan teknik s/urred dan
tongued secara hafalan.

(a) Arpegio F major @
(b) Arpegio G major @
(c) Arpegio A minor @

>




]
/((’) Audio 187: Baa Baa Black Sheep

Audio 188: Jong Jong Inai

Bacaan Semerta
Mainkan melodi berikut secara bacaan semerta.

(a)
A ——
(b)
Persembahan Klarinet Bb Solo
Baa Baa Black Sheep @
Lagu Kanak-kanak
4
e
Jong Jong Inai (188
Lagu Rakyat
8
e

e Tunjukkan cara memegang klarinet dengan betul.
e Rancang dan sediakan latihan bacaan semerta.
e Pilih lagu solo lain yang sesuai dengan murid bagi memenuhi SP 6.7.5.




®

Trompet

Mengikut klasifikasi alat muzik barat, trompet tergolong dalam keluarga bras. Trompet
telah mula wujud dalam tamadun Mesir, China, Eropah dan Amerika Selatan kira-kira 3500
tahun yang lalu. Pada masa itu, trompet tidak mempunyai injap. Trompet moden tiga injap
yang lazim digunakan hari ini telah disempurnakan reka bentuknya pada kira-kira tahun 1910.

Bahagian Trompet

Embusur Injap  Cangkuk Corong

(valve)  (finger (bell)
Pelekap mulut 1 2 3 rings) l
(mouthpiece)
Tuning l l i l Tuning Slide
Slide

<«——— Water
key

Postur Bermain Trompet

Fungsi jari tangan
kanan adalah untuk
menekan injap.

Bahu dalam
keadaan selesa.

e

Tangan kiri
memegang trompet.
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Penjagaan Trompet

Trompet hendaklah dijaga dengan cermat dan sentiasa bersih.

Selepas bermain, lakukan perkara yang berikut sebelum menyimpan trompet.

1. Gunakan water key untuk membuang air di dalam alat muzik.

2. Tanggalkan pelekap mulut. Pelekap mulut hendaklah dicuci menggunakan air suam
sekurang-kurangnya sekali seminggu.

3. Letakkan minyak bagi memastikan kebersihan dan kelancaran injap.
(a) Tanggalkan penutup injap di bahagian atas.
(b) Keluarkan injap sehingga separuh dan lumurkan minyak injap pada bahagian injap.
(c) Masukkan semula injap dengan cermat.

Penjarian Trompet

A A syap / B flet B C
g 3 $ 3
Csyap /D flet D D syap / E flet E
$ : $ $
F F syap / G flet G G syap / Aflet
: g : $
A A syap / B flet B C
$ 3 $ 3
Csyap /D flet D D syap / E flet E
$ : $ :
F F syap / G flet G G syap / Aflet
: : : :
A
O Buka

o
o
([ ]

@ Tutup
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Skel

Lllllelae [

Audio 189: Skel C Major Audio 194: Latihan A
Audio 190: Skel A Minor Harmonik  Audio 195: Latihan B
Audio 191: Skel A Minor Melodik Audio 196: Latihan C

Audio 192: Arpegio C Major Audio 197: Latihan D
Audio 193: Arpegio A Minor Audio 198: Latihan E

Mainkan skel berikut secara menaik dan menurun menggunakan

teknik slurred dan tongued secara hafalan.

(a) Skel C major

(b) Skel A minor
harmonik

(c) Skel A minor
melodik

Arpegio

o]

Mainkan arpegio berikut secara menaik dan menurun menggunakan teknik slurred dan

tongued secara hafalan.

o

(a) Arpegio C major
Latihan Meniup Trompet

Mainkan melodi yang berikut dengan ton yang baik dan irama yang betul.

(a)

(b)

(d)

(e)

193

(b) Arpegio A minor

© 6 6 6 6




/(t)) Audio 199: Senjakala

Audio 200: Anak lkan

Bacaan Semerta
Mainkan melodi yang berikut secara bacaan semerta.

(a)

(b)
(c)
Persembahan Trompet Solo
Senjakala @
Lagu rakyat
2
e
Anak lkan @
4 Lagu Kanak-kanak
e

e Tunjukkan cara memegang trompet dengan betul.
e Rancang dan sediakan latihan bacaan semerta.
e Pilih lagu solo lain yang sesuai dengan murid bagi memenuhi SP 6.8.5.
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Gambus

Gambus ialah sejenis alat muzik bertali yang berasal dari wilayah Timur Tengah yang
dinamakan ud. Gambus dibawa masuk ke Tanah Melayu oleh pedagang-pedagang Arab
pada zaman kegemilangan Melayu Melaka. Di Malaysia, terdapat gambus dengan empat,
lima dan enam pasang tali. Setiap pasangan tali mempunyai pic yang sama. Gambus enam
pasang tali paling banyak digunakan dan dianggap sebagai gambus standard.

Bahagian Gambus

Pasak Papan jari Lubang
(peg) (finger board) Lubang bunyi kecil
bunyi besar (small cages)
l (big cage)
2. Kekuda
P (bridge)
& & leh
) (i er
neck}
Muka <—— Mizrap
(face y
&,
%.%,
K7

Postur Bermain Gambus

Pemetik

gambus juga dikenali
sebagai pementing, lidah
atau risha.

Papan Jari Gambus
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® Audio 201: Skel C Major Audio 205: Arpegio C Major

Audio 202: Skel D Major Audio 206: Arpegio D Major
Audio 203: Skel A Minor Harmonik ~ Audio 207: Arpegio A Minor Harmonik
Audio 204: Skel Magam Ajam Audio 208: Arpegio Magam Ajam

Penjagaan Gambus

Gambus ialah alat muzik yang sensitif dan perlu dimainkan dengan cermat. Bersihkan
gambus daripada habuk dan lembapan kerana boleh menyebabkan kerosakan badan
gambus dan mengurangkan kualiti bunyi gambus.

Talil Tali 2 Tali 3 Tali 4 Tali 5 Tali 6

Penalaan (©) (G) (D) (A) (E) (B)

Penalaan tali gambus
adalah seperti yang berikut.

Skel

(a) Skel C major

(b) Skel D major

(c) Skel A minor harmonik

e 6 6 6

(d) Skel magam ajam
(dalam Bb major)

Arpegio
(a) Arpegio C major

(b) Arpegio D major

(c) Arpegio A minor harmonik

& 6 6 6

(d) Arpegio magam ajam
(dalam Bb major)




Audio 213: Latihan E

Audio 210: Latihan B Audio 214: Latihan F

Audio 211: Latihan C ~ Audio 215: Latihan G

Latihan Bermain Gambus Audio 212: Latihan D Audio 216: Latihan H

@/ Nombor tali  Nombor jari tangan kiri @

/

1
(a) ) 3 M Atas ke bawah.

Gerakan Petikan mssm

V  Bawah ke atas.

® -
o
N
S
N
o

Gunakan teknik
pentingan tenteng
sahaja, iaitu petikan
bunyi tunggal.
Gunakan gerakan
dari atas ke bawah.

O

Jari tangan kiri
dinomborkan dengan
1 (jari telunjuk), 2 (jari
tengah), 3 (jari manis)
dan 4 (jari kelingking).
Jari 1 digunakan untuk
menekan tali pada
ruang (fret) pertama,
jari 2 untuk ruang
kedua, jari 3 untuk
ruang ketiga dan jari
kelingking untuk

fret kelima.

RO

(e)

(f)

& © O

(g)

e 6 66 6 6 6 6

®

(h)

Latihan Bacaan Semerta




/((’) Audio 217: Suriram

Audio 218: Senjakala

(c)

(d)

Persembahan Gambus Solo

217

Lagu rakyat

Suriram

Senjakala @

Lagu rakyat

e Tunjukkan cara memegang gambus dengan betul.
e Rancang dan sediakan latihan bacaan semerta.
e Pilih lagu solo lain yang sesuai dengan murid bagi memenuhi SP 6.9.5.
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anakrusis muzik atau frasa yang tidak bermula pada bit pertama.
arpegio membunyikan not-not kord secara satu demi satu.

GLOSARI

bacaan semerta memainkan skor secara spontan tanpa sebarang latihan.

badan (body) bahagian utama alat muzik seperti gitar, saksofon, flut dan gambus.
baluk garisan mendatar bagi menunjukkan pic atau warna ton not-not muzik.
bubbling bunyi bobokan.

broken chord gaya memainkan kord, iaitu not-not kord dimainkan satu persatu.

corong (bell) bahagian hujung tempat gelombang bunyi keluar bagi alat muzik seperti
saksofon, trompet dan klarinet.

corak irama bunyi-bunyi panjang dan pendek termasuk senyapan yang disusun
mengikut detik atau bit muzik.

contrary motion dua pergerakan melodi yang bertentangan arah menaik dan menurun
yang dimainkan dalam satu masa.

dinamik kuat atau lembut sesuatu bunyi muzik.
dst (etc) kependekan dan seterusnya.

embusur posisi atau penggunaan bibir, lidah dan gigi dalam membunyikan alat muzik
bertiup, contohnya flut, trompet dan saksofon.
ensembel kumpulan muzik yang dianggotai lebih daripada dua orang.

frasa irama kumpulan not-not tanpa berpic yang membentuk satu “ayat” atau
segmen kecil dalam muzik.

frasa melodi kumpulan not-not berpic yang membentuk satu “ayat” atau segmen kecil
dalam muzik.

fret bahagian-bahagian khusus di atas papan jari bagi pic-pic tertentu. Alat muzik
seperti gitar dan lut, mempunyai sekatan daripada jalur logam.

gabus (neckcork) gabus pada bahagian yang bersambung pada alat muzik tiupan
digunakan bagi mengelakkan kebocoran udara yang mungkin menyebabkan
gangguan ton.

garis bar garis menegak yang memisahkan antara bar muzik.

genre kategori atau jenis karya seni yang dicirikan dengan suatu gaya, bentuk atau
kandungan tertentu.

hissing bunyi mendesis.
improvisasi teknik seni persembahan spontan tanpa persediaan terlebih dahulu.
injap (valve) bahagian yang ditekan bagi mengubah pic dalam alat muzik seperti trompet.

irama konsep atau elemen masa dalam muzik termasuk detik, tempo dan meter.

jeda jarak pic antara dua not muzik. Boleh dinyatakan dalam ton, semiton atau major
ke-2, minor ke-4, perfek ke-4 dan sebagainya.

kekuda (bridge) penyokong ketika tali-tali bergetar di atas badan alat muzik bertali
seperti gitar, violin, gambus dan sebagainya.
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kekunci (key) bahagian pada alat muzik berpic yang menunjukkan penentuan ketetapan
pic-pic muzik.

kekunci keselamatan (keyguard) penutup beberapa lubang kekunci alat muzik seperti
saksofon.

kekunci oktaf (octave key) kekunci khas pada alat muzik tertentu seperti saksofon untuk
menghasilkan bunyi satu oktaf lebih tinggi atau lebih rendah.

klef simbol yang diletakkan pada awal baluk bagi menentukan pic-pic pada baluk.

klef bes klef yang digunakan untuk baluk berpic rendah. Digunakan untuk skor alat muzik
berpic rendah seperti trombon, bes, selo dan tuba.

klef trebel klef yang digunakan untuk baluk berpic tinggi. Digunakan untuk skor alat muzik
berpic tinggi seperti flut, violin, trompet, gitar dan klarinet.

koir kumpulan nyanyian berpadu suara, biasanya terdiri lebih daripada 20 orang.

konsonan sebutan huruf selain huruf vokal.

kunci penala (tuning key / tuning peg) bahagian yang digunakan untuk membuat penalaan
bagi alat muzik bertali seperti gitar, gambus dan violin.

laras bahagian yang menyambungkan pelekap mulut dengan badan untuk alat muzik
klarinet.

leher (neck) bahagian antara kepala atau pelekap mulut dengan badan alat muzik bertali
seperti gambus, gitar dan violin.

lubang bunyi (sound hole) lubang terbuka di bahagian atas badan alat muzik seperti
gambus, gitar dan violin.

lubang embusur (embouchure hole) lubang untuk meniup alat muzik seperti flut.

melodi susunan kumpulan not muzik secara menaik dan menurun dengan ritma
yang ditentukan.

meter tanda masa untuk menetapkan jenis ritma dan sukatan masa setiap bar dalam
karya muzik.

nada set pic-pic dalam lagu yang diasaskan oleh satu pic utama (tonik).
nat (nut) bahagian yang menyambungkan kepala dengan leher pada alat muzik gitar.
not lambang bunyi.

oktaf bunyi yang sama nama picnya tetapi satu tahap lebih tinggi atau lebih rendah.

papan jari (finger board atau fret board) kawasan leher di bawah tali, berbentuk dan
bertanda agar tali boleh ditekan di tempat-tempat tertentu bagi mendapatkan pic
tertentu pada alat muzik seperti gitar, violin dan gambus.

pasak (peg) alat untuk melaraskan pic tali pada alat muzik bertali seperti gambus, gitar
dan violin.

pelana (sadle) bahagian hujung tali alat muzik gitar.

pelaras bunyi (fine tuner) alat yang digunakan pada alat bertali seperti violin.

pelekap mulut (mouthpiece) mekanisme untuk menghasilkan bunyi yang dipasang
di pangkal alat tiup seperti saksofon, klarinet dan trompet.

penalaan (tuning) proses pelarasan pic alat muzik.

pengikat (ligature) pengikat lelidah pada pelekap mulut alat muzik tiupan, misalnya
saksofon dan klarinet.

pic tinggi atau rendah bunyi dalam muzik.
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pin oktaf (octave pin) penyokong untuk kekunci oktaf untuk alat muzik saksofon.
plat bibir (lip plate) bahagian alat untuk meletakkan bibir bawah untuk bermain flut.
postur posisi atau sikap tubuh seseorang terutamanya semasa duduk atau berdiri.

skel susunan pic-pic tertentu secara menaik atau menurun berdasarkan sistem muzik.

skor catatan sesuatu karya muzik dalam bentuk notasi muzik.

slur simbol bagi menggabungkan bunyi dua not yang bersebelahan yang mempunyai
pic yang berbeza.

staccato simbol titik di atas atau bawah not yang bermaksud not tersebut dimainkan
secara terputus-putus atau bunyi yang pendek.

solfa latihan nyanyian menggunakan sebutan tertentu (do re mi fa so la ti do) mengikut
kedudukan pic dalam skel atau nada lagu.

tempat ibu jari (thumbrest) tempat meletakkan ibu jari tangan kiri untuk mengimbangi
pegangan semasa bermain alat muzik saksofon.

tanda penamat garisan bar berganda menunjukkan tamatnya sesuatu karya muzik.

tanda kromat simbol syap, flet atau neutral yang digunakan untuk mengubah pic muzik.

tanda nada (key signature) tanda yang ditulis pada awal baluk bagi menunjukkan pic
tonik atau nada bagi keseluruhan not dalam lagu tersebut.

tanda rehat simbol atau tanda tertentu menunjukkan senyapan.

tie simbol bagi menggabungkan bunyi dua not bersebelahan yang mempunyai pic
yang sama.

tempo kelajuan atau kecepatan detik dalam muzik.

ton kualiti sesuatu bunyi alat muzik atau suara.

tonik nama teknikal bagi pic pertama dalam nada atau skel.

triad gabungan tiga pic tertentu (1, 3 dan 5) dalam satu skel menghasilkan bunyi berharmoni.

triad tonik triad yang berasaskan not tonik. Mengandungi not tonik, median dan dominan.

vokal bunyi suara yang dilambangkan dengan huruf a, e, i, o, u.
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