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RUKUN NEGARA

Bahawasanya Negara Kita Malaysia
mendukung cita-cita hendak:

Mencapai perpaduan yang lebih erat dalam kalangan
seluruh masyarakatnya;

Memelihara satu cara hidup demokrasi;

Mencipta satu masyarakat yang adil di mana kemakmuran negara
akan dapat dinikmati bersama secara adil dan saksama;

Menjamin satu cara yang liberal terhadap
tradisi-tradisi kebudayaannya yang kaya dan pelbagai corak;

Membina satu masyarakat progresif yang akan menggunakan
sains dan teknologi moden.

MAKA KAMI, rakyat Malaysia,
berikrar akan menumpukan
seluruh tenaga dan usaha kami untuk mencapai cita-cita tersebut
berdasarkan prinsip-prinsip yang berikut:

KEPERCAYAAN KEPADA TUHAN
KESETIAAN KEPADA RAJA DAN NEGARA
KELUHURAN PERLEMBAGAAN
KEDAULATAN UNDANG-UNDANG
KESOPANAN DAN KESUSILAAN

(Sumber: Jabatan Penerangan, Kementerian Komunikasi dan Multimedia Malaysia)
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terima kasih ditujukan kepada semua pihak
yang terlibat:

¢ Jawatankuasa Penambahbaikan Pruf
Muka Surat, Bahagian Buku Teks,
Kementerian Pendidikan Malaysia.

¢ Jawatankuasa Penyemakan Pembetulan
Pruf Muka Surat, Bahagian Buku Teks,
Kementerian Pendidikan Malaysia.

¢ Jawatankuasa Penyemakan Naskhah
Sedia Kamera, Bahagian Buku Teks,
Kementerian Pendidikan Malaysia.

¢ Pegawai-pegawai Bahagian Buku Teks
dan Bahagian Pembangunan Kurikulum,
Kementerian Pendidikan Malaysia.

¢ Jawatankuasa Peningkatan Mutu,
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Unit 30 Bilik Bacaan Ramesh
Unit 31 Hari Lahir Aini

Unit 32 Pemandangan Indah
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s PENDAHULUAN}

Pakej Buku Teks Bahasa Isyarat Komunikasi (Ketidakupayaan Pendengaran) Tahun 1 yang terdiri
daripada buku teks dan buku akfiviti ditulis berdasarkan Dokumen Standard Kurikulum dan Pentaksiran
(DSKP) yang dikeluarkan oleh Bahagian Pembangunan Kurikulum, Kementerian Pendidikan Malaysia.

Terdapat tiga kemahiran utama yang diberikan penekanan dalam buku ini, iaitu Kemahiran
Praisyarat, Kemabhiran Visual dan Kemahiran Bahasa Isyarat Kreatif. Selain itu, buku ini menekankan
kepada Kemahiran Abad Ke-21 dan Kemahiran Berfikir Aras Tinggi (KBAT).

Kandungan buku ini terdiri daripada 35 unit yang memberikan fokus kepada kemahiran berfikir dan
kemahiran hidup serta kerjaya yang berteraskan kepada amalan murni. Penerapan Kemahiran Abad Ke-21
bermatlamat untuk melahirkan murid yang mempunyai ciri-ciri berdaya tahan, mahir berkomunikasi,
pemikir, kerja sepasukan, bersifat ingin tahu, berprinsip, bermaklumat, penyayang dan patriotik.

Guru boleh merujuk “nota guru” yang mengandungi maklumat tambahan serta panduan yang
dicadangkan sebagai bantuan guru melaksanakan pengajaran dan pembelajaran. Bagi memudahkan
tahap penguasaan bahasa murid tahun satu, imbuhan tidak digunakan pada perkataan dan ayat
dalam kandungan unit 1 hingga unit 10. Buku aktiviti pula mengandungi latihan peneguhan kemahiran
yang telah dipelajari dalam buku teks.

Buku rujukan utama kod tangan yang digunakan dalam penerbitan pakej buku teks Bahasa Isyarat
Komunikasi (Ketidakupayaan Pendengaran) Tahun 1adalah seperti yang berikut:

i. Komunikasi Seluruh Bahasa Melayu Kod Tangan (BMKT Edisi 1985)
ii. Komunikasi Seluruh Bahasa Melayu Kod Tangan (BMKT Edisi 1997)
iii. Bahasa Isyarat Malaysia (BIM) Jilid 1 dan 2

iv. Signing Exact English (SEE)

Buku teks ini juga mengandungi beberapa ikon yang membantu guru dan murid dalam sesi
pengajaran dan pembelajaran.

Kemahiran melihat, mengecam dan membuat kod isyarat untuk menguji kemampuan
murid dalam mengecam dan mengenal sesuatu perkataan dan isyarat.

Kemahiran mengenal, membaca dan membuat kod isyarat untuk menguji kemampuan
murid membaca dengan sebutan dan isyarat yang betul.

Kemahiran mengenal angka untuk menguji kemampuan murid menyebut dan
membentuk isyarat nombor.

Kemahiran bersoal jawab untuk menguji pemahaman dan kemampuan murid dalam
membentuk isyarat.

Kemahiran beraktiviti seperti bernyanyi, bersajak, berpantun, berteka-teki, bercerita
dan berlakon untuk menguji kemampuan murid memahami bahasa isyarat melalui
pembelajaran didik hibur yang menyeronokkan.

: e Memberikan panduan kepada guru
k@ ) untuk menjalankan akfiviti pengajaran Mtengot?jkon ntc)m;bor
o dan pembelajaran. 12| standard pembelajaran.

Kemahiran Berfikir Aras Tinggi @’J) NILAL - Nilai-nilai murni yang diterapkan dalam
(KBAT) MURNI | gndungan buku teks ini.

Pakej buku ini diharapkan dapat membantu murid menguasai kemahiran berbahasa isyarat dan
secara fidak langsung meningkatkan kepelbagaian iimu dalam kehidupan.
Rodhiha binti Ma’rof
Nor Azizah binti Ahmad
Mohd Noor Aszlan bin Mesnan
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Ikut anak panah.

Pergerakan pertama ikut anak
panah yang bertitik, pergerakan
kedua ikut anak panah yang
bergaris.
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Tangan yang bertitik menunjukkan
kedudukan tangan sebelum
bergerak.
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Anak panah yang mempunyai dua
kepala menunjukkan pergerakan
pergi dan balik seperti bentuk anak
panah tersebut.

Dua anak panah yang rapat

menunjukkan pergerakan
berulang dua kali.

Jari sahaja yang bergerak-gerak.

Pergerakan mengikut kedudukan
1, 2 dan 3 secara berturut-turut.

Pergerakan berganti-ganti.

Di dalam bulatan menunjukkan
kedudukan tangan terakhir
di tempat yang sama.
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Teoh Haziq Ramesh




Mam Sama-sama

Mari beraktiviti.

) NiLA
MUIZNI

NOTA GURU

potuhx
1. Bincang dengan murid tentang gambar yang ditunjukkan. 1.1
_ 2. Minta murid mengecamkan dan melakukan akliviti seperti dalam gambar. :g

3. Bimbing murid untuk membuat kod isyarat yang betul.




?gly Mari beraktiviti.
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|_J NOTA GURU o \- ~T—
AR &Y 1. Kenalkan bahan-bahan yang digunakan untuk aktiviti kepada murid.
1.2 2. Bimbing murid untuk membuat aktiviti capan dengan menggunakan span dan

membina objek dengan menggunakan doh serta plastisin.
3 Bimbing murid untuk membuat kod isyarat yang betul.
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1. Bincang dengan murid tentang aktiviti dalam gambar. 11 ) T
2. Bimbing murid untuk membuat istana pasir dan membuat lakaran | P \_}
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di udara. 13
3. Bimbing murid untuk membuat kod isyarat yang betul. ’




Gerak Jari

é (:.,,:,,.

gﬂ Mari beraktiviti.

NOTA GURU

1. Kenalkan bahan-bahan untuk membuat capan, iaitu kertas lukisan,
berus lukisan, palet dan cat air kepada murid.

2. Minta murid untuk membuat aktiviti capan mengikut kreativiti
berdasarkan langkah-langkah yang ditunjukkan.

3. Bimbing murid untuk membuat kod isyarat yang betul.
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@ Mari beraktiviti.
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SEKOLAH KEBANGSAAN PENDIDIKAN HHAS SERDJA

F'-‘I. KUN ME F.hF{.ﬂ.
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NOTA GURU ’

1. Kenalkan bahan-bahan yang digunakan untuk aktiviti kepada murid.
2. Bimbing murid untuk melakukan akfiviti seperti dalam gambar.
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% Mari bersoal jawab.
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.= 1. Bimbing murid untuk mengecamkan huruf dan bersoal jawab
11 s5” _ tentang aktiviti dalam gambar.
T\ 1.2 f' 2. Kenalkan bentuk huruf vokal kepada murid. —
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‘G— Mari lihat dan buat kod isyarat.

>

NOTA GURU

1. Kenalkan bentuk dan kod huruf vokal kepada murid.
_ 2.Bimbing murid untuk membuat kod huruf vokal yang betul.
~ 3. Minta murid untuk membuat kod huruf vokal yang ditunjukkan.
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Mari lihat dan buat kod isyarat.




NOTA GURU
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1. Kenalkan bentuk dan kod huruf konsonan kepada murid.
2. Bimbing murid untuk membuat kod huruf konsonan yang betul.

3. Minta murid untuk membuat kod huruf konsonan yang ditunjukkan.

1.1
1.4
2.1
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NOTA GURU

1. Minta murid untuk membuat kod huruf yang ditunjukkan.
fg 2. Bimbing murid untuk membuat kod huruf yang betul.
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@Mari baca dan buat kod isyarat.
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NOTA GURU




Bi Jok Ang

%} MCII’I bersoal JCIWCIb
il

l‘ !' '-.. .

8 NOTA GURU

B 12 @ 1. Bimbing murid untuk bersoal jawab tentang aktiviti dalam gambar rangsangan.
// 36 f 2. Minta murid untuk bercerita tentang gambar secara bebas dengan isyarat atau
12 W lisan.

\




ﬁ’ Mari kenal angka.

NOTA GURU

1. Kenalkan bentuk, kod angka dan ejaan nombor 1 hingga 10 kepada murid. 12
2. Bimbing murid untuk membuat kod angka yang betul. 13

3. Minta murid untuk membuat kod angka yang ditunjukkan. 2.1 @
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NOTA GURU

1. Kenalkan bentuk dan kod angka 11 hingga 50 kepada murid.
2. Bimbing murid untuk membuat kod angka yang betul. (Ulang aktiviti

ini dengan nombor lingkungan 1 hingga 50 dengan menggunakan
kaedah yang sama).

3. Minta murid untuk membuat kod angka yang ditunjukkan.
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@ Mari baca dan buat kod isyarat.

lima  kotak hadiah. Sebeiasl biji  belon.
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Dua puILJh empat bIJI gula gula.
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NOTA GURU
1. Bimbing murid untuk membilang objek yang terdapat dalam gambar. ]

2. Bimbing murid untuk membaca dan membuat kod isyarat yang betul.
= 3. Minta murid untuk bercerita tentang gambar secara bebas dengan
isyarat atau lisan.
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NOTA GURU :

1. Bimbing murid untuk bersoal jawab tentang gambar rangsangan.

2.Kenalkan ejaan dan kod isyarat perkataan kata tanya kepada murid.

f; 3. Minta murid untuk mengeja dan membuat kod isyarat kata tanya
yang betul.




@ Mari baca dan buat kod isyarat.
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2. Alnl baca buku den ngan siapa?

3. Alnl baca buku di

g
AR -

4. Murid yang sedang berdiri beropa’P

5.Ramesh menangis mengapa?

NOTA GURU

1. Bimbing murid untuk membaca ayat tanya berdasarkan gambar pada
halaman rangsangan.
_, 2. Minta murid untuk membaca dan membuat kod isyarat yang betul

f secara berulang.
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mengapa

NOTA GURU

1. Bimbing murid untuk melihat dan mengecamkan isyarat berdasarkan 21

gambar. 29
2. Bimbing murid untuk membina soalan mudah berdasarkan peta minda 36
di atas.

3. Minta murid untuk bercerita dengan bebas secara isyarat atau lisan.
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NOTA GURU

_ 1. Minta murid untuk melihat dan mengecamkan gambar.
2. Kenalkan isyarat ucapan bertatasusila berdasarkan gambar kepada murid.
3. Bimbing murid untuk bersoal jawab tentang gambar.




@ Mari baca dan buat kod isyarat.

Selamat datang, Haziq.

Selamat malam, Ra

1

mesh.
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{?{ﬁ{'ﬁ,’", bersopan santun

NOTA GURU

18]
1.4

bertatasusil betul.
ertatasusila yang betu ok

2. Minta murid untuk membuat kod isyarat secara berulang.
3. Bimbing murid untuk membina ayat berdasarkan frasa di atas.

1. Bimbing murid untuk membaca ucapan dan membuat kod isyarat }
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@ Mari baca dan buat kod isyarat.

- RS
Meilin  ucap

A

mok'.

NOTA GURU

1. Bimbing murid untuk membaca dan membuat kod isyarat yang betul.
2. Bimbing murid untuk berkomunikasi dengan menggunakan pola ayat

2 yang betul.

3. Bimbing murid untuk bercerita tentang gambar secara isyarat atau lisan.
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1. Bimbing murid untuk bersoal jawab tentang gambar rangsangan.

2. Minta murid untuk mengecamkan gambar dan menamakan anggota
keluarga yang terdapat dalam gambar.

3. Bimbing murid bercerita tentang anggota keluarga masing-masing.




‘a— Mari lihat dan buat kod isyarat.

NOTA GURU

1. Terangkan salasilah sesebuah keluarga kepada murid.

2. Bimbing murid untuk mengeja dan membuat kod isyarat yang betul.

3. Bimbing murid untuk bercerita tentang anggota keluarga masing-masing
secara isyarat atau lisan.




@ Mari baca dan buat kod isyarat.

obdng tinggi

| emak c’rik

adik  raqjin

NOTA GURU

1. Bimbing murid untuk mengeja dan membuat kod isyarat yang betul. 1.2 J—
=5 2.Bimbing murid untuk membuat kod isyarat frasa secara berulang. 2.1 \;\
f' 3. Bimbing murid untuk membentuk frasa daripada perkataan yang dipelgjari. 23 25 /)J

el T (=

— —_——
e = R e

ap =

—_—
e



@ Mari baca dan buat kod isyarat.

baca buku.

NOTA GURU

1. Bimbing murid membaca ayat dan membuat kod isyarat yang betul.
= 2.Bimbing murid membentuk frasa asas secara isyarat atau lisan.




' salam ciengan dotuk
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NOTA GURU

c 1. Bimbing murid membaca ayat dan membuat kod isyarat yang betul. é% y \
f 2. Minta murid bercerita secara kreatif tentang datuk dan nenek mereka 3.4 \
! dengan menggunakan ayat mudah.
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Satu, satu saya sayang emak

i3

dua saya sayang bapa

Y& @6

Tiga, tiga sayang adik,  kakak

d d& @2

Satu, dua, tiga sayang semuanya.

=

Irama lagu: “Sayang Semuanya”

NOTA GURU

1. Bimbing murid membaca seni kata lagu dan membuat kod isyarat
yang betul.

_ 2.Bimbing murid untuk menyanyikan lagu “Keluargaku Sayang”

~ mengikut melodi lagu “Sayang Semuanya”.

3. Minta murid untuk membuat kod isyarat secara kreatif.
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Kata Ganti
Nama

NOTA GURU
1. Kenalkan kata ganti nama diri kepada murid. 12
2. Bimbing murid untuk mengeja dan membuat kod isyarat yang betul. 14 / \;\
2 3. Minta murid untuk membuat kod isyarat kata ganti nama secara q )
berulang. T e

el T
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@ Mari baca dan buat kod isyarat.
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Nama awak siapa?

. /

Nama saya Teoh.

-

Lo RS

2| (@
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namanya  Haziq.

Dia kawan awak?

J/

; b
NOTA GURU |

1. Bimbing murid untuk membaca dialog dan membuat kod isyarat kata
ganti nama yang betul.

i f‘ 2. Minta murid untuk membaca dialog secara berpasangan.
e 3. Kenalkan kod isyarat “nya” sebagai kata ganti nama diri ketiga kepada murid.
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@ Mari baca dan buat kod isyarat.

saya wdarna

Seluar dia

NOTA GURU
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R L_" 1. Bimbing murid untuk membaca dan membuat kod isyarat yang betul.
5 _, 2. Minta murid untuk menyebut dan membuat kod isyarat secara
W@f berkumpulan dan individu.
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awak besar | baju |

Contoh:  baju awak |  besar |

sedang| buku |

dia | seluar | hjou | warna |

(@{_}é‘_{“} tekun X
NOTA GURU -

1. Minta murid untuk mengecamkan perkataan dan membuat kod isyarat
yang betul.
o f‘ 2. Bimbing murid untuk menyusun perkataan menjadi sebaris ayat.

h@” 3. Bimbing murid berkomunikasi dengan menggunakan pola ayat mudah.
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Tl usana

1.3
1.4
3.5

2. Bimbing murid untuk bercerita fentang cita-cita mereka secara isyarat da

1. Bimbing murid untuk bersoal jawab tentang gambar rangsangan. }
> n




@ Mari baca dan buat kod isyarat.

doktor




mekanik

1. Bimbing murid untuk membaca dan membuat kod isyarat yang betul.
_, 2.Bimbing murid untuk membuat kod isyarat secara berulang.
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@Mari baca dan buat kod isyarat.
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Cita-cita saya
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. Cita-cifa saya

NOTA GURU

1. Bimbing murid membaca dialog dan membuat kod isyarat yang betul.
2. Bimbing murid untuk bercerita tentang cita-cita mereka dengan
menggunakan ayat mudah.
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% Mari beraktiviti.

Cita-cita  awak apa?

NOTA GURU

1. Bimbing murid untuk mencari jenis pekerjaan yang betul dan membuat 29
kod isyarat yang betul. 23

2. Bimbing murid untuk bersoal jawab tentang cita-cita mereka. 34 y \
3. Minta murid melakonkan watak dengan menggunakan ayat kompleks 35 { ’

secara isyarat atau lisan. A 4
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NOTA GURU

1. Bimbing murid untuk melihat dan mengecamkan kod isyarat dalam

gambar rangsangan. ) —\
=3 > 2. Bimbing murid untuk membuat kod isyarat yang betul. \\

i
[@w/ 39 )‘

3. Bimbing murid untuk bercerita tentang gambar rangsangan.
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NOTA GURU

1. Tunjukkan cara untuk bermain kad suku kata kepada murid.

2. Terangkan senarai semak perkataan.

3. Berikan kad suku kata kepada kumpulan murid secara rambang.

4. Minta seorang murid untuk menurunkan sekeping kadnya di atas meja.

5. Minta murid lain memadankan kadnya dengan kad di atas meja bagi
membentuk perkataan.

6. Kumpulan murid yang berjaya menyusun kad suku kata dengan betul
dan pantas dikira pemenang.
7. Bimbing murid untuk membina ayat daripada perkataan yang dibentuk

~  pada kad suku kata.

8. Bimbing murid untuk membaca ayat dan membuat kod isyarat yang betul.) !
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@ Mari baca dan buat kod isyarat.

Sekolah saya besar.

~
>

Sekolah saya bersih  dan

Saya suka ke sekolah.

NOTA GURU
1. Bimbing murid untuk bercerita tentang gambar dan bersoal jawab
B

dengan menggunakan ayat mudah. . / f\\\
f 2. Bimbing murid membaca petikan dan membuat kod isyarat yang ’;‘
AN\ ", 7/

A: 29
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NOTA GURU

1. Kenalkan kod isyarat nama barang-barang kepada murid. 1.1 -
2. Bimbing murid untuk membuat kod isyarat yang betul. 1.4 ﬂ
2 3. Bimbing murid untuk bercerita tentang barang-barang lain yang 3.3 \43)

terdapat dalam gambar secara kreatif. ( BA: 30 )




@ Mari baca dan buat kod isyarat.
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televisyen

selimut

langsir

NOTA GURU

1. Bimbing murid untuk mengeja dan membuat kod isyarat yang betul. 11 P
2. Bimbing murid untuk membuat kod isyarat secara berulang. 14 GB ‘\‘

BA:31)
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@ Mari baca dan buat kod isyarat.
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Emak mencuci sudu.

&

NOTA GURU

1. Bimbing murid untuk membaca dan membuat kod isyarat yang betul.
2. Minta murid untuk membaca ayat secara berulang.




‘7 Jika tuan

~

Tikar bercoro

lukisan tangan;

Kalau tuan bijak dan

o
.

Benda apa  kecil serupo pikngga‘n.

o

NOTA GURU

1. Bimbing murid untuk membaca pantun teka-teki dan membuat kod
isyarat yang betul. 33 P
= 2.Bimbing murid untuk bersoal jawab secara kreatif tentang jawapan. : L}D\‘
N 4

3.Bina pantun teka-teki lain untuk dijadikan contoh.
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Bandarku SeJahtera
'@— Mari lihat dan buat kod isyarat.
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NOTA GURU =
- 1. Kenalkan ejaan dan kod isyarat kemudahan awam kepada murid. 1.3
Ry 2. Bimbing murid untuk mengeja dan membuat kod isyarat yang betul. 1.4
< 3. Bimbing murid bercerita tentang gambar rangsangan secara lisan 34

atau isyarat.
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@ Mari baca dan buat kod isyarat.

oloi pIi

NOTA GURU

1. Bimbing murid untuk membaca dan membuat kod isyarat yang betul.
2. Bimbing murid untuk membina frasa daripada perkataan-perkataan lain.




@ Mari baca dan buat kod isyarat.

Mei in ke kédai | buku.
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membeli buku cerl’ra

1!""‘

‘m\!lmg; :

.-'__§,

Rh banglo Aini eor dan conﬁk.

NOTA GURU

1. Bimbing murid untuk membaca ayat dan membuat kod isyarat yang betul.
2. Minta murid untuk membuat kod isyarat secara berkumpulan dan individu.




@ Mari beraktiviti.

Ramesh ingin membeli setem. Bantu Ramesh untuk
mencari jalan ke pejabat pos.

NOTA GURU

1. Bimbing murid untuk membaca petikan dan membuat kod isyarat yang betul
2. Minta murid untuk mencari arah yang betul dalam gambar di atas.
W f 3. Minta murid bercerita tentang kemudahan yang terdapat di pejabat pos
h@” dengan menggunakan ayat kompleks secara isyarat atau lisan.
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NOTA GURU —

¥ 1. Bimbing murid untuk bersoal jawab tentang gambar rangsangan. 12 A\
U;.'P /’ 2. Bimbing murid untuk membuat kod isyarat yang betul. 3.2 53
h-? 3. Minta murid untuk bercerita dengan menggunakan ayat mudah. BA.37) L
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‘a’ Mari lihat dan buat kod isyarat.

NOTA GURU

1. Bimbing murid untuk bersoal jawab tentang gambar rangsangan.
2.Bimbing murid untuk membuat kod isyarat yang betul.

3. Bimbing murid untuk membuat kod isyarat secara berulang.

4. Bimbing murid untuk membina frasa daripada perkataan yang telah
dipelajari.




Lengkapkan teka silang kata berdasarkan ayat di bawah.

1. Abang ber dengan bapa.
2. Mei Lin ber di taman.

3. Tolong papan putih.
4. Kakak menjahit baju.
5. Dorin mem buku cerita.

» i

‘ ; saborx

NOTA GURU
1. Bimbing murid untuk membaca ayat dan membuat kod isyarat yang betul. 2.1

2. Bimbing murid untuk melengkapkan teka silang kata berdasarkan ayat 2.2 )

_ yang diberikan. 3.2 /
/ 3. Minta murid untuk membina ayat yang lain berdasarkan perkataan

HH H I H B yang telah dipelajari. (BA: 38-39)
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Berangkai
.
Bahasa Isyarat Komunikasi ~ s ’;'- 6 B

‘”)_, P—
N
L
NOTA GURU -

RN kerjasamox

1. Terangkan cara permainan mesej berangkai kepada murid.
21 2. Minta murid pertama untuk membaca dan mengingat ayat. Kemudian,
2'2 buat kod isyarat kepada murid kedua. Ulang langkah hingga murid
3'2 yang terakhir. Murid terakhir perlu menulis ayat pada papan putih.
i Sekiranya ayat yang ditulis itu betul, murid berjaya menyampaikan
mesej berangkai tersebut.

~ 3. Minta murid menukar kedudukan dan meneruskan permainan dengan
ayat yang lain.

BA: 38-39
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NOTA GURU

1. Minta murid untuk melihat dan mengecamkan gambar rangsangan. 11

_, 2. Bimbing murid untuk bersoal jawab tentang gambar rangsangan. 1.4 “// \
f 3. Bimbing murid untuk membuat kod isyarat yang betul. 2.1 \\ A




‘@ Mari lihat dan buat kod isyarat.

roti




NOTA GURU

1. Kenalkan pelbagai jenis makanan dan minuman kepada murid.
2. Bimbing murid mengeja dan membuat kod isyarat yang betul.
3. Minta murid membuat kod isyarat secara berulang.
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Mari beraktiviti.

5

‘Bahan-bahan:

b {*ﬁ{'};@,’u ’rekunx

NOTA GURU

1. Terangkan cara untuk membuat buku skrap kepada murid.

2. Bimbing murid mencari gambar makanan kegemaran masing-masing
dalam Internet. Cetak dan minta murid menggunting gambar tersebut.

3. Minta murid untuk menampal gambar pada buku skrap mengikut
kreativiti dan menamakan makanan tersebut.

4. Minta murid untuk bercerita tentang hasil kerja mereka.
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NOTA GURU —
ol 1. Bimbing murid untuk membina ayat berdasarkan kod isyarat yang 25
diberikan. 31 \
f 2. Bimbing murid untuk membaca ayat tersebut dan membuat kod
isyarat yang betul. (BA: 41 42) \
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1. Bimbing murid untuk mengenal pasti warna-warna yang terdapat
dalam gambar rangsangan.

=

/’ 2. Bimbing murid untuk membuat kod isyarat yang betul.
3. Minta murid untuk bercerita secara bebas tentang gambar rangsangan.

NS T




@ Mari baca dan buat kod isyarat.

=
/il

Daun  hijau dimakan ulot

NOTA GURU

1. Bimbing murid untuk membaca dan membuat kod isyarat yang betul.
2. Minta murid untuk membuat kod isyarat secara berkumpulan dan
individu.
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NOTA GURU ' r

~

= 1. Bimbing murid untuk membaca sajak dan membuat kod isyarat yang betul.
| AR /’ 2. Minta murid untuk bercerita secara bebas tentang sajak dan bersoal jawab
gz'@ dengan menggunakan ayat mudah.
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2% Mari beraktiviti.
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Bahan-bahan
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NOTA GURU &

1. Terangkan langkah-langkah untuk mencipta warna pelangi dan J

bahan-bahan yang akan digunakan.
= 2.Bimbing murid untuk membuat eksperimen tersebut.
3. Minta murid untuk bercerita tentang hasil yang diperoleh.
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Kedai Rakot f Malaysia

2> Mari bersoal jawab.

{ )
a

NOTA GURU

1. Bimbing murid untuk mengecamkan dan bersoal jawab tentang gambar

1.2 PN
rangsangan. 21 \j\
2. Minta murid bercerita secara kreatif dan membuat kod isyarat yang 3'3 67 /)/J
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banyak pendek

T kerjasamo
NOTA GURU B

1. Bimbing murid untuk membaca dan membuat kod isyarat yang betul. )

2. Terangkan permainan “Cari Benda” kepada murid.

3. Berikan kad senarai semak kepada setiap murid dan minta murid
mengenal pasti kod isyarat bagi kuantiti dan ukuran.

4. Minta murid untuk mencari benda yang menunjukkan kuantiti dan
ukuran di sekitar sekolah.

Z 5. Bimbing murid untuk menyebut dan membuat kod isyarat secara

berkumpulan dan individu.
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‘a, Mari lihat dan buat kod isyarat.

NOTA GURU

1. Bimbing murid mengeja dan membuat kod isyarat yang betul.

2. Minta murid menyebut dan membuat kod isyarat secara berulang.

3. Minta murid mengeluarkan wang saku masing-masing dan bercerita
mengenainya.




@ Mari baca dan buat kod isyarat.

guli EongaE

=

s’roklng panjang s’roklng pendek

NOTA GURU

1. Bimbing murid untuk membaca dan membuat kod isyarat yang betul.
2 Mlnto murid untuk membuot kod isyarat secara individu dan berkumpulan




pulluh ringgit.

buku

H02| membell

FEH

ringgit dan

s

empat ringgit

berharga

lima

Q?;*

NOTA GURU

1. Bimbing murid untuk membaca ayat dan membuat kod isyarat yang betul.

2. Mlnia murid untuk mengira dan menyelesaikan situasi di atas. \
(—)

BA: 49
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2% Mari berakfiviti.
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NOTA GURU

1. Bimbing murid untuk mengecamkan dan membuat kod isyarat yang betul.
2. Bimbing murid untuk membina dua ayat daripada kod isyarat yang diberikan.

Z 3. Minta murid untuk bersoal jawab tentang soalan yang diberikan.

4. Minta murid untuk menulis ayat dalam buku latihan.

R =



Tubuh' Saya
'@v Mari lihat dan buat kod isyarat.

-

y 1. Kenalkan bahagian anggota tubuh badan kepada murid.
@@ 2. Bimbing murid untuk mengeja dan membuat kod isyarat yang betul

3 secara berulang.
) 3. Bimbing murid untuk bercerita tentang gambar secara isyarat atau lisan.
=
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Ke"palo Saya

NOTA GURU

1. Kenalkan bahagian kepala kepada murid.
2. Bimbing murid untuk menyebut dan membuat kod isyarat yang betul.
3. Minta murid untuk membuat kod isyarat secara berkumpulan dan individu.
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NOTA GURU
1. Minta murid untuk melihat dan mengecamkan bentuk dan kod huruf ] [

yang diberikan.
_ 2.Bimbing murid untuk membina perkataan berdasarkan bentuk dan
f kod huruf yang diberikan.

. 3. Bimbing murid untuk membuat kod isyarat yang tepat.
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Mari beraktiviti.
(Cari|perkataan|yang tersembunyi

NOTA GURU

1. Bimbing murid untuk melihat dan mengecamkan gambar yang diberikan]

2. Bimbing murid untuk mencari perkataan tersembunyi berpandukan
2 gambar tersebut.
3. Minta murid untuk menyebut frasa dan membuat kod isyarat yang betul.




@ Mari baca dan buat kod isyarat.

Vs

Saya guna mulut  untuk  makan.

NOTA GURU

1. Bimbing murid untuk membaca dan membuat kod isyarat yang betul.
i f; 2. Bimbing murid untuk bercerita secara isyarat atau lisan.
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NOTA GURU
1. Bimbing murid untuk melihat dan mengecamkan kod isyarat dalam }

gambar rangsangan.
2. Bimbing murid untuk mengeja dan membuat kod isyarat yang betul.
3. Minta murid untuk bercerita secara kreatif tentang koleksi pakaian mereka. | (o
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@ Mari baca dan buat kod isyarat.

NOTA GURU

1. Bimbing murid untuk membaca dan membuat kod isyarat yang betul. 11

2. Bimbing murid untuk membuat kod isyarat secara berkumpulan dan 1.4
individu. 2.3 79
3. Bimbing murid untuk membina frasa daripada perkataan yang dipelajari. BA: 54 N 4
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@ Mari baca dan buat kod isyarat.

kemeja Ramesh basah.

Kasut  kulit  Teoh

Seluar panjang Haziq di dalam almari.

NOTA GURU

1. Bimbing murid untuk membaca dan membuat kod isyarat yang betul.

2. Minta murid untuk membuat kod isyarat secara berkumpulan dan
individu.

3. Bimbing murid untuk berkomunikasi dengan menggunakan ayat mudah.
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dan

memakai basah

seluar Teoh

emdk

putih menjahit
baju kurung

Aini Panjang perwarna

kasut baju Melayy Hoz\d

Kad isyarat:

= [%ﬁ{'ﬁ,’" usohox

NOTA GURU

1. Bimbing murid untuk membaca kad perkataan dan membuat kod
isyarat yang betul. 24

2. Letakkan kad perkataan di atas meja secara rawak dan minta murid 3.2
menyusun kad perkataan bagi membentuk ayat yang betul. 3.3

— 3. Minta murid untuk mencari padanan kad isyarat bagi perkataan yang
E“;l[}] 5‘ telah disusun menjadi ayat. (BA: 56 )
L e}
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_ NOTA GURUL

1. Bimbing murid untuk bersoal jawab tentang gambar rangsangan. 12

2. Bimbing murid untuk mengeja dan membuat kod isyarat yang betul. ’ -
_, 3. Minta murid untuk bercerita fenfang gambar rangsangan secara isyarat 35 7 8
f atau lisan.
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@ Mari baca dan buat kod isyarat.

L G

)

malas belagjar

NOTA GURU

1. Bimbing murid untuk membaca dan membuat kod isyarat yang betul.
2. Minta murid untuk membuat kod isyarat secara berkumpulan dan individu.
Bimbing murid untuk membina frasa daripada perkataan yang telah
dipelajari.
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itu melukis.

S5 8 S AR <

Haziq seorang yang

Aini  takut melihat harimau

[':,%L,{}'.L berdikari X
NOTA GURU -
1. Bimbing murid untuk membaca ayat dan membuat kod isyarat yang betul} ‘ 3.9 \

2. Minta murid melengkapkan tempat kosong dengan perkataan yang betul
2 berpandukan isyarat yang diberikan.
3. Minta murid untuk berkomunikasi dengan menggunakan ayat mudah.
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NOTA GURU |7 -

1. Bimbing murid untuk bersoal jawab tentang gambar rangsangan.
2. Bimbing murid untuk membuat kod isyarat yang betul.
3. Minta murid untuk bercerita tentang gambar secara isyarat atau lisan.
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E@f Mari lihat dan buat kod isyarat.

segi empat

NOTA GURU

@
@ 1. Kenalkan bentuk-bentuk di atas kepada murid.
_ 2.Bimbing murid untuk mengeja dan membuat kod isyarat yang betul.

[&pf 3. Minta murid untuk membuat kod isyarat secara berulang.
g e =
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Perkataan
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NOTA GURU —
1. Bimbing murid untuk membuat kod isyarat yang betul. ]
2. Minta murid untuk mencari perkataan tersembunyi berdasarkan isyarat.
3. Bimbing murid membina frasa daripada perkataan yang dicari.
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¢ Mari beraktiviti.

NOTA GURU

1. Bimbing murid untuk mengecamkan bentuk pada gambar rangsangan.

2.1
2. Minta murid untuk meneka jawapan dengan bentuk yang betul. 23
f 3. Minta murid untuk membuat kod isyarat yang betul secara berkumpulan

dan individu.
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NOTA GURU

1. Kenalkan pelbagai kaum yang terdapat di Malaysia kepada murid. 11

2. Bimbing murid untuk melihat dan mengecamkan kod isyarat dalam 14 -
gambar rangsangan. 21 AT\

3. Bimbing murid untuk mengeja dan membuat kod isyarat yang betul q1 )

secara berulang. (BA: 63 |




@ Mari baca dan buat kod isyarat.

( \ 4 \

2 S

Pulau Pinang| | Perlis

7

-

\Kedah)

Kelantan| |Terengganu

-3
£

Perak

&

Selangor

|’|
L
Iy
A

A
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Wilayah Persekutuan Labuan

\.

NOTA GURU

Sarawak

 Za

1. Kenalkan negeri-negeri di Malaysia kepada murid.

1.1
2. Bimbing murid untuk mengeja dan membuat kod isyarat yang betul. | 1;: I /’/q 3\

3. Minta murid untuk membuat kod isyarat secara berulang.

)
y/
BA: 64-65)




@ Mari baca dan buat kod isyarat.

Mereka berogama Islam.

beragama Hindu.
NOTA GURU
1. Bimbing murid untuk membaca dan membuat kod isyarat yang betul. J

> 2. Minta murid untuk membuat kod isyarat secara berkumpulan dan individu.
3. Bimbing murid untuk bercerita tentang watak-watak di atas.

—— — — — —
—_— —_—
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@ Mari baca dan buat kod isyarat.

ﬂf > g @ |
@é . >~

dilahirkan di

Emak Ramesh  pula berasal dari

Pulou Pinang.  Kini, Ramesh dan

- !'.v« a! ﬁ M b —
ﬁ?a’ra’ ..‘:'.i =/ P ‘,:“\
Y | %@ ;.:”1
\;?,\ :
| /”-“' &

kelubrgango menetap di Kuala Lumpur.

NOTA GURU
1. Bimbing murid untuk membaca dan membuat kod isyarat yang betul. } [ 11 ]

2. Minta murid unfuk membuat kod isyarat secara berkumpulan dan individu. "
= 3. Bimbing murid untuk membina ayat kompleks berdasarkan perkataan 3 1
yang telah dipelajari. :

—_— — — — — o
—_— —_— —_—
—_— —_—
e e —



@ Mari baca dan buat kod isyarat.

=2
7 w9 8
<34

Tarian  singa ialah

o N |

masyarakat Cina.

ialah

’rrodisioﬁol kaum India.

ca
NOTA GURU

1. Bimbing murid untuk membaca dan membuat kod isyarat yang betul.
2. Minta murid bercerita fentang tarian dan makanan tradisional kaum-kaum
lain di Malaysia.
= 3. Bimbing murid membina peta fiti bagi membuat perbandingan makanan
dan tarian tradisional kaum-kaum di Malaysia.

Muruku

—— — — — —
—_— —_—
—
— — —



Kuala Lumpur: Terdopo’r pelbagai  kaum  di

Mologéio. Antaranya, Melogu, Cina, India,

Serani dan  Orang Asli. Rakyat Malaysia hidup

N

- \%
\,

Aeae St

NOTA GURU
1. Bimbing murid untuk membuat aktiviti membaca berita di hadapan kelas. ] [ 21 ]

2. Bimbing murid untuk membaca dan membuat kod isyarat yang betul.
2 3. Minta murid untuk membina ayat kompleks berdasarkan kaum dan negeri
yang telah dipelajari.

—_— — — —
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Perayaan
“@g Mari lihat dan buat kod isyarat.

Hari Rogd Puasa

Tahun Baru Cina




2

Deepavali

e

NOTA GURU

1. Bimbing murid untuk mengenal pasti hari perayaan yang disambut
di Malaysia.

2. Bimbing murid untuk mengeja dan membuat kod isyarat yang betul.

3. Minta murid bercerita secara bebas perihal perayaan masing-masing
dengan menggunakan isyarat yang betul.

4. Minta murid untuk menghantar mesej melalui pelbagai media.

—_— _—
e R e R e
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6 Julai
1 v ?I -, n

Selamat Hari Rogo Puasa, Hc12|q

Terlma k05|h Teoh

= ©)




i [ﬁﬁ{'},—;\,‘“ kerjosomo\

NOTA GURU

1. Bimbing murid untuk membaca dan membuat kod isyarat dengan betul.

2. Minta murid untuk melakonkan watak yang terdapat pada gambar
rangsangan dengan menggunakan ayat mudah.

2 3. Minta murid untuk menghasilkan kad ucapan di dalam komputer

dengan menggunakan perisian Microsoft Word.




N

e

Hari Krismas.

semasa Hari Deepavali. e

by P,

M| NOTA GURU [\ ‘

1. Bimbing murid untuk membaca dan membuat kod isyarat yang betul.

2. Minta murid untuk membaca dan membuat kod isyarat secara individu
dan berkumpulan.

~ 3. Minta murid untuk menaip petikan di dalam komputer dengan
menggunakan perisian Microsoft Power Point.

R =
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\“ ‘Maribersoa

T

B NOTA GURU @) iy (10 stiel

1. Bimbing murid untuk bersoal Jjawab tentang gambar rangsongan
2. Bimbing murid untuk mengeja dan membuat kod isyarat yang betul.

1.3
1 4 /”
3. Minta murid untuk bercerita tentang haiwan yang terdapat dalam 103 )

gombordengon menggunakan ayat mudah secara isyarat atau lisan. (BA 70 ) N—

o R 1
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@ Mari baca dan buat kod isyarat.

1 i jantan.

. — !i -

2 k Til:l:ls itu  panjang.

4 Bulu kucmg berwarna hitam.

NOTA GURU

1. Bimbing murid untuk membaca dan membuat kod isyarat yang betul.
2. Minta murid untuk membuat kod isyarat secara berkumpulan dan individu.
3. Bimbing murid untuk membina frasa dan ayat berdasarkan perkataan
yang telah dipelajari.

f’
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£, : o
-3:“’} Mari beraktiviti.

W, tolong- menolong\
NOTA GURU

1. Bimbing murid untuk membaca dialog dan membuat kod isyarat yang . y \
f betul. 3.5 ( ’
2. Minta murid untuk berdialog sambil melakonkan watak-watak tersebut. | (ga. 79 \\¥/ Z

e e — — —
e —
—_——
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Mari beraktiviti.

NOTA GURU

1. Bimbing murid bermain dam haiwan dan membuat kod isyarat yang betul.

2. Minta murid untuk menyebut dan membuat kod isyarat apabila sampai
pada kotak yang mempunyai gambar haiwan.

3. Bimbing murid untuk bercerita secara bebas tentang haiwan dengan

menggunakan ayat mudah.

—_— — — —_—



i — N
1. Bimbing murid untuk bersoal jawab tentang gambar rangsangan.
Z 2. Minta murid untuk bercerita secara bebas berdasarkan gambar
rangsangan.

—



nfes L» Mari lihat dan buat kod isyarat.

1

durian \w




NOTA GURU :

1. Bimbing murid untuk mengeja dan membuat kod isyarat yang betul.
2. Minta murid untuk membuat kod isyarat secara berulang. 11
3. Minta murid untuk mencari dan menunjukkan buah-buahan dan
sayur-sayuran yang terdapat pada halaman rangsangan.
f 4. Bimbing murid untuk bersoal jawab tentang perbezaan buah-buahan
dan sayur-sayuran.

= —_——
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@ Mari baca dan buat kod isyarat.

selonggok manggls

-
N

seikat rqvmbu’royn setandan  pisang

NOTA GURU

1. Bimbing murid untuk membaca dan membuat kod isyarat yang betul.
2. Minta murid untuk membuat kod isyarat secara berulang.

> 3. Bimbing murid untuk membina frasa penjodoh bilangan bagi
buah-buahan dan sayur-sayuran yang lain.

L

2.2 |
C\ 2.3 -
| J

A 75-76
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Kisar fembikai bersama-sama qir.

b 2% -
Jus sedia untuk diminum.

. [ N’.{'ﬁ,{‘,'.) teliti \
NOTA GURU

1. Bimbing murid untuk membaca dan membuat kod isyarat yang betul.
_ 2.Bimbing murid untuk membuat aktiviti jus fembikai. 31

3. Minta murid untuk berkomunikasi dengan menggunakan ayat mudah.

—_— — — —
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E 1
g e
~

Murah-murah

Rasanga sedop juga.
Irama lagu: “Twinkle-twinkle Little Star”.

NOTA GURU
o [ 13
(2

Q< 1. Bimbing murid untuk membaca seni kata lagu dan membuat kod isyarat
X > yang betul.

@érf 2. Bimbing murid untuk menyanyikan lagu “Buah-buahan” mengikut melodi

BA: 77 - lagu “Twinkle-twinkle Little Star”.

(sExoLan]
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NOTA GURU

1. Bimbing murid untuk bersoal jawab tentang gambar rangsangan. 1.2
2. Minta murid untuk berkomunikasi dengan menggunakan ayat mudah. 3.2 113 )/

v
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@ Mari lihat dan buat kod isyarat.

NOTA GURU

1. Bimbing murid untuk mengeja dan membuat kod isyarat yang betul.
2. Minta murid untuk membuat kod isyarat secara berulang.
= 3. Minta murid untuk menamakan bahagian pokok cili.
4. Bimbing murid untuk membuat penerokaan tumbuhan di luar bilik darjah.

—_—
—_—
e



@ Mari baca dan buat kod isyarat.

daun rimbun

N bo’rong repu’r

NOTA GURU

1. Bimbing murid untuk membaca dan membuat kod isyarat yang betul. 23
2. Minta murid untuk membuat kod isyarat secara berkumpulan dan individu. 2.4 ,,/ \
~ 3. Bimbing murid untuk membina frasa daripada perkataan yang telah \ )

dipelajari.

—_— — — —
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Bahan-bahan: ker’raswarno gam don gun’rlng

i [i?,ﬁ{',‘;{‘,',, rojinx

1. Terangkan langkah-langkah untuk menghasilkan buku skrap kepada murid.
2. Bimbing murid untuk mencari bahan-bahan berkaitan dengan bahagian
tumbuhan di sekitar sekolah.
3. Minta murid untuk menampalkan bahan tersebut dalam buku skrap.
Z 4. Minta murid unfuk menulis dan menamakan bahagian tumbuhan tersebut.
5. Minta murid untuk bercerita tentang hasil buku skrap di hadapan kelas.

NOTA GURU

—— — — — —
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Bahan-bahan:

langkah-langkah:
1 [ /

Minggu Pemerhatian

Qf’ (@&‘;{‘,’Q kerJosama
NOTA GURU

1. Terangkan langkah-langkah untuk menanam pokok cili. 24
2. Bimbing murid untuk melaksanakan projek menanam pokok cili. 392
3. Minta murid untuk merekodkan pertumbuhan pokok cili.
4. Minta murid untuk bercerita tentang hasil pemerhatian mereka terhadap ‘
pertumbuhan pokok cili secara isyarat atau lisan. BA 81
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NOTA GURU =

1. Bimbing murid untuk melihat dan mengecamkan isyarat dalam gambar 11
rangsangan. 1 '3
= 2. Bimbing murid untuk membuat kod isyarat yang betul. '
3. Minta murid untuk bercerita secara bebas tentang gambar rangsangan.







NOTA GURU

1. Bimbing murid untuk mengeja dan membuat kod isyarat yang betul. 11 7 7\?\
2. Minta murid unfuk membuat kod isyarat secara berulang. 13 121 /)/“
(BA:82) -

T W e
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Ne

bohord

=
NOTA GURU S—
1. Bimbing murid untuk membaca dan membuat kod isyarat yang betul.
2. Minta murid untuk melengkapkan frasa berdasarkan isyarat dan gambar.
3. Minta murid untuk bercerita dan membuat kod isyarat kenderaan yang
dimiliki oleh salah seorang daripada anggota keluarga mereka.

—— — — — —
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@ Mari baca dan buat kod isyarat.

Abang Ramesh pemandu I

berwarna kuning.

Aini

ﬁ ﬁ ,ﬁ ﬁ

Dorin menunggang bosukal ke | sekolah

NOTA GURU
1. Bimbing murid untuk membaca dan membuat kod isyarat yang betul. }

2. Minta murid untuk membuat kod isyarat secara berkumpulan dan individu.
Z 3. Bimbing murid untuk membina ayat berdasarkan perkataan yang telah
dipelajari.

@(3

BA 84
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@ Mari baca dan buat kod isyarat.

e o
B B

Kereta Api Laju

kereta api  Iqju.

b

ga pulang ke kompng
[

dan keluar
- .

';_: : _|\: ) &
& N 4B

menaiki kereta api laju.
I .

3
T ) :
“17 ' ",“\
| & )
<) G -

sangat gémbira menaiki kereta api laju.

NOTA GURU

1. Bimbing murid untuk membaca dan membuat kod isyarat yang betul.
S 2. Minta murid untuk membuat kod isyarat secara berkumpulan dan individu.
[BT"'M f‘ 3. Bimbing murid untuk membina ayat berdasarkan perkataan yang
N4 telah dipelajari.

R =



pu&ng pu&ng(Zx)

Sepanjang

hari
Irama lagu: “Tayar Bas” (Didi dan kawan-kawan)
NOTA GURU

isyarat yang betul.
= 2. Minta murid untuk bernyanyi dan membuat kod isyarat secara

1. Bimbing murid untuk membaca seni kata lagu dan membuat kod 1"
/
berkumpulan dan individu.

—_— — — —
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sayang

NOTA GURU

1. Bimbing murid untuk melihat dan mengecamkan kod isyarat dalam
gambar rangsangan.

=

~ 2. Bimbing murid untuk mengeja dan membuat kod isyarat yang betul.

3. Bimbing murid untuk bercerita secara bebas tentang gambar rangsangan. !




sayang

NOTA GURU

)

e« ©

R, >

Tl s

—_— T
—— = =

1. Bimbing murid untuk mengeja dan membuat kod isyarat yang betul. 5; P
2. Minta murid untuk memilih satu perasaan dan membuat mimik muka. 31 Y 1 27\?\
3. Bimbing murid untuk mengenal pasti perasaan positif dan negatif. : )

—_—
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@ Mari baca dan buat kod isyarat.

1

2

3 suka belcgar

4

5

NOTA GURU

1. Bimbing murid untuk membaca dan membuat kod isyarat yang betul.
2 2. Minta murid untuk membuat kod isyarat secara berkumpulan dan individu.
3. Bimbing murid untuk membina frasa daripada perkataan yang lain.




@ Mari beraktiviti.

Teka Perasaan

Contoh : Haziq sayang akan kucingnya.
i
noRny, SO bar
NOTA GURU S
S 1. Minta murid untuk memadankan mimik muka dengan situasi yang betul. 2.1 J—
£ 2. Bimbing murid untuk membaca ayat dan membuat kod isyarat yang betul. 2.3 \
@ﬂf 3. Bimbing murid untuk membina ayat dengan menggunakan ayat mudah. 3.1 \ )
wfl 4 i (Bass)
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NOTA GURU

1. Bimbing murid untuk melihat dan mengecamkan jenis-jenis sukan dalam
gambar rangsangan.
2. Bimbing murid untuk mengeja dan membuat kod isyarat yang betul.




@ Mari baca dan buat kod isyarat.

STk euln

—

NOTA GURU

_ 1. Bimbing murid untuk membaca dan membuat kod isyarat yang betul. }

2. Bimbing murid untuk membuat kod isyarat secara berkumpulan dan
individu.

— W, N )
— = —_—
—_— — —



1. Adik menyertai sekolah.

| 2. Pemain berlatih di padang.
' 3. Abang membeli raket baharu.

N
[%ﬁ&‘;‘,{, 1ekun
NOTA GURU

1. Bimbing murid untuk mengecamkan kod isyarat dan membuat isyarat
yang betul.

2. Minta murid untuk melengkapkan ayat berdasarkan isyarat yang diberikan. ‘ \ \
/’ 3. Bimbing murid untuk membina ayat daripada perkataan yang telah

dipelajari. BA q1
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suka  apa?

Saya  suka
N

NOTA GURU || L
1. Bimbing murid membaca dialog dan membuat kod isyarat yang betul. ]
n

{ '

2 2. Minta murid bercerita fentang sukan dan permainan yang diminati denga
menggunakan ayat kompleks.




NOTA GURU

1. Sediakan beberapa peralatan sukan seperti gelung rotan, bola, kayu hoki, )
tali skip, raket dan bulu tangkis.

2. Sediakan kad isyarat perbuatan yang murid telah pelajari seperti ayun,
sepak dan baling.

3. Tunjukkan kad isyarat perbuatan kepada murid.

4. Minta murid pilih peralatan sukan yang sesuai dengan kad isyarat.

5. Minta murid membuat pergerakan berdasarkan kad isyarat yang
ditunjukkan.

6. Minta murid membuat kod isyarat yang betul berdasarkan pergerakan
yang telah dilakukan.

Dia;’

el e
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NOTA GURU

1. Bimbing murid untuk bersoal jawab tentang gambar rangsangan.
2. Minta murid untuk mengeja dan membuat kod isyarat yang betul.

= 3. Bimbing murid untuk bercerita secara bebas tentang gambar

rangsangan dengan menggunakan ayat mudah.

—_— _—
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“f> Mari beraktiviti.

Cari Klo’rd

W S | h a t e
e w g h u s t
r e f d a b y
t c v e b k |
y t r m a h g
u u b a t p f
| y k m wu I d
a g f d k s s

[ ——
ey sabar

1. Bimbing murid untuk mencari perkataan yang tersembunyi berdasarkan
isyarat yang diberikan.
2. Bimbing murid membaca frasa dan membuat kod isyarat yang betul.

NOTA GURU
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@ Mari baca dan buat kod isyarat.

O
B

Ini  hospital.

l‘

Kakak  Aini jururawat.

8 4

Dia bertugas di  Klinik desoi'

NOTA GURU

)

T @ 2.2
T < 1. Bimbing murid menyebut perkataan dan membuat kod isyarat yang betul. 24 P
[". f; 2. Minta murid membaca ayat dan membuat kod isyarat yang tepat secara 39 \

2 individu dan berkumpulan. )
“*ﬂ P (BA:as)

el T
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%ﬁi} Mari beraktiviti.

<5 B 9B

Kaki oh kaki

@ b &

Mengapa engkau sakit

idids

Macam mana aku  tak  sakit

24 &

Jari aku luka (2x)
6 66
> YN

Jari o jari

@ 8 .

Mengapa engkau luka

4 i s DA

Macam mana oku tak  luka

o e 2 6
% &0 &

Aku ’rerpijak kaca (2x) Irama lagu: “Bangau Oh Bangau”

Kakiku Luka

R 1)

NOTA GURU

_ 1. Bimbing murid membaca seni kata lagu dan membuat kod isyarat yang be'rul]

f' 2. Bimbing murid untuk menyanyikan lagu mengikut melodi lagu
“Bangau Oh Bangau™.

R =



es

m

1. Bimbing murid bersoal jawab tentang gambar rangsangan.
o f’ 2. Bimbing murid berkomunikasi tentang gambar dengan menggunakan
K‘# ayat yang mudah dengan betul.




m’ Mari baca dan buat kod isyarat.

belakang

NOTA GURU

1. Bimbing murid membaca dan membuat kod isyarat kata arah yang betul.
_ 2. Minta murid membuat kod isyarat secara berulang.

3. Tunjukkan contoh kedudukan objek lain di dalam kelas untuk
meningkatkan pemahaman murid.




kerusi. {@%‘é‘&w telit \

NOTA GURU

2. Minta murid mengisi tempat kosong berdasarkan kod isyarat dan gambar 5'2

1. Bimbing murid membaca ayat dan membuat kod isyarat yang betul. 1.4
yang diberikan.
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Di  belakang rumoh ada pokok kelopd.

Kucmg ’ndur‘ di  bawah rﬁmh.

NOTA GURU 3‘"" A

1. Minta murid membaca dan membuat kod isyarat yang betul secara
berkumpulan dan individu.

2. Bimbing murid bercerita dan bersoal jawab dengan menggunakan
ayat mudah.




N Tarikh
Masa

: 23 Mei
: 2.00 petang
Tempat : No. 5, Jalan Seroja,
Taman Seroja.

Semua dijemput hadir.
No. Telefon: 011-98765432

NOTA GURU

1. Bimbing murid bersoal jawab tentang gambar rangsangan.
2 2. Bimbing murid membaca kad jemputan hari lahir dan membuat kod

isyarat yang tepat.




Nama

Januari

Februari

Mac

April

Mei

Ogos

September|

Oktober

November

Disember

Catatan

Aini

23

Dorin

N
0

Haziq

13

Mei Lin

24

Ramesh

Teoh

11

Aini
’%g%ﬁ

pada

NOTA GURU

akan

23

menyambut

?’:h';&?ﬁ (\Q
": / @

Mei.

[

[,
@ /NILAI
" MURN)

teliti X

> Zal

1. Kenalkan nama bulan kepada murid.
2. Bimbing murid membaca ayat dan membuat kod isyarat yang betul.

3. Bimbing murid membuat senarai semak hari lahir rakan-rakan di dalam kelas.
4. Minta murid bercerita tentang hari lahir rakan-rakan di dalam kelas dengan
menggunakan kata bantu yang telah dipelajari.
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%‘H‘ Mari beraktiviti.

oy

Dorln awok sudah

beli hadiah hari

Q&%

SGUG belLIm eli’

TR

Saya akan  beli pada

1. Bimbing murid membaca dialog dan membuat kod isyarat yang betul.
2. Bimbing murid berkomunikasi dengan menggunakan ayat mudah.
3. Minta murid berlakon dan membuat kod isyarat secara kreatif.

- — <«
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4% Mari beraktiviti.

i Majlis Hari Lahir Aini

= Senarai Semak Barang:
s Barang Sudah Beli | Belum Beli —
A kek v
lilin

4 belon
A topi
1 pinggan
3 sudu v
garpu v

SIS IS
|

Aini sudah bell topi un’ruk mculls horl

lahirnya. | i

NOTA GURU

1. Bimbing murid untuk meneliti dan membaca senarai semak di atas. 24 J—
2. Bimbing murid untuk membuat kod isyarat yang betul. 3'3 \\?\
Z 3. Minta murid untuk membina ayat dan membuat kod isyarat secara kreatif ) 149 )

tentang persiapan majlis hari lahir. (_)B A 102 =

el T
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Pemandangan Indah
'@’ Mari lihat dan buat kod isyarat.

=

hutan ,_h

=
[mtm
-

-

‘ NOTA GURU =

R

1. Bimbing murid untuk mengeja dan membuat kod isyarat yang betul.

é
= _ 2. Bimbing murid untuk membuat kod isyarat secara berulang.
O 7

(sexoLan]

~ 3. Bimbing murid untuk bercerita tentang gambar rangsangan secara
lisan dan isyarat.

R =



‘@ Mari lihat dan buat kod isyarat.

1. Bimbing murid untuk mengeja dan membuat kod isyarat yang betul.

2. Bimbing murid untuk membuat kod isyarat secara berulang.

3. Bimbing murid untuk bercerita tentang gambar rangsangan secara
lisan dan isyarat.




@ Mari baca dan buat kod isyarat.
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NOTA GURU

1. Bimbing murid untuk membaca dan membuat kod isyarat yang betul.
2. Minta murid untuk membuat kod isyarat secara berkumpulan dan individu.

f 3. Minta murid membaca frasa dan membuat kod isyarat yang betul.
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@ Mari baca dan buat kod isyarat.
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NOTA GURU

1. Bimbing murid untuk membaca dan membuat kod isyarat yang betul.

2. Minta murid untuk membuat kod isyarat secara berkumpulan dan individu.
3. Minta murid untuk bercerita dengan menggunakan ayat mudah secara

' isyarat atau lisan.
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£ Mari beraktiviti.
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93 @ 1. Bimbing murid membaca sajak dan membuat kod isyarat yang betul.
- 2 Bimbing murid bersajak dan bersoal jawab dengan menggunakan ayat
mudah.
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NOTA GURU

1. Bimbing murid bersoal jawab tentang gambar rangsangan.
2. Minta murid untuk bercerita dengan menggunakan ayat mudah
secara isyarat atau lisan.
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m? Mari baca dan buat kod isyarat.




Pendidikan Kesihatan

NOTA GURU

1. Minta murid untuk melihat dan mengecamkan kod isyarat dan gambar. 1.1
2. Minta murid menyebut dan membuat kod isyarat perkataan dengan 14 ,
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@ Mari baca dan buat kod isyarat.
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NOTA GURU
1. Bimbing murid untuk membaca dan membuat kod isyarat yang betul.
2. Bimbing murid untuk bercerita tentang jadual waktu.
f 3. Minta murid untuk membuat jadual belajar di rumah secara individu. 3 4 )
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Mata pelajaran Bahasa Melogu dan Bahasd
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NOTA GURU

1 Blmblng murld bersoal Jjawab TenTong gambar rangsangan.




‘@. Mari lihat dan buat kod isyarat.
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NOTA GURU

1. Bimbing murid untuk membaca dan membuat kod isyarat yang betul. m
2. Minta murid untuk membuat kod isyarat secara berulang.
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1. Kenalkan permainan Sahibba kepada murid.
2. Terangkan cara-cara bermain Sahibba kepada murid.
3. Bimbing murid bermain Sahibba dengan membentuk perkataan.

fe 4, Bimbing murid membina ayat mudah dan bercerita secara bebas secara
1 isyarat atau lisan.
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NOTA GURU

1. Terangkan cara-cara bermain rantaian kata kepada murid.

2. Berikan kad perkataan kepada setiap murid.

3. Minta murid membaca dan mengingati perkataan masing-masing.

4. Minta murid pertama menyampaikan perkataan pada kadnya kepada
murid kedua.

5. Seterusnya, murid kedua menyampaikan perkataan murid pertama serta
perkataan bagi kadnya kepada murid ketiga.

6. Permainan diteruskan sehingga murid terakhir perlu berdiri di tengah
bulatan dan menyampaikan semua perkataan dari murid pertama
hingga kad perkataan bagi dirinya yang menjadi sebaris ayat. 21

7. Minta murid membaca semula ayat dan membuat kod isyarat yang betul. 2.4 R\

8. Terangkan perihal ayat yang diisyaratkan kepada murid. (165

9. Teruskan aktiviti dengan memberikan kad perkataan yang lain. m N
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@ Pameran sejarah  Yang di-Pertuan Agg.
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NOTA GURU

1. Bimbing murid membaca poster dan membuat kod isyarat yang betul. ]

2. Bimbing murid bercerita secara bebas tentang Muzium Dirgja.
3. Kenalkan Muzium Diraja menerusi tayangan slaid kepada murid atau
melalui lawatan sambil belajar.




Hasil Bumi

Mari bersoal jawab.

NOTA GURU

= 1. Bimbing murid bersoal jawab tentang gambar rangsangan.
[U;.'ﬂ /’ 2. Minta murid bercerita mengenai gambar secara lisan dan isyarat.
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‘@. Mari lihat dan buat kod isyarat.

gangsa

NOTA GURU

1. Bimbing murid untuk mengeja dan membuat kod isyarat yang betul.
2. Minta murid untuk membuat kod isyarat secara berulang.




@ Mari baca dan buat kod isyarat.
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Kakak memakai cincin emas.
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cantik.

NOTA GURU

1. Bimbing murid untuk membaca dan membuat kod isyarat yang betul. 1.1
2. Minta murid untuk membuat kod isyarat secara berkumpulan dan individu. ;z R\

i f; 3. Bimbing murid membina ayat dengan menggunakan ayat mudah. [
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@ Mari baca dan buat kod isyarat.

bagi acara
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memenangi pingat perak bagi acara renang.
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mémenongi pingat gangsa

bagi acara badminton. Q
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1. Bimbing murid membaca petikan dan membuat kod isyarat yang betul.
2. Minta murid membuat kod isyarat secara individu dan berkumpulan.
Z 3. Minta murid bercerita dengan menggunakan ayat kompleks secara isyarat
atau lisan.
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Dengan ini SAYA BERJANJI akan menjaga buku ini
dengan baik dan bertanggungjawab atas kehilangannya
serta mengembalikannya kepada pihak sekolah pada
tarikh yang ditetapkan.

Skim Pinjaman Buku Teks

Sekolah

Tahun Darjah Nama Penerima Tarikh
Terima

Nombor Perolehan:

Tarikh Penerimaan:

BUKU INI TIDAK BOLEH DIJUAL
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