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Bahawasanya Negara Kita Malaysia
mendukung cita-cita hendak:

Mencapai perpaduan yang lebih erat dalam kalangan
seluruh masyarakatnya;

Memelihara satu cara hidup demokrasi;

Mencipta satu masyarakat yang adil di mana kemakmuran negara
akan dapat dinikmati bersama secara adil dan saksama;

Menjamin satu cara yang liberal terhadap
tradisi-tradisi kebudayaannya yang kaya dan pelbagai corak;

Membina satu masyarakat progresif yang akan menggunakan
sains dan teknologi moden.

MAKA KAMI, rakyat Malaysia,
berikrar akan menumpukan
seluruh tenaga dan usaha kami untuk mencapai cita-cita tersebut
berdasarkan prinsip-prinsip yang berikut:

KEPERCAYAAN KEPADA TUHAN
KESETIAAN KEPADA RAJA DAN NEGARA
KELUHURAN PERLEMBAGAAN
KEDAULATAN UNDANG-UNDANG
KESOPANAN DAN KESUSILAAN

(Sumber: Jabatan Penerangan, Kementerian Komunikasi dan Multimedia Malaysia)
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KANDUNGAN

|  KENAL OBJEK

Warna Objek
Bentuk Objek

Saiz Objek
Zon Aktif
Reka Tirai
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2 NOMBOR

Kenal Nombor
Susun Nombor
Cari Nombor
Zon Aktif

Saya Bijak

3 TAMBAH

Kenal Tambah 21
Mari Tambah 24
Zon Aktif 27

Mari Bernyanyi 28
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4 TtoLak

.
Kurangkan

Bezakan
Zon Aktif
Mari Main Guli

5 wang

N

Kenal Wang Syjiling
Nilai Wang Syjiling
Zon Akfif

Boling Wang

6 MASA DAN WAKTU 4 @ ¢
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Waktu dalam Sehari g | S —
Hari dalam Seminggu il 46
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\  Mohd Ali bin Tumeran

PENDAHULUAN

Pakej buku teks Asas 3M Matematik Tahun | ditulis berdasarkan
Kurikulum Standard Sekolah Rendah Pendidikan Khas (Masalah
Pembelajaran) Asas 3M Tahun | bagi Komponen Matematik
hasil semakan semula kurikulum tersebut oleh Kementerian
Pendidikan Malaysia. Penulisan pakej buku teks ini bertujuan
untuk membina pemahaman murid kepada konsep matematik
terutama kemahiran asas mengira.

Pakej buku teks ini terdiri daripada buku teks dan buku
akfiviti. Buku teks digunakan untuk menyampaikan pengetahuan
dan kemahiran matematik melalui aktiviti  pembelajaran
murid. Penggunaan ayat dalam buku ini sesuai dengan tahap
penguasaan bahasa murid tahap satu masalah pembelajaran.
Buku teks juga menerapkan elemen penting seperti
kreativiti dan inovasi, teknologi maklumat dan komunikasi,
keusahawanan dan Kemahiran Berfikir Aras Tinggi (KBAT).
Di samping itu, nilai murni, integrasi nasional, semangat patriotik
dan kerja sepasukan turut diterapkan selaras dengan kemahiran
abad ke-2I.

Buku akfiviti pula menyediakan aktiviti dan latihan yang
sesuai untuk mengukuhkan lagi pemahaman murid terhadap
kemahiran yang dipelajari daripada buku teks.

Di samping itu, buku ini juga memperkenalkan penggunaan
kod GR. Kod ini perlu diimbas untuk mendapatkan aktiviti dan
latihan tambahan yang sesuai untuk murid dan memudahkan
guru dalam proses pengajaran. Walau bagaimanapun, guru
digalakkan menyediakan aktiviti lain mengikut keperluan dan
keupayaan murid.

Isnayani binti Zulkapli
Nurulhusna @ Hakima binti Abdul Nasir



PERANAN IKON

Ikon dalam buku ini digunakan bagi menarik perhatian dan
minat murid dalam pembelajaran Matematik. Peranan setiap
ikon diterangkan seperti yang berikut.

Tajuk utama.

W Subtajuk.

Q Nota untuk panduan guru.

Nombor rujukan standard pembelajaran.

¢+ Soalan atau arahan aktiviti yang merangsang
minda dan menggalakkan murid berkomunikasi.

Latihan formatif untuk menilai kefahaman murid.

Latihan sumatif untuk mengukuhkan kefahaman
murid.

g;&l , Maklumat tambahan.

a Soalan atau aktiviti yang melibatkan Kemahiran
Berfikir Aras Tinggi (KBAT).

W AKtiviti rekreasi seperti permainan atau akfiviti
) :ﬂ » hands-on dengan elemen didik hibur.




= &
Tt

Ibu, bunga merah
di sini, ya.

Bantal biru . .
di sini Terima kasih

kerana

bantu ibu.

ini
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» Sebut warna objek dalam gambar.

| P

¢ Rangsang murid mengenal dan menyebut warna asas menggunakan
ury pensel warna atau kad berwarna biru, merah dan kuning.
¢ Bimbing murid menamakan objek mengikut warna asas

menggunakan objek dan gambar.
Buku aktiviti halaman | [ I
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2 (Ros merah untuk Cikgu Tini.)
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Bunga matahari ku
untuk Cikgu Ling.

(aﬂd biru untuk ibu.)
ning
] -'—’.

e Jalankan aktiviti mengasingkan objek mengikut warna asas. 1.1
urY | e Minta murid membawa katalog atau majalah berwarna untuk buku 1.1.2
2 akfiviti halaman 2. 1.3

Buku aktiviti halaman 2 I |
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Permukaan biskut ini
bentuk segi empat.

[

Kami hias guna

kad segi tiga. OO

‘ -«...
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Saya guna ocuon}

@@ bentuk bulatan.

¢ Sediakan pelbagai objek dan gambar untuk aktiviti mengecam dan

menamakan bentuk permukaan objek.

e Jelaskan bahawa bentuk bulatan, segi tiga dan segi empat boleh

diperoleh pada permukaan objek.

Buku aktiviti halaman 3

Sebut bentuk permukaan objek di sekeliling kamu.
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1.2.1
1.2.2
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Asing objek
ikut bentuk.

bulatan  segiempat  segitiga
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(3 < Senaraikan objek dalam kelas
’~ yang sama bentuk permukaan.

e Jalankan aktiviti mengasingkan objek mengikut bentuk asas
menggunakan kad gambar atau kad bentuk.

Buku aktiviti halaman 4

1.2.1
1.2.2
1.2.3

I
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evi, folong ambllkan
{Mangkuk besar}

/ atau kecil?

mangkuk itu.

[D

y
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Sebut objek besar atau kecil dalam gambar

mﬂucet“‘“
e Rangsang murid mengecam dan menamakan objek mengikut saiz

ury
Buku akfiviti halaman 5 dan 6




yang kecil sahqja.

''''''

[Iko, ambil barang

Apakah barang yang tinggal
dalam troli? Kenapa? i

|
= ¢ Jalankan simulasi mengasingkan objek mengikut saiz. 1.3.1
ury 1.3.2
6 ) 1.3.3

Buku aktiviti halaman 7 ﬂ ﬂ



Susun kad yang sama warna, bentuk dan saiznya.

Bahan : 10 keping kad
Pemain : 2 orang

cIy

|. Setiap pemain ambil 5 kad. 2. Letak kad “Mula”.

3. Tukar giliran. Letak kad 4. Pemain yang habis kad
yang sepadan. dahulu ialah pemenang.

. e Sediakan kad seperti dalam gambar untuk akfiviti murid.

I
urY | e Minta murid tukar giliran jika tiada kad yang sepadan (Cara Main 3). |
I




penebuk lubang

tali hijau kad bentuk

<

|. Tebuk lubang.

2. Sambung kad bentuk.

m“gneﬁ,,’,“f"

ury

bersama-sama murid.

e Sediakan kad pelbagai warna, bentuk dan saiz.
e Minta murid reka tirai pelbagai cara.

3 e Imbas kod GR dan lakukan aktiviti mengenal warna, bentuk dan saiz

3. Gantung firai.

Imbas Saya




11 {Mari kita gosok gigi. Pilih ]

''''''

bekas yang kamu suka.

J

Bekas
nombor 7.
2075 q 10
Bekas
nombor 3.
% Sebut nombor Kenapa ada 10 bekas
| hingga 10. di atas meja? wis

@ ¢ Bimbing murid menyebut dan membilang nombor menggunakan jari
Gury dan pembilang.
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2 Ada 10 ubat gigi. Ubat gigi
Mari ambil. tiada lagi.

Saya bilang
guna jari.

.| sepuluh

mnuce'“"
w ¢ Terangkan perbezaan sifar dengan kosong. Terangkan sifar ialah fiada.
Gurv Sebagai contoh, sifar pensel bermaksud tiada pensel.
10 ¢ Bimbing murid membilang menggunakan jari.
¢ Bimbing murid menulis nombor dengan cara yang betul.

Buku aktiviti haloman 9, 14 dan |5
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E
e

Ada | sikat.
Ada 3 bedak.

@ ¢ Rangsang murid membilang menggunakan jari.
GU'™ | ¢ Sediakan objek unfuk membilang.
e Imbas kod QR dan minta murid melakukan akfiviti mengenal
nombor |, 2 dan 3.

Buku aktiviti halaman 10



- 4 | Saya koyakkan
‘| kertas jadi 4 daun. ==

Sogo buat 6
bola kertas.

|
epeneeeees™
¢ Bimbing murid membilang dengan melakukan akfiviti motor halus 2.1.1
Gurd seperti renyuk, gulung dan koyak. %:%
12 * Imbas kod QR dan minta murid melakukan akfiviti 29]
mengenal nombor 4, 5 dan 6.

Buku aktiviti halaman |1 ﬂ ﬂ
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(Saga guna 7 reben.j

q W ¢

sembilan

Hias bingkai gambar. Gunakan . &80
reben, tali dan gelang getah. @4 ¥

¢ Sediakan bingkai gambar dan bahan yang sesuai.
¢ Sediakan pelekat untuk buku aktiviti halaman 12.
e Imbas kod QR dan minta murid melakukan

aktiviti mengenal nombor 7, 8 dan 9.

Saya susun
8 talli.

O QS ¢ -

Buku akfiviti halaman 12, 15 dan 16



|. Bilang butang.

0.9 b/’“\ c.é d.é e.é

A
SN

2. Sebut nombor dalam bentuk dan warna berikut. Imbas Saya
Q. b.

N @ OA H

" .

[=] 223 =]

l..10
epeneeeees™
w e Banyakkan latihan mengecam nombor dengan memadankan 2.1.1
Gurd nombor yang sama seperti latihan dalam kod GR. % I %
| e Sediakan pembilang dan kad nombor pelbagai bentuk untuk 29
latihan dalam kelas.
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[Sogo susun mognetjk. = : :
. -

ikut nombor. > 0 0 0

o ® o @ o

® o ® o o O

o 0 o o 0 00

o @ 0 6 o ¢ V&

fgl?:_ i 8|/

[Saya bilang menaik.

0,123,4,56,7,8,9,10.

¢¢¢¢¢

Saya susun nombor
secara menaik.
0,1,2 34,5,

3’
) ?.(Susun nombor secara
menaik. Mula dengan 6.
J

|
e Terangkan tertib menaik ialah susunan nombor kecil ke besar 2.2
satu persatu. %% %
e Banyakkan aktiviti menyusun nombor secara menaik. 296 15

Buku aktiviti halaman 17 | |



Saya susun objek
ikut nombor.

T =
T aggn®

Sad gt gitoigugkgons
paltgRgigkdugigite
OMIPEPIP Iy EP Ty
DL LI Ty
LR ARG e
WLPIPEY

| S R e Ey
| QR

e
Saya bilang menurun.
10,9,8,7,6,5,4,3, 2,
|, 0.

SOQO susun nombor secara menurun.
b4 liog,8765

v Susun nombor secara menurun. Mula dengan nombor 7.

||

e Terangkan tertib menurun ialah susunan nombor besar ke kecil 224
satu persatu. 225

e Banyakkan aktiviti menyusun nombor secara menurun. el

Buku aktiviti haloman 18 ]1 ﬂ



Lihat gambar. Sebut nombor. Bilang objek.
[Di mana rumohJ

nombor 8?

V

Isikan 7 guli dalam
setiap lubang.

\

|
w e Rangsang murid mencari dan menyebut nombor yang terdapat 2.3
Gury di persekitaran. 2.3.2

e Rangsang murid membilang objek dalam gambar.

Buku akfiviti halaman 19 | |
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BOD OO
BOOD OB
. HOOVOVCD

2. Lengkapkan.

a. O > b <A< X

c. L X8Iy d X<’
e L X =O<TX X X

3. Pilih susunan nombor yang betul.

a.(3,4,56 [] b(3965 [l (3210
d.(7.8,9,10[1 (9876 [](17.49

epeneeeees™
w e Rangsang murid menyebut nombor dalam susunan menaik atau
Gurd menurun.

¢ Bimbing murid menggunakan bahan bantu belajar seperti dekak-dekak.

ISISTSISINYS

i [SYSTSTNTS)

ocurwn|l,




C.

2. Susun nombor secara menaik.

b. 7.9 8 C. 1,2,0

a. 3,2, 4

d 5346 e. 8,914,657

3. Susun nombor secara menurun.

a 213 b. 4 6,5

d 302 | e. 47,8 6,5

¢ Jalankan aktiviti menyusun nombor menggunakan kad nombor.
¢ Rangsang murid menyebut nombor-nombor seterusnya dari

satu nombor yang diberikan.

¢ 9,10, 8
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| set kad gambar
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2. Lengkapkan.

Bilang objek. Tulis nombor.

(1111 eleees -
L] [elefeie] -

Gﬂnnhnunnﬂm
scecccccccl
saccccoccal
smecccccccS
asmnccocccl

{111 [ ] [slele-
ERREEEERCCl
NEREREERECH
UL T

3. Susun kad secara menaik atau menurun.

22
2

— LS
NN
NN

e Sediakan bahan yang sesuai untuk menjalankan aktiviti.
e Akfiviti boleh dijalankan secara individu atau berkumpulan.

¢ Bimbing murid menyusun nombor.




I, 2, 3. Semuanya 3. |

* Q dan Qsemuo 3].

|
@ e Lakukan aktiviti simulasi proses menambah menggunakan objek lain. 3.1
Gury 3.1.2

y

Buku akfiviti halaman 21 | H



Saya bilang semua

Ada 2 epal merah.
Saya tambah 3 epal

Bilang semua. 0
2 dan 3 jadi| 5. 3
Ada 4 bola.

2

Saya masukkan

o

Bilang menaik. 4
RV VI V.
1 [2]3]a]5]6]7]8]q]i0 4>8
4 tambah 4 jumlah [ 8 N
l..10
e Lakukan akfiviti simulasi mengumpul objek'dan membilang semua g : I2
I I

¢ Bimbing murid menambah dengan membilang terus
Buku aktiviti halaman 21 dan 22
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P,
£ x
=, &
G )
ot gt

Bilang semua.

D @
@@@@@@@don@@pd. %
7 dan 2 jadi| 9 - q
5 Cari jumlah.
VSR T
iﬁ tambah iiiwmlah 10]. 4\/6
10]. 10

. 4 tambah 6 jumlah

1|77 ‘ ﬂa

-

\ Ny

mﬂuuc"“‘
geuru

Mari Cuba

8% AN

dan semua

W) &
S

. QQ@

tambah

@) ©
N

¢ Bimbing murid membilang semua objek yang dikumpulkan untuk

mencari jumlah.

Buku akfiviti halaman 22
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- | . 2 ayam sedang makan.
" Datang lagi 4 ayam. Bilang semuanya.

2 dan 4 jumlah| 6 |. 4
- 2 . 6 murid sedang beratur.
-:?"'um"* .
- Datang seorang lagi. Berapa semua?
6 tambah | semua| |. -
e |] - I ] “
w e Jalankan aktiviti simulasi menambah nombor menggunakan objek lain. 3.1
2' Gury 3.1.2
3.2.1

Buku aktiviti halaman 23 I |



- 3 = Bilang semua.

&6 9
s &>

Bilang m/egg\ls/\ 3

1 [2(3(a|5|6|7|8]9]l0 P
3 dan 3 semua | 6 |.

-4 = Carijumlah.

* & #
k ;
kN - %*

Bilang menolk./\/‘/\ 5

| {2(3|4|5]|6[7(8|9]I0
5dan 3 jumlah| 8 |.

w ¢ Banyakkan aktiviti menambah nombor menggunakan kad nombor
Gury dan kad gambar.

Buku aktiviti halaman 24
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5 Jumlahkan.
”’,,”, R D
4 44 >

Ll /

7 tambah 3 jadi||0|.

yiEEFF

0 tambah 4 jadi| 4

3 tambah | jadi

S

jumlah

tambah | 9

718(9]10

e Lakukan aktiviti kuiz menambah menggunakan kad nombor.

ccccccc

6 Tambah.
FTTE °
4

mﬂ
!GU'“ ¢ Banyakkan soalan mencari jumlah menggunakan jalur nombor.
e Imbas kod GR untuk mendapatkan latihan memadan dan

26
‘) melengkapkan pasangan nombor.
Buku aktiviihalaman 25 ||

Imbas Saya




2. Tambah.
b

T8 8 L. 0008
oo o %% oo

6 dan 2 semua| | 3 tambah 7 jadi

3. Lengkapkan. &4

|
w e Tegaskan kepada murid proses menambah menjadikan nilai 3.1.1
Gury nombor semakin besar atau sama. 3.1.2 07
3.2.1




Tambah Nombor

|, | semuanya 2

2, | jadinya 3

3, 2 semuanya 5
Kita tambah nombor
Bilang semuanya

3, 3 semuanya 6

4, 2 jadinya 6

|, 5 semuanya 6
Kita tambah nombor
Bilang semuanya

2, 8 semuanya |0

3, 7 jadinya 10

5, 5 semuanya 10
Kita tambah nombor
Bilang semuanya

cccccccccc

w ¢ Nyanyikan lagu di atas mengikut melodi lagu kanak-kanak 3.11
Gury “Sayang Semuanya”. 3.1.2
28) e Guru boleh mengubah suai lirik lagu di atas.

e Imbas kod GR untuk memperdengarkan lagu di atas.




Ada 3 karipap.
Saya makan |I.
Tinggal 2.

N\

OO0

3 dimakan | tinggal | 2

| L??52 karipap dimakan. Berapa yang tinggal?

@ ¢ Lakukan akfiviti simulasi proses tolak dengan mengurangkan objek
Gur

dalam kumpulan.

Buku akfiviti halaman 27
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4.1.1
4.2.1

I I



4 keluar 3 tinggal

P TYANET

Ada 4 kon. ‘

Saya keluarkan 3.

-3 Ada 5 belon. 2 belon pecah. Kira bakinya.

Bilang menurun.

Jika 3 belon pecah, P
berapa yang tinggal?

A AN 2
| (213|456 q(l10 5 <
5 pecah 2 baki| 3 :
[ ..l
e Lakukan aktiviti mencari baki dengan menggunakan objek lain. 4.1
e Bimbing murid menolak dengan membilang secara menurun. 4.2.1

30

epeneeeees™
l seuf“

Buku akfivitihaloman28 | ]



- 4 Ada 8 anak kucing.
==t lompat, kellﬁarh.a
Berapa yang ’ﬂnggal’?

8 tolak 3 tinggal | 5 |. 3 ' 5

- 5 Ada 6 gambar ayam.
“ Tanggalkan 2.

(Tinggol berapo?}

A e

6 tolak 2 jadi
,,,,, ﬂ L3 } ”
@ ¢ Pelbagaikan akfiviti untuk mencari baki seperti latihan congak dan kuiz. | 4.1.1
Sury 4.2.]

3l

Buku aktiviti halaman 30 dan 31 | |



6 - Ada 9 ros. 2 layu. Cari bakinya.

(% (% (%v‘ av‘ a q tolak 2 baki
= @
EEEX q <
7 10 biji telur. Tiada yang pecah.
o ,’ﬂ | O
= |0tolak Ojadi| |. 10 <

g

—
|. Ada 6 lobak. Arnab makan |. Berapa yang tinggal?
6 kurang | tinggal

2. Tolak. o
a. QPP :(_"%"' : b.
IR

4 tolak | jadi| |. 5tolak 2 baki| |.
[l s »ll

epeneeeees™
w ® Bimbing murid menolak nombor menggunakan kad gambar dan kad
4.2.1

Gury nombor.
3
Buku akfiviti halaman 29 ﬂ



Bezakan

Lim ada 4.

Saya ada 5 pensel. }

- | . | Berapa beza?

(Mari kita padankan.)

L L1+ Bez
JIE
5 dengan 4 beza| |

-2 . Bezakan bilangan bunga.

Beza | 4

7
"\
3) (4

m ¢ Lakukan aktiviti mencari beza dengan menggunakan objek lain.
Gur

7 tolak 3 jadi| 4

Buku aktiviti halaman 30
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“3 . Una ada 6 oren.
“w  Ali ada 10 manggis.
Berapa beza buah mereka?

6 dengan 10 beza| |. |0 <

Cari beza.
$eee
M AR

4 dengan 3 beza

<

b % %%
&% Epby 9&%
tolak| |jadi
l..10
w e Banyakkan latihan menolak dengan membezakan dua kumpulan objek. 412
Gurd Berikan contoh di persekitaran murid. 4.2.1
3 ¢ Ingatkan murid nilai yang besar tolak nilai yang kecil.

Buku aktiviti halaman 3! I |



5 tolak| | [jadi| |.

________________________________

tolak baki

2. Cari beza.

Y » @%@%%@
|y __

E: ] b ]
fh .

3. Tolak. &4

¢ Sediakan latihan tambahan bagi mengukuhkan konsep tolak.
e Tegaskan kepada murid proses menolak menjadikan nilai nombor

dengan| |beza| |. tolak| |jadi
2
N
N N (o
\© 70
o S s
)
N

i
=

N — — ~
N —
w

Q

= e =

semakin kecil atau sama.




e |0 guli kecil e Kad nombor | hingga 10
e | guli besar e Kad soalan

O

Cara main

|. Ambil guli kecil ikut kad 2.
nombor. bulatan.

ﬁ

3. Baling guli kecil dengan guli 4. Bilang baki guli kecil
besar. dalam bulatan.

Imbas Saya

tolak| |jadi

5. Lengkapkan kad soalan.

[ ..l

cpeneeeece™
w * Beri sefiap murid satu kad nombor dan satu kad soalan.
GU'™ |« permainan boleh dijadikan pertandingan secara individu atau
36) berkumpulan. Berikan markah untuk jawapan yang betul.
¢ Imbas kod GR untuk mendapatkan soalan teka silang nombor.

= 526

T
N —




I

Saya simpan
|0 sen dalam
tabung.

Hobi saya
kumpul
syiling 5 sen.

Saya beli
pembaris
1 harga 50 sen.

ogo telefon ‘.
ayahguna (3
syiling 20 sen. |

@ e Terangkan kegunaan wang syiling dalam kehidupan harian. 5.1.1
GU™ | o Imbas kod GR dan jalankan aktiviti menyanyi bersama-sama murid.




-2 | Syiling lima sen ada Syiling lima puluh sen
G nombor 5. Saiz kecil. ada nombor 50. Saiz
Warna perak. besar. Warna emas.

/

@&

Lihat wang syiling lain. Ceritakan.

Wang syiling Malaysia
bentuk bulat.

Sebut beza antara
syiling 10 sen
dengan 20 sen.

Syiling dua puluh sen

Ceritakan tentang
wang syiling ini. s

|
epeneeeees™ i
w ¢ Tunjukkan wang sebenar untuk merangsang deria sentuh murid. 5.1.1
38 GurY_| o sediakan wang syiling untuk buku akfiviti halaman 38. 5.1.2

Buku akfiviti halaman 33,34dan38 ] [



|. Lihat wang syiling 10 sen dan 20 sen.

a. Lengkapkan jadual.
Perkara b. Apakah yang sama?
c. Apakah yang beza?
Bentuk
Warna
Saiz
Nombor

2. Lihat wang syiling 5 sen dan 50 sen.

a. Lengkapkan jadual.
Perkara (”‘?"% b. Apakah yang sama?
c. Apakah yang beza?
Bentuk
Warna

Saiz
Nombor

3. Tunjukkan pasangan yang betul.

ot

: L.
w e Bimbing murid mencari perbezaan dan persamaan 5.1.1
Gury menggunakan wang sebenar. 512




(Ini syiling 20 sen.

SO

h

L

Cuba sebut nilai
syiling ini.

Mengapa mereka mendapat barang

yang berbeza? &«

e Bincangkan nilai wang syiling dengan murid.
e Jalankan aktiviti simulasi berjual beli dengan wang syjiling.

e Ceritakan nilai wang syiling berdasarkan penggunaannya.
Buku akfiviti halaman 35 - 38

0

Saya bayar 50 sen

ik A dapat | coklat.

Saya beli | gula-gula
harga 10 sen.

| P

5.2.1
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'Jawab teka-teki.

Kami empat saudara,
Berharga dan berguna,
Bentuk kami bulat semug, >
2 emas 2 perak warnanya. [~

Cuba teka siapa kami semua?

90y
5@ Zon Aktif
Reka kad wang syjiling.

(schon

e Kad manila e Tajuk
e Gambar wang e Nama wang
e Gam

|. Tampal tajuk. 2. Tampal gambar 3. Tampal nama
wang. wang.

I

w ¢ Rangsang murid memahami teka-teki. 55
Gury 5

5

e Minta murid hias kad mengikut kreativiti.

4




e Pin boling mainan e Papan markah
e Bola plastik e Pen penanda

" Cara main

/ 4 e
|. Leret bola boling.
8

5 ®

4. | markah bagi

2. Ambil pin
| jawapan boling yang
betul. jatuh.
3. Namakan wang
pada pin boling. -
@ e Sediakan bahan untuk permainan. 5.1.1
Gu™ |+ Bilangan pusingan boleh ditetapkan berdasarkan kemampuan murid. oal2
42) e Permainan dimainkan secara individu atau berkumpulan. 5.2

—
=



. - =
DN — on

@ e Galakkan murid bercerita fentang gambar. Kaitkan waktu
Gury dalam satu hari.
e Terangkan waktu siang dan malam. 43

N

Buku aktiviti halaman 39, 40 dan 4 | |
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2  Ceritakan aktiviti ikut waktu.

5 é

atiieg

_. E
gy g™
= -
-
=

iz

’ tengah hari

LRy

=
Y e

S T 1 g
fJ_ — il

? _-:; At

«Sebut aktiviti kamu pada waktu petang.
Kenapa kamu pilih akfiviti itu? @

e Bimbing murid menyebut waktu pagi, tengah hari, petang dan malam.

evee

m“u
! @ e Rangsang murid bercerita tentang aktiviti seharian mereka dan sebab
mereka memilih aktiviti tersebut.
Buku akfiviti halaman 39, 40dan 4l I ]
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Pilih aktiviti yang sesuai ikut waktu.
.

s @ 0

2.
tengah hari @ @

O}
petang (a) (b)

4.

malam @ @

oot

w e Minta murid ceritakan gambar yang dilihat mengikut waktu.
Gury

uu”

'M'_

45



\ '.J- b ;
L = (&r‘na’r do’rong.)
o
Saya suka ’
nasi lemak.

1=

b Sebut nama-nama hari dalam seminggu.

e

| PP

mﬂucet“\“
w ¢ Bimbing murid mengeja suku kata nama-nama hari. 6.2.1

Gury
)

Buku aktivifihalaman 42dan 43 ]| ||



2  Ceritakan akdiviti ikut hari.

N, ]
Jumaat
w ® Bimbing murid memahami susunan hari dalam satu minggu. 6.2.1
Gu™ | o Minta murid membawa kalendar untuk akfiviti di dalam kelas. 6.2.2

Buku aktiviti halaman 42 dan 43 | ];
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1. Sebut hari dalam seminggu ikut susunan.

2. Pilih susunan hari yang betul.
A. | Khamis » Rabu < p Jumaat
B. Isnin 4 Selasa 4 p Khamis
C. | Khamis ¢ » Jumaat 4 ¢ Sabtu
3. Lengkapkan.
Q. Isnin ¢ 4P Rabu
b. Rabu < p Khamis q p 4P
C. P Isnin 4P Selasa 4 p
4, Perhimpunan diadakan
pada hari
5. Kami belajar
Pendidikan Jasmani
pada hari

epeneeeees™
@ o Sediakan kad nama hari untuk memudahkan aktiviti di atas.
Gurv

| P

6.2.1
6.2.2




fﬂags?" Zon Aktif

Dam waktu dan hari.

16 5 / 13
Apakah hari
TAMAT selepas Sabtu? \
’ \ Sebut wakiu\ ¥ e el
_82yang sesuai. .
q s 1l
8
Sebut susunan
< Sebut .
MULA waktu yang
| sesuai. L
| Alatan
e Dadu dan penanda Naik jika jawab betul.

e Papan dam

7 Turun jika jawab salah.

Baling dadu.

2. Gerakkan penanda.
3. Jawab soalan.
4. Pemain yang sampai dahulu di petak TAMAT ialah

¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢

pemenang.

e Buat salinan dan besarkan dam di atas.
¢ Banyakkan latihan waktu dan hari.

¢ Permainan boleh dimainkan oleh 2 hingga 4 orang. 6.1.1

| P

6.1.2
6.2.1 4q9
6.2.2

I I




Rasa sayang eh

Rasa sayang sayang eh
Hei lihat nona jauh

Rasa sayang sayang eh

Waktu pagi minum susu,
Kita sarapan sama-sama;

Kenal hari dalam seminggu,
Hari Ahad hari pertama.

Hari ini hari Isnin,
Esok pula hari Selasa.

Waktu petang main guli,
Hati-hati terpijak batu;

Mari ingat susunan ini,
Sebelum Khamis hari Rabu.

Malam gelap pasang lampu,
Kita nyanyi irama lagu;

Khamis Jumaat akhirnya Sabtu,
Nama hari dalam seminggu.

I
P
w e Imbas kod GR dan jalankan aktiviti menyanyi bersama-sama murid. 6.1.1
GU'_ ¢ Tanya soalan waktu dan hari berdasarkan lagu. 6.1.2
50 6.2.1
6.2
I
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