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PENDAHULUAN

Pakej Buku Teks Bahasa Isyarat Komunikasi (Ketidakupayaan Pendengaran) Tahun 2 yang terdiri
daripada buku teks dan buku aktiviti ditulis berdasarkan Dokumen Standard Kurikulum dan Pentaksiran
(DSKP) yang dikeluarkan oleh Bahagian Pembangunan Kurikulum, Kementerian Pendidikan Malaysia.

Terdapat tiga kemahiran utama yang diberikan penekanan dalam buku ini, iaitu Kemahiran
Praisyarat, Kemahiran Visual dan Kemahiran Bahasa Isyarat Kreatif. Selain itu, buku ini menekankan
kepada Kemahiran Abad ke-21 dan Kemahiran Berfikir Aras Tinggi (KBAT).

Kandungan buku ini terdiri daripada 35 unit yang memberikan fokus kepada kemahiran berfikir dan
kemahiran hidup serta kerjaya yang berteraskan kepada amalan murni. Penerapan Kemahiran Abad ke-21
bermatlamat untuk melahirkan murid yang mempunyai ciri-ciri berdaya tahan, mahir berkomunikasi,
pemikir, kerja sepasukan, bersifat ingin tahu, berprinsip, bermaklumat, penyayang dan patriotik.

Guru boleh merujuk “nota guru” yang mengandungi maklumat tambahan serta panduan yang
dicadangkan sebagai bantuan guru melaksanakan pengajaran dan pembelajaran bagi memudahkan
tahap penguasaan bahasa murid tahun dua. Buku aktiviti pula mengandungi latihan peneguhan
kemahiran yang telah dipelajari dalam buku teks.

Buku rujukan utama kod tangan yang digunakan dalam penerbitan pakej buku teks Bahasa Isyarat
Komunikasi (Ketidakupayaan Pendengaran) Tahun 2 adalah seperti yang berikut:

i. Komunikasi Seluruh Bahasa Melayu Kod Tangan (BMKT Edisi 1985)
ii. Komunikasi Seluruh Bahasa Melayu Kod Tangan (BMKT Edisi 1997)
iii. Bahasa Isyarat Malaysia (BIM) Jilid 1dan 2

iv. Signing Exact English (SEE)

Pakej buku ini diharapkan dapat membantu murid menguasai kemahiran berbahasa isyarat dan
secara tidak langsung meningkatkan kepelbagaian iimu dalam kehidupan.

Keterangan.Ikon

Subtajuk KBAT
7 - Tajuk kecil yang terdapat pada sefiap unit. - Kemahiran Berfikir Aras Tinggi.

Mari Berdialog Mari Menyanyi

- Untuk mengukur keupayaan murid berkeperluan khas - Aktiviti menyanyi yang
berkomunikasi dan menyatakan pendapat secara lisan. cllelaulem aleh mur e el

Mari Baca dan Buat Isyarat "

B Untulfmengukur keugogoon — EsE QR code boleh diimbas menggunakan telefon
berkeperluan khas memahami perkataan dan % pintar. Kgd ini mengandungi bahan fambahan
ayat serta membuat kod isyarat yang betul. pembelajaran.

Mari Beraktiviti

- Untuk mengukur keupayaan murid berinteraksi dalam mempelgjari ilmu dan maklumat baharu.

Mari Cuba

- Untuk mengukur keupayaan murid dalam menjalankan penyiasatan dan pembinaan model atau bahan.

EMK 5'5:2nk'gsrggrg;KLngu;Ej;?O(E'\gZ]nuqng Pembelajaran Abad ke-21 mengandungi lima belas
pemeIajoran me‘rjlga%djungi iz elemen yong_boleh diterapkan dalam pengajaran
cmpeRlb A dan pembelagjaran:

1) Bahasa 1) Round Table 11) Simulasi

2) Kelestarian Alam Sekitar 2) Think-Pair-Share 12) Kajian Lapangan
3) Nilai Murni 3) Hot Seat 13) Stesen

4) Sains dan Teknologi 4) Deklamasi Sajak/Nyanyian 14) Eksperimen

5) Patriotisme 5) Pembentangan Hasil Sendiri 15) Inkuiri Penemuan
6) Kreativiti dan Inovasi 6 Role Play

7) Keusahawanan 7) Gallery Walk

8) Teknologi Maklumat dan Komunikasi 8|Three Stray One Stay

\_ 9) Kelestarian Global 9) Peta Minda .
A 10) Pendidikan Kewangan . 10) Pembelajaran Penyelesaian Masalah

Yyyveye
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PETUNJUK

Ikut anak panah.

Pergerakan pertama ikut anak
panah yang bertitik, pergerakan
kedua ikut anak panah yang
bergaris.

Tangan yang bertitik menunjukkan
kedudukan tangan sebelum
bergerak.

Anak panah yang mempunyai dua
kepala menunjukkan pergerakan
pergi dan balik seperti bentuk anak
panah tersebut.

Dua anak panah yang rapat

menunjukkan pergerakan
berulang dua kali.

Jari sahaja yang bergerak-gerak.

Pergerakan mengikut kedudukan
1, 2 dan 3 secara berturut-turut.

Pergerakan berganti-ganti.

Kod isyarat dalam bulatan
menunjukkan kedudukan
tangan terakhir

di tempat yang sama.
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PENGENALAN WATAK
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L goyang )

)
lambai hentak
MK 3 |
11
[T Mari Menuanui - aeasasseesdusssassssessnssessasiissiiiss eeeeeen, :
E y y § | fj }J fj ﬁ% ) .

Mari kita lambai tangan, lambai tangan (2x), s'Ukoﬁgd'hoﬁ.
Mari kita hentak kaki, hentak kaki (2x), sukanya hati.

B
:Mari kita goyang badan, goyang badan (2x), sukanya hati. .- »wjéfj@ R ———
'. & ‘ i

S

1112 1. Bimbing murid melakukan aktiviti senamrobik seperti di dalam gambar mengikut
I: 1.3 m melodi lagu “Jambatan Sudah Roboh”.
L

. ooo 2. Tukar pergerakan seperti hentak kaki dan goyang badan.
! :1 3. Bimbing murid membuat kod isyarat yang betul.
« 2 A p
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Pokok Buah Kami

buah

. awan

— N\

. akar |

1. Bentuk satu kumpulan dan sediakan sekeping gambar pokok.
1.1,1.2, 2. Bimbing murid membentuk buah, dahan, ranting dan akar menggunakan doh
1.3,2.1 mengikut kreativiti mereka. Libatkan aktiviti motor halus seperti menggentel,
ood menggulung dan memicit doh dengan menggunakan jari tangan serta tangan.
. Susunkan semua doh yang dibentuk pada gambar pokok.

4. Bimbing murid membuat awan menggunakan span basah.

B s aR
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Teka Bentuk

. buih

—<

1.1,1.2,
13,21

o e e s s
G uuuo oo

@ Q.

 pasir

| stesen

EMK 4

1. Minta murid bergerak dari stesen ke stesen
Stesen 1 - Minta murid mengisi air ke dalam botol menggunakan span.
Stesen 2 - Minta murid mencari satu bentuk di dalam bekas air sabun berbuih.
Stesen 3 - Minta murid mencari satu bentuk di dalam bekas pasir.
Stesen 4 - Minta murid melakar objek di udara yang dijumpai di dalam kesemua
bekas dari setiap stesen di hadapan guru.

Al il SN M el
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Mari Cuba: Ulat Beluncas Saya

\
(
Bahan: Manik dan benang
Beluncas Manik
atau dawai.
(
Bahan: Butang baju  dan
Beluncas Butang
benang atau dawai.
4
Bahan: Kertas warna, gam
Beluncas Sepit
EMK 2&6 N .
q J 5 dan sepit  baju. )
— \ 1. Perkenalkan bahan untuk membuat ulat beluncas kepada murid.
= 2. Bimbing murid untuk menghasilkan ulat beluncas mengikut kreativiti mereka.
ALEA 3. Bantu murid menghias ulat beluncas mereka.
I 1.3,2.1 4, Minta murid menamakan ulat beluncas mereka contohnya, Ulat Beluncas Manik
/\I atau Ulat Beluncas Biru.
o [ 5. Minta murid persembahkan ulat beluncas mereka di hadapan kelas dan murid
lain memberikan pendapat.
hdddd 6. Pelbagaikan ok'nvm menggunakan manik, butang dan sepit baju. ’ |
133
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1. Sediakan kad-kad huruf konsonan.
2. Minta murid menampal huruf konsonan di dalam perkataan di papan putih.
3. Minta murid mengeja dan membuat kod isyarat yang betul. /\

Al il SN M Nl

1.1,1.2,
D 14,21
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Taman Rekreasi Seri Emas
r—

_anggur ) yo-yo xilofon
—

| belon

_cawan

: darah

__epal
SR

?

feri
—

\ﬂ/ helikopter itik Jambatan
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wau van ubat telur

sarang
SN

rama-rama

Ohye10)

O

kasut lampu mangkuk| | nanas

1. Bimbing murid mengenal huruf, membaca perkataan dan membuat kod
isyarat yang betul.
2. Bimbing murid mencari objek bagi setiap perkataan.

3. Bimbing murid mengenal huruf vokal dan konsonan di dalam perkataan. /\

Al il N M el

yVyveve




‘Mari Ingat

. Susun empat kad kod isyarat huruf secara selari ke bawah dan di sebelahnya

diikuti empat kad perkataan. Susun kad kod isyarat huruf dan kad perkataan
yang berpadanan secara rawak.
. Bimbing murid mengeja, mengenal huruf, membaca perkataan dan membuat
kod isyarat yang betul.
—

. Minta murid melihat dan mengingat kod isyarat huruf serta perkataan,

r kemudian guru menutup kad perkataan.
I 11,12 4. Minta murid membuka kad kod isyarat huruf diikuti kad perkataan yang
=; 14,21 berpadanan dengan tepat seperti permainan kad singkap.
/\ I 5. Minta murid sebutkan huruf konsonan di setiap kad perkataan.
o Il’ 6. Bincang dengan murid tentang keadaan fizikal objek bagi setiap perkataan

pada kad perkataan.

B e N iR
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1. Minta murid menyebut dan membuat kod isyarat nombor yang terdapat di
dalam gambar.
1.2,2.1, 2.Guru bersoal jawab dengan murid tentang gambar rangsangan.
3.Sediakan kad nombor di antara nombor 1 hingga 100. Minta murid menyebut
dan membuat kod isyarat nombor serta minta murid menulis nombor tersebut. /\
D —— 4 Sediakan alat pembilang dan minta murid membilang mengikut nombor.

Al il SN M Nl
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Nombor 1 hingga 1000

~
J

enam puluh

) (2

N
SN
W

dua ratus tiga belas

g) (.

tiga ratus enam puluh tujuh

F@% =
satu ribu | e AE

(EX¢

I)

112,13,
2122
I

1. Minta murid menyebut dan membuat kod isyarat nombor yang terdapat
di dalam gambar.
2. Minta murid mengeja nombor di afas.




| L

Susunan Nombor Menalk dan Menurun

et

600

nombor menaik

g

200 100

nombor menurun

B

=, 1.2,2.1, 1. Minta murid menyebut dan membuat kod isyarat nombor yang terdapat
I, 3.6 di dalam gambar.

" - 2. Bimbing murid mengenal susunan nombor menaik dan nombor menurun.

Mm AN W
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Taman Tema




1221 1. Minta murid melihat gambar dan bimbing murid membaca nombor yang
[ terdapat di dalam gambar mengikut susunan.
1 3.6 R N . . . "
N oo 2. Bimbing murid mencatat nombor di dalam buku latihan mengikut nombor
@ 7 pada gambar.

3. Minta murid membuat kod isyarat nombor yang betul.

e /4L NN




Jejak Nombor

EMK 3

1. Peraturan permainan:
i) Bahagikan murid kepada dua kumpulan.
- Kumpulan A cari kertas berwarna kuning.
- Kumpulan B cari kertas berwarna merah.
ii) Kertas-kertas tersebut disembunyikan di dalam kelas oleh guru.
- Kumpulan A susun nombor mengikut tertib menaik.
- Kumpulan B susun nombor mengikut tertib menurun.
iii) Kumpulan paling cepat dan betul dikira pemenang.
2. Minta murid membuat kod isyarat yang betul.

NN Ny 7oA A WA
C S W i T

|

S 12,2,
3.6
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UNITR.» ) Wl Pullane

)—

:, 1. Bimbing murid bersoal jawab menggunakan kata tanya berdasarkan

1) 1.2,2.2, situasi dalam gambar.

I) 3.6 2.Bimbing murid bercerita mengenai gambar secara lisan dan isyarat.

I /\

vvvve ‘
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Waktu Pulang dari Sekolah

Apakah nombor plat  bas sekolah ?

2.
] &
Bilakah  kamu pulang dari sekolah 7
3. l
Berapakah murid yang menunggu
bas ?
4,

Bagaimanakah Kamal pulang  dari

sekolah ?
‘m Lo Wil it




Di manakah murid

menunggu bas ?

Siapakah  yang sedang

menaiki bas ?

Mengapakah kita perlu berhati-hati

§

semasa  melintas  jalan ?

EMK 1&3

3. Minta murid membaca ayat dan membuat kod isyarat yang betul secara bergilir-gilir.
4. Minta murid berbincang dalam kumpulan tentang jawapan bagi ayat tanya di atas. /\

Al il N M el

1. Bimbing murid membaca ayat tanya berdasarkan gambar.
mz Kenalkan kod isyarat kata penegas “kah” pada awal ayat tanya kepada murid.

yVyveve



Mari Berdialog

i

~

\Rumoh saya di  Taman Sentoso.j’”

| |
. Di manakah  rumah kamu ?

/
¢
2. T
. Bagaimanakah kamu pulang 7 D,
N
~Saya pulang dengan  menaiki bas. J
: Z
3. Li:/,,/;
|
Siapakah yang menjemput kamu pulang
7 ™
EMK 1 _dari sekolah ?
6 Emak saya.
: /
1D 22 36 1. Bimbing murid berdialog menggunakan kata tanya dan membuat kod isyarat
I: ’ yang betul.
1 oo 2. Bimbing murid berdialog menggunakan kata tanya selain daripada kata tanya
@ ! 12 di atas.

Mﬂm MWl s S



Langkah-langkah Keselamatan Sewaktu Pulang

{

)

1. Menunggu di tempat yang  dikhaskan.

§

2. Berhati-hati ketika melintas  jalan.

g

)

3. Tidak mengikut orang yang tidak dikenali.

o e e s s
G uuuo oo

1.3,2.1,
3.6

g

EMK 3

1. Bimbing murid membaca ayat dan membuat kod isyarat yang betul.

2. Bimbing murid bersoal jawab menggunakan pola ayat yang betul.

3. Minta murid kaitkan ayat di atas dengan kata tanya: apakah,
siapakah, bagaimanakah dan di manakah. Kemudian murid berkongsi
dengan pasangan berkaitan idea yang diperoleh. Seterusnya murid /\
membentangkan idea kepada kelas.

Al il N M el
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Gunalah Saya

—_

Tunjuk kepada murid beberapa keping gambar situasi seperti di atas.

2. Bimbing murid menggunakan gambar untuk bersoal jawab dalam bentuk kuiz
menggunakan kata tanya dan kod isyarat yang betul.

3. Bimbing murid membuat ayat mudah semasa berkomunikasi.

4. Minta murid menulis ayat di dalam buku latihan.

s Wil bRl

22,36
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AlcapiSelama;

/4
UNIT

L
I
)
I
.
L
[
5
I

Destinasi Vigso binty] Desting

|

1. Bimbing murid bersoal jawab tentang gambar rangsangan.
1.3,3.2 2. Bimbing murid bercerita mengenai gambar secara lisan dan isyarat

menggunakan ayat mudah. @
Al il 1SN M el

[

& q,



Pulang dari Asrama

L

Assalamualaikum, ibu.
Waalaikumsalam.

Apa khabar,

abang ?

Khabar baik,

Kamal.

il

1. Bimbing murid bersoal jawab tentang gambar rangsangan.
2. Perkenalkan ucapan bertatasusila berdasarkan gambar kepada murid.

3. Bimbing murid membaca teks dan membuat kod isyarat yang betul.

ol ot Wit i




Hari Lahir Abang Kamal

‘Celomat hari lahir, obonD l

L
Abang Kamal Kembali ke Asrama

Selamat tinggal, Kamal.

{

/

Selamat jalan, abang. 3 ‘

6
ij 1.3,2.3, 1. Bimbing murid membaca dialog dan membuat kod isyarat yang betul.
=° 2.4,3.2 2. Bimbing murid bercerita tentang gambar dan teks menggunakan pola ayat
I ooo yang mudah.
:14 3. Perkenalkan perkataan “Helo” dan fungsinya kepada murid. /\

yVyveve
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Mari Cuba: Kad Hari Lahir

Bahan-bahan: kertas keras | kertas warna | gunting]  gam

Langkah-langkah:-

0

1. Perkenalkan bahan-bahan untuk membuat kad hari lahir.
2. Langkah dalam menghasilkan kad hari lahir:

i) Lipat kertas keras kepada dua bahagian.

i) Tampal kertas warna di bahagian dalam kertas keras.

iii) Hias muka hadapan kad hari lahir mengikut kreativiti.
iv) Tulis ucapan selamat hari lahir pada kertas warna.

3. Bimbing murid mencurahkan kreativiti masing-masing dan menulis ucapan pada
kad hari lahir tersebut.

4. Pamerkan hasil kerja murid dan minta murid memberi pendapat tentang hasil

/s / ,‘\\.\.‘ sd A \ \ “‘c
AN NS /1777 RN R e




o
UNITEC) / Relvarge N

)—

1. Bimbing murid bersoal jawab tentang gambar rangsangan.
1.2,3.3, 2. Bimbing murid bercerita dan berisyarat mengenai gambar rangsangan

3.4 secara kreatif. @
AR - \
Al il SN M Nl
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Keluarga Saya

C+

datuk nenek
o
+ +
(
bapa emak bapa saudara | emak saudara

D C B
abang kakak Nurul adik @

1. Terangkan salasilah keluarga asas dan keluarga kembangan.

I:
Ij 1"‘; ;'3’ 2. Minta murid mengeja perkataan dan membuat isyarat yang tepat bagi setiap
b ahli keluarga.

:1 6-17 3. Bimbing murid bercerita tentang anggota keluarga kembangan masing-masing

dengan membuat isyarat secara kreatif.

vovew d‘. “
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Majlis Perkahwinan Bapa Saudara Nurul

Bapa saudara tampan Emak saudara cantik
Bapa gembira Kakak rqjin
E 2.3.3.4 m 1. Bimbing murid membaca frasa dan membuat kod isyarat yang betul.
I ooo 2. Bimbing murid membina frasa lain daripada gambar di atas.
:18
@ Q.

Al il N M el
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Mari Baca dan Buat Isyarat

1. {
Abang mengelap pinggan.
2.
Kakak menyusun bunga telur.
3. {
Emak saudara menerima  hadiah.
4. {
Datuk dan nenek menyambut tetamu.

1. Bimbing murid membaca ayat dan membuat kod isyarat yang betul.
- 2. Minta murid membina ayat mudah secara lisan.

| on
Doy i/ 4N M |




Mari Baca dan Buat Isyarat

s{

Datuk dan nenek mengadakan majlis  perkahwinan

bapa saudara Nurul. Nurul sangat gembira pada

hari  itu. Ramai tetamu hadir ke maijlis itu.

1. Bimbing murid membaca teks dan membuat kod isyarat yang betul.
2.1,3.4 - . : .
2. Bimbing murid bercerita menggunakan ayat mudah secara lisan atau

isyarat. @

l‘ “ \ vovey
i Al il N M el
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Mari Cuba: Gambar Keluargaku

{

kertas tebal | pembaris | gunting| gambc 1rga

Bahan-bahan:

batang aiskrim || _.._... ,ernih | gam

Langkah-langkah:-
@ (D

1. Guru perkenalkan kepada murid bahan-bahan untuk menghasilkan
bingkai gambar.
2. Langkah-langkah:
i) Gunting kertas tebal dan plastik jernih mengikut ukuran gambar.
i) Lekatkan gambar pada kertas tebal.
iii) Letakkan plastik jernih di atas gambar.
iv) Lekatkan batang aiskrim di sekeliling gambar dan hias batang aiskrim.
3. Bimbing murid bercerita tentang hasil yang diperoleh menggunakan ayat mudah
Pivwesf dengan membuat kod isyarat yang betul.
= &;
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EMK 3

|

1. Bersoal jawab dengan murid tentang gambar rangsangan dan beri
1.2,3.2 penekanan tentang siapa, apa yang dilakukan dan berapa orang yang

ferlibat di dalam gambar. @
A il 1SN M el
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Kata Ganti Nama

.2, 1.4, ) .
22 1. Kenalkan murid kata ganti nama.
o 2. Bimbing murid melakukan main peranan tentang penggunaan kata ganti nama.

@ u




Mari Baca dan Buat Isyarat

Dua Permata ialah kelas kami.

N

]

Sila bantu kawan kamu bersihkan kelas.

J
<

Nurul dan Dashini menyusun meja mereka.

AN

Kelas kita sudah bersih dan ceria.

EMK 1
1. Bimbing murid membaca dan membuat kod isyarat yang betul.
2. Kenalkan murid tentang frasa dan bina ayat mudah daripada frasa dengan

menggunakan kata ganti nama. /\
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Mari Berdialog

5

Saya dan Nurul menyusun meja.

S

Kami menyusun meja supaya teratur.
-

e

( ! )

; ]

Siew Mei membersihkan meja guru. Dia  juga
i

)
membersihkan habuk dan membuang sampah.

- J

7o)
RN N



Terima kasih. Kamu semua

\ sudah bersihkan kelas kita.

N\

Sama-sama, cikgu.  Kami

EMK 3

'gembira apabila kelas sudah bersih. |

————
I

2.2,3.2 1. Bimbing murid membaca dan mengisyaratkan dialog secara bergilir-gilir.
’ oo 2. Minta murid menyatakan kebaikan persekitaran sekolah yang bersih.
o)
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]

}.—...u..Jingon Kelas Terbersih dan Tercantik

EMK 3

1,10

1. Bimbing murid memahami poster di atas.
2. Bersoal jawab dengan murid tentang perancangan aktiviti untuk menceriakan
kelas dan bimbing murid untuk menyediakan jadual tugas.

oy il it
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=, 1. Bersoal jawab dengan murid tentang gambar rangsangan.

D 1.1,3.2 2. Bimbing murid bercerita tentang rancangan televisyen kegemaran mereka

I) dan beri penekanan tentang masa dan waktu tayangan. /\
I

_

vvvve ‘
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Kalendar

MANENBYAR

( \ [J

Januari

O )

Februari

Méxmﬁ L o S i




Julai

Ogos

September

)

Oktober

—_____
)
November|
)
©0000000000000000000000000000000000000° \D|sember;

i: 11,18, 1. Perkenalkan murid dengan dua belas bulan dalam setahun mengikut turutan.

I’ 23,33 2. Bimbing murid membaca dan membuat kod isyarat yang betul.

' ooo 3. Bimbing murid bercerita tentang tarikh dan peristiwa penting di dalam

23 25 kehidupan mereka dan ahli keluarga mereka.
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Aktiviti Siew Me

-

~

N (O

/
~

/

bangun pagi
makan  malam
1.

-~

makan tengah hari

~

N

\_

minum petang

Bimbing murid membaca dan membuat kod isyarat yang betul.

2. Kenalkan waktu pagi, tengah hari, petang dan malam.
3. Bimbing murid menggunakan frasa untuk membina ayat
mengenai aktiviti Siew Mei.

m

4. Bimbing murid membuat carta alir tentang aktiviti seharian mereka.

Sl s S

/
~
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4
UNITR) Peterlieen

I!_-,

: 1.3,2.2, 1. B?ncong dan bimbing murid b.erceriTo tentang pekerjoan yang terdapat

i: 3.4 di dalam gambar rangsangan di atas. /\
— (w1
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Mari Baca dan Buat Isyarat

tukang gunting

N

-

N
/

peniaga

sayur

J
N

tukang kasut

o
-

J

|

o

AN

pengurus

bank

J

1. Bersoal jawab dengan murid tentang pekerjaan di atas serta kaitkan dengan
pengetahuan dan pengalaman sedia ada murid.
2. Minta murid membaca dan membuat kod isyarat yang betul.

T N R/ 7 PRI
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Mari Baca dan Buat Isyarat

‘ \

J

Tukang gunting sedang menggunting rambut.

N7

. N

Tukang kasut sedang menjahit  kasut koyak.

N (T

~

Peniaga itu  menjual  pakaian wanita.

/

N 7

~

s
Bapa Nurul seorang pengurus restoran.

/

)
EMK 1&7

1. Bimbing murid membaca dan membuat kod isyarat yang betul.
2. Bimbing murid mengenal pasti frasa di dalam ayat.
3. Bimbing murid menyumbang saran tentang kelebihan pekerjaan
di atas dan kaitannya dalam bidang keusahawanan. 40\
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Mari

Baca dan Buat Isyarat

(

Encik Hairi bekerja sebagai

|.

pegawai kesihatan. Dia
(
memeriksa kebersihan res’roraty

N/

N\

(
)

Nizam bekerja sebagai  posmen.

Dia menghantar surat dari rumah ke

rumanh. 1 L

oL

A4 4444

3, 1.4,

———— -
v oo oo

ooo

"

1. Bimbing murid membaca petikan dan membuat kod isyarat yang betul.

2. Bersoal jawab dengan murid tentang kepelbagaian jenis pekerjaan yang
terdapat di sekeliling mereka.

3. Bincang dengan murid tentang pekerjaan posmen.

. & Q.
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Mari Baca dan Buat Isyarat

gl - '

L -

g { X <

Bapa Yap bekerja sebagai peniaga sayur. Dia  menjual

sayur-sayuran di  pasar. Antara sayur yang  dijual

ialah sawi, kangkung, timun dan kubis.

EMK 7
1
B 1. Bimbing murid membaca petikan dan membuat kod isyarat yang betul
I 1";’ :'2’ secara bergilir-gilir.
I: - 2. Bersoal jawab dengan murid tentang kepelbagaian jenis peniaga.
:26 3. Minta murid melakukan main peranan pekerjaan pelbagai jenis peniaga /\
: yang melibatkan aktiviti jual-beli.

yVyveve
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Tunjukkan Saya

1. Sediakan pelan lantai seperti contoh di atas dan lekatkan label nama tempat
pada kerusi.

. Sediakan kad kod isyarat gunting, kasut, nasi ayam, pakaian dan surat.
Agihkan kepada murid.

. Minta murid membaca dan membuat kod isyarat perkataan kemudian minta
murid memberitahu pekerjaan yang betul dan duduk di kerusi yang betul.

4. Minta murid melakonkan pekerjaan dan bimbing murid lain memberikan

Jjawapan yang betul.

s Wil coanaiitBi
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ﬂ

UNITIUY) saleleity Seyene

=

|

———— — —
Ve v o oo

1118 1. Bimbing murid bersoal jawab tentang gambar di atas.
3’5 y 2. Bimbing murid bercerita tentang gambar secara lisan atau kod isyarat.

S |
Al il SN M Nl

vvvvv



]

Kemudahan di Sekolah

l

~
J

tiang bendera

B
: NN

pusat sumber




pondok bacaan

1. Bimbing murid membaca frasa dan membuat kod isyarat yang betul.
2. Bimbing murid bersoal jawab tentang kemudahan di sekolah dan kaitkan
dengan persekitaran sekolah murid.




Makmal Komputer

unit

pusat
\_

pemprosesan

J

\

papan

kekunci
\__

o e s s s
G uuuo o oo

()

A4 4444

1.1,1.4,
2.2

T W A/ b

1.

2.

monitor

1

tetikus

)
pencetak
\ A
komputer
_ riba
EMK 8
2

Bimbing murid mengeja perkataan dan membuat kod isyarat yang betul.
Minta murid fikirkan kegunaan komputer dalam kehidupan seharian. Kemudian,
murid berkongsi idea dengan pasangan. Seterusnya minta murid bentangkan

idea kepada kelas.

| e
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Mari Baca dan Buat Isyarat

1. Bimbing murid membuat kod isyarat yang betul tentang objek yang ditunjukkan.
2. Minta murid bercerita tentang kegunaan objek di atas.
3. Minta murid mendapatkan bahan maujud di sekeliling kelas.




Jadual Tugas

erkara

Hari d ! f

Isnin
Selasa
Rabu
Khamis

Jumaat

EMK 1
1,5

Bahagikan murid kepada beberapa kumpulan kecil.
. Bimbing murid membina jadual waktu bertugas di dalam kelas.
. Guru bersoal jawab dengan murid tentang jadual waktu yang telah siap dibina.
. Bimbing murid membina ayat menggunakan jadual di atas secara lisan
atau isyarat.
. Contoh ayat, “Dashini bertugas membuang sampah pada setiap hari Rabu”.
. Minta murid bentang hasil jadual waktu bertugas kepada kelas.

s Wil it
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> 22,35
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m 1. Bimbing murid bersoal jawab tentang gambar rangsangan.

vvvvv
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Pelan Rumah Tiga Dimensi

bilik tidur pendingin hawa katil

tikar |

LN

bilik mandi

\

kuali
dapur w .
peti sejuk

1. Bimbing murid bersoal jawab tentang gambar di atas.

2. Bimbing murid membaca dan membuat kod isyarat yang betul.

aile oo il ot




Mari Baca dan Buat Isyarat

|

Bapa belikan

ibu cerek elekirik.

~

SV

_/
=

L

Nurul

menggunakan periuk baharu itu.

OV

Bapa baru membeli tilam tebal.

AN

=N/

N

Abang melarang adik  bermain

EMK 1

pisau tajam.

1.1,23,
2.4,3.2
oog

————
PV

3 2,34

& Q,

1. Bimbing murid membaca frasa dan klausa dan membuat kod isyarat yang betul.

2. Minta murid menamakan peralatan di dalam rumah yang lain seperti peralatan
di dalam bilik tidur dan dapur. Kemudian, murid berkongsi idea dengan
pasangan. Seterusnya, murid membentangkan idea kepada kelas.

B
Al il N M el
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Awak di Mana?

@ @

EMK 3
1,5

1. Tunjuk gambar dan kod isyarat bagi bilik tidur, dapur, bilik mandi dan ruang
tamu kepada murid.

. Minta murid mengeja perkataan bagi gambar yang ditunjukkan.

. Bimbing murid membina ayat berdasarkan gambar. Sebagai contoh,
“Yap di dalam bilik mandi”.

. Minta murid membaca ayat dan membuat kod isyarat yang betul bagi ayat
yang dibina.

il oL Wil oot
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I: 1. Bimbing murid bersoal jawab tentang gambar rangsangan.

=, 1.3, 14 2. Bimbing murid bercerita tentang bandar yang paling hampir dengan murid

I, menggunakan bahasa isyarat betul.

L [es] yarat yang betu /\
_

vvvve ‘
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Bandar Rayaku

o

bank hotel

.

hospital stadium

o

lebuh raya restoran

o

lapangan

pasar raya terbong

N

1. Bimbing murid membaca dan membuat kod isyarat yang betul.
2. Bimbing murid bercerita tentang tempat-tempat di atas.
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Mari Baca dan Buat Isyarat

~

-

lebuh raya sesak.

bersih dan cantik.

Suasana di

Bilik hotel ini

|

r

Pasarraya itu ‘mengodakan

jualan murah.

Restoran nasi ayam itu

milik ibu saya.

EMK 1

.
N
N
N
w

> 2. 1. Bimbing murid membaca ayat dan membuat kod isyarat yang betul.
oo 2. Bimbing murid membina ayat selain daripada perkataan yang dipelajari.

Al il SN M Nl
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Roda Frasa

,]

’ 34,35

. Perkenalkan beberapa frasa lain dalam tajuk “Bersiar-siar” seperti istana

negara
besar
luas

merdeka

EMK 5
1

”

negara, bank negara, pasar raya besar, hotel mewah, stadium merdeka,

lapangan terbang luas dan lebuh raya sesak.

Sediakan sebuah roda yang mengandungi kod isyarat tentang persekitaran Y,
lain yang telah dipelajari dan kad perkataan yang mengandungi kata nama

atau kata adjektif.

. Bimbing murid bermain permainan Roda Frasa dalam kumpulan seperti berikut:

i) Pusing roda perkataan. Kenal pasti kod isyarat yang terdapat pada jarum roda.

i) Bina frasa bagi kod isyarat tersebut berdasarkan kad perkataan dengan
padanan kad nama dan kad adjektif.

iii) Tulis frasa pada kertas dan bentang kepada kelas.

. Kad perkataan boleh digunakan lebih daripada sekali.

s Wil it
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1. Bimbing murid bersoal jawab tentang gambar rangsangan.

12,13, m 2. Perkenalkan kepada murid tentang perbuatan atau kata kerja bagi tajuk di atas.
[ | ) 3. Murid meniru isyarat yang ditunjukkan oleh guru. /\

S i L NN U o NN
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Kata Kerja

guru kamus
| .
sarapan ajar
Kata
Kerja
{
‘ jalan lompat
buku teks o keluarga
EMK 1

I:

=, 1.2,2.1,

I, 32

1, ooo
:3‘1

A4 4444

N -

Bimbing murid bersoal jawab tentang kata kerja.

. Minta murid mengeja perkataan dan membuat kod isyarat yang betul.
. Minta murid membuat simulasi bagi setiap perkataan di atas.
. Bimbing murid membina peta bulatan tentang kata kerja dan membuat ayat

mudah bagi setiap perkataan.

B e O iR



-

Kata Kerja

D “
Serit sedang sapu sampah.
%
@ b
Kamal ketuk pintfu bilik  guru.
%
® m b
)
Nurul lukis gambar buah-buahan.
\& J
@ K \
Siew Mei garis  jawapan
L yang betul. pepamn i
ij 1.2, 2.1,
=, 22,32 1. Bimbing murid bersoal jawab tentang gambar di atas.
b oo 2. Bimbing murid membaca ayat dan membuat kod isyarat yang betul. /\
(Ba):39-40 @

vvvvv
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%

Mari Beraksi

Dashini senyum apabila

k J . oo
9 dipuiji guru. )
@ | B
- ~
Kamal ketawa melihat aksi
- y
L pelawak itu. )

Murid  Kelas Dua Permata

_J

9 menonton  video.

EMK 1 H

6,11

> 12,13, 1. Bimbing murid membaca dan membuat kod isyarat yang betul.

> 1.4,3.2 S i : )

> o 2. Bimbing murid bercerita tentang ayat di atas menggunakan ayat mudah.
3. Minta murid melakonkan setiap jenis perbuatan atau kata kerja di atas.

fe-

vevey &‘ ‘ v
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Mari Baca dan Buat Isyarat

Peraturan Kelas Dua Permata

1. Berbaris sebelum masuk kelas.

‘
1

2. Berjalan dalam barisan.

Murid  mestilah :

3. Belajar bersungguh-sungguh.

| ;c

4. Mengemas peralatan melukis.

EMK 3
m 1. Perkenalkan kepada murid tentang peraturan kelas.

2. Bimbing murid membaca teks dan membuat kod isyarat yang betul. /\
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¢
Permainan Bola Isyarat

1. Terangkan kepada murid cara bermain permainan ini:

i) Murid-murid duduk dalam satu bulatan.

ii) Seorang murid akan memulakan permainan dengan memberi bola pada
rakan-rakan lain di sebelahnya sehingga guru mengangkat bendera
tanda berhenti.

jii) Murid ferakhir yang memegang bola akan mengambil kad kod isyarat
daripada guru dan mengeja perkataan bagi kod isyarat tersebut. Kemudian,
murid tersebut melakonkan aksi berdasarkan kad kod isyarat itu.

iv) Murid-murid lain meneka aksi yang ditunjukkan oleh rakan mereka.

v) Murid membina frasa daripada kad kod isyarat yang ditunjukkan.

As /. NN N\ N {//// R AN ‘A‘Q “
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:, 1. Bimbing murid bercerita mengenai gambar rangsangan di atas.

NRELAE 2. Bersoal jawab dengan murid mengenai makanan yang dihidangkan

I: 2.1,3.1 mengikut majlis atau perayaan. /\
L—

vvvve ‘
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Hidangan Makanan

" .
Jus nasi ayam

karipap | | sosej rendang || mihun | ketupat

1. Bimbing murid membaca dan membuat kod isyarat yang betul.
2. Bincang dengan murid mengenai makanan di atas yang berkaitan dengan
kehidupan seharian mereka.

I N R = "

1,1,
> 21,25




Makan Tengah Hari

|,

Keluarga Nurul ingin makan tengah hari. Nurul menolong

(

ibunya  memasak di dapur. Ibunya ingin memasak

kari daging, sup sayur dan telur goreng. Bapanya sedang

menuang air coklat ais ke dalam gelas.
EMK 1&3
F 1.1,1.8, 1. Bimbing murid membaca petikan di atas dengan kod isyarat yang betul.
Ij 2.5,3.1 2. Bimbing murid bersoal jawab mengenai petikan di atas dan tekankan nilai

eee murni yang terdapat di dalam petikan. /\

= R el
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Jamuan Hari Guru

Murid-murid, bantu saya

s

ksedlakan makanan. )

[ ]

)
T

Apakah  yang kamu bowa?j

\

Baik, cikgu. Saya dan Kamal akan menyusun

coklat dan gula-gula di atas piring.

Lo Wil it
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(5 a

Saya membawa sandwic.
~ | Nurul, tolong saya

)

6

Baiklah. %angkon buah tembikai.)

/

EMK 3

3. Beri gambar makanan yang lain dan minta murid membina ayat berdasarkan
gambar makanan tersebut di dalam kumpulan. /\

N N R,

I 1.421 1. Bimbing murid membaca dialog di atas dengan kod isyarat yang betul.
I: 2.5,3.1 m 2. Bimbing murid bersoal jawab mengenai makanan yang terdapat di dalam ayat.
I
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Mari Cuba: Aiskrim Jus Goyang

1. Satu besen ais 2. Plastik aiskrim
Bahan-bahan:

3. Dua kotak jus buah 4.Besen

!

5.Setengah . _ . garam halus

Langkah-langkah:-
0 (i)

Mengapakah garam ditambah pada ais?

u

1. Bimbing murid membuat aiskrim goyang berdasarkan langkah-langkah di bawah:
i) Masukkan jus buah ke dalam plastik aiskrim dan ikat dengan ketat.
ii) Letakkan ais ke dalam besen.

iii) Taburkan garam halus ke dalam ais.
iv) Masukkan plastik yang telah diisi jus buah ke dalam besen, kemudian tutup.

v) Goyangkan besen sehingga jus buah menjadi beku.
2. Bimbing murid melakukan aktiviti ini.

. : L
T /2 AN e
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i@, I

Werne CarpuraR

|

1. Bersoal jawab dan bimbing murid mengenai gambar rangsangan di atas.
1.2,3.6 . .
2. Bercerita tentfang warna yang terdapat di dalam gambar.

S |
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Warna Aiskrimku

kelabu

ungu

perang

merah
jambu

1. Bimbing murid membaca dan membuat kod isyarat yang betul.
2. Bincang dengan murid tentang perasa aiskrim kegemaran mereka dan
kaitkan perasa dengan warna aiskrim kegemaran mereka.




Teka Warna

‘
|

- Dashini mencampurkan warna hitam dan putih. Campuran

» |
{
| § :
- itu menjadi warna kelabu. Dashini mencampurkan warna
|

|
. merahdan  biru. Apakah warna yang kamu nampak  ?

R 1. Bimbing murid membaca petikan dan bersoal jowab dengan murid tentang
=: 2.2,3.6 campuran warna.
I, ooo 2. Jalankan aktiviti mencampurkan warna supaya menjadi warna ungu, merah

Jjambu, perang dan kelabu. 40\
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Mari Cuba: Pembalut Hadiah

1
I

Sediakan daun, warna air, kertas dan berus.

i HlpEgE

Hasilkan warna kelabu, merah jambu, perang

dan ungu.

Warnakan daun dan tekap di atas kertas.

.

Gunakan kertas itu untuk membalut hadiah.

EMK 2.6

=1

1. Sediakan bahan dan bimbing murid membuat pembalut hadiah mengikut

arahan yang disediakan.
2.1,3.6 2. Minta murid menggunakan kertas yang dihasilkan untuk membalut alatan
yang ada sebagai hadiah.

3. Minta murid melakukan aktiviti Gallery Walk untuk memberi pendapat tentang
hasil kerja rakan-rakan mereka.

Dot il o ol ot
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:, 1. Bimbing murid bersoal jawab tentang gambar rangsangan.

I :; 2. Terangkan kepada murid tentang kegunaan ukuran seperti dalam gambar

L di atas

i )

I /\
— (7]
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Mari Baca dan Buat Isyarat

|
>
|
|
|

A4 4444

T

1
> 2.1,2.

72)

!
1.
1 minit = 60 saat
?-
1 jam = 60 minit
2.
1 kilogram = 1 ribu gram
1 kilogram
3.
] i
5 ratus kilometer = 5 ratus ribu meter
EMK 9

1. Perkenalkan unit bagi jarak, masa dan berat.
2. Bimbing murid membuat kod isyarat yang betul dan mengenal pasti ukuran

berdasarkan gambar yang ditunjukkan.

oy i 4 NN (NS
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Alat  Ukuran

Jarak “masa

Serit hendak membeli buah mangga. Apakah alat

(

ukuran yang  Scouu digunakan ?

EMK 4

1. Perkenalkan alat-alat ukuran kepada murid.
3.3,3.4 2. Bimbing murid mengenal pasti alat ukuran untuk mengukur jarak, berat
dan masa.

3. Minta murid bercerita secara kreatif tentang kegunaan alat ukuran ini.
4. Guru bersoal jawab dengan murid bagi ukuran yang lain.
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Kampung Serit

Nisbah masa - 1 km : 2 minit
EMK 2

. Bimbing murid mengecam peta kampung Serit.

(r— . Bimbing murid bersoal jawab tentang peta yang melibatkan ukuran jarak
I) d
I an masa.
=, 12,34 . Minta murid menggunakan ayat mudah untuk bercerita tentang peta secara
/\ I isyarat atau lisan.
@ '|° 4. Guru pelbagaikan aktiviti berdasarkan ukuran.
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Mari Berdialog

T T
.

4
Ayah, masih  jauhkah kampung kita ?

(T }

20 kilometer lagi kita akan sampai

Berapakah  masa | perjalanan

\_kita emak ? J

4

A

4

1%

Lebih kurang 20 minit.

r

EMK 2

B

=: 2.1,3.3 1. Bimbing murid membaca dialog dan membuat kod isyarat yang betul.

:: 2. Bimbing murid berdialog menggunakan ukuran jarak, masa dan berat selain
ooo

dari dialog di atas. /\
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Menimbang Bahan

‘ L

Alat penimbang digunakan untuk menimbang bahan.

Bahan Penimbang (g)

Beras
Gula pasir
Garam
Gula-gula
Biskut

AN N %

[ AN Y

EMK 4&7 { ‘
1

1. Guru sediakan bahan-bahan seperti beras, gula pasir, garam, gula-gula,
biskut, alat penimbang, sudu plastik dan cawan plastik.
2. Perkenalkan peralatan dan bahan yang digunakan dalam mengukur jisim.
’ - 3. Bimbing murid menimbang jisim bagi setiap bahan-bahan di atas. Minta murid
/\ ! .49 mencatat jisim setiap bahan tersebut.
@ 4. Minta murid menggunakan ayat mudah secara kod isyarat atau lisan untuk

menyatakan dapatan yang diperoleh.
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2.1,3.3,
3.4

—— ——
')




7\
UNITQ@/ Badan

)—

1. Bimbing murid bersoal jawab tentang gambar rangsangan.
1.1,1.2, 2. Bimbing murid bercerita tentang gambar rangsangan dan kaitkan dengan

3.2 pengalaman sedia ada murid. @
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\ bahu

kenin
\ening
T
7 dagu
siku
%/ /ﬁ
)
—
o lutut
(_Pana )
N )
P —
betis tumit

EMK 4

1 Bimbing murid membuat kod isyarat yang betul tentang anggota badan
yang ditunjukkan.
2 Minta murid membuat simulasi dengan menunjukkan anggota badan mereka.
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Mari Baca dan Buat Isyarat

pipi merah

jari - manis

kuku  bersih

tumit  kaki

bulu mata lentik

1. Bimbing murid membaca frasa dan membuat kod isyarat yang betul.
2. Bimbing murid membina frasa lain daripada anggota badan yang

telah dipelajari. /\
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Mari Menyanyi —

2
kuku
Anggota Badan Saya |
pipi Pipi, lidah, dagu, bahu
|
Lutut, fumit
Pipi, lidah, dagu, bahu ‘
Lutut, tumit

Jari, kuku, siku dan paha jari ‘

Pipi, lidah, dagu, bahu
l lutut
Lutut, tumit.

tumit

lidah

EMK 8 l

3. Minta murid menyebut semula anggota badan yang terdapat dalam lirik lagu
dan menulis lirik lagu dalam buku latihan.

I N /77 PRGN

ij 3.2 35 1. Bimbing murid membaca lirik lagu dan membuat kod isyarat yang betul.
=° - m 2. Bimbing murid menyanyi lagu “Anggota Badan Saya”.
L
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1. Bersoal jawab dan bimbing murid bercerita mengenai gambar

1.1,3.3

———— — —
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i

rangsangan di atas.
2. Minta murid bercerita tentang pakaian ke sekolah. /\
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Bersiap ke Sekolah

seluar panjang | | tali leher skirt stoking
rantai pinggci:mg

v vmmemn

poket

1. Bimbing murid membaca dan membuat kod isyarat yang betul.

2. Bersoal jawab dengan murid tentang pakaian sekolah mereka.

3. Bimbing murid menyumbang saran tentang kepentingan berpakaian
kemas ke sekolah.
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Perkahwinan Masyarakat Cina

klip rambut rantai  emas

N

cincin perak cekak rambut skirt merah

EMK 3

1. Bimbing murid membaca dan membuat kod isyarat yang betul.
2. Bincang dan bimbing murid membina ayat daripada frasa di atas.

3. Minta murid bercerita tentang aksesori yang terdapat di dalam gambar. /\
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Peraturan Pakaian ke Sekolah

1. Murid mestilah memakai

lencana dan tanda nama.

2. Murid lelaki  mestilah memakai tali leher.

(

3. Murid mestilah memakai baju-T sukan sekolah

EMK 1,3
[

pada wakiu  Pendidikan Jasmani.
1. Bimbing murid membaca petikan dan membuat kod isyarat yang betul.
1132 2. Minta murid mengenal pasti frasa yang terdapat di dalam ayat.
o 3. Bimbing murid memberi pendapat tentang mematuhi peraturan pakaian
ke sekolah.
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