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PENDAHULUAN

Buku Teks Pendidikan Seni Kreatif (Masalah Pembelajaran) Tahun 3 ini dihasilkan
mengikut keperluan Kurikulum Standard Sekolah Rendah Pendidikan Khas
(KSSRPK) dan Dokumen Standard Kurikulum dan Pentaksiran (DSKP) Pendidikan
Seni Kreatif (Masalah Pembelajaran) Tahun 3 (Semakan 2017) yang disediakan
oleh Bahagian Pembangunan Kurikulum, Kementerian Pendidikan Malaysia.

Penulisan buku teks ini memberikan fokus kepada usaha mencungkil dan
mengembangkan bakat juga potensi murid. Dengan itu, diharapkan murid
dapat mengamalkan kemahiran yang dipelajari dan seterusnya melahirkan
murid yang berkeyakinan, berkemahiran, berketerampilan dan bersikap positif
dalam kehidupan.

Kandungan buku teks ini meliputi dua komponen, iaitu komponen
Pendidikan Seni Visual dan komponen Pendidikan Muzik.

Komponen Seni Visual meliputi empat bidang, iaitu:
e Menggambar

e Corak dan rekaan

e Membentuk dan membuat binaan

e Mengenal kraf tradisional

Komponen Muzik pula merangkumi lima bidang, iaitu:
e Nyanyian

e Muzik dan gerakan

e Permainan alat muzik

e Apresiasi muzik

e Penghasilan muzik

Buku teks ini turut dibekalkan dengan DVD audio yang memuatkan lagu
dengan vokal dan instrumental. Bahan audio ini diharapkan dapat membantu
murid untuk mencapai objektif pembelajaran dengan lebih baik.

Semoga segala usaha murni daripada pelbagai pihak dalam penerbitan
buku teks ini dapat membantu guru dan murid bagi menjayakan matlamat
dan objektif Falsafah Pendidikan Kebangsaan. Penerbitan buku teks ini juga
diharapkan dapat memberikan nafas baharu kepada murid yang menghadapi
masalah pembelajaran.



Buku teks ini dilengkapkan dengan gambar dan ilustrasi bagi memantapkan
kefahaman murid terhadap sesuatu konsep yang diberikan. Buku teks ini juga
dipersembahkan dengan bantuan ikon untuk memberikan panduan kepada
guru dan murid. Penerangan tentang ikon adalah seperti yang berikut:

Unit Utama
Menunjukkan permulaan
unit utama

Bilangan Unit

Menunjukkan bilangan unit

in! ".\7—9
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mm 1 \“5\’\“1\5\ b\‘:

tNoia Guru“*

Nota Guru
Memberikan panduan
kepada guru untuk
melaksanakan akdtivii
atau pengajaran

Laman IT,
Mendapatkan maklumat
lanjut daripada Internet




Maklumat L g ‘ '
Memuatkan fakta atau [ : \
maklumat

O susun gq
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Memberikan
peringatan kepada
murid terhadap
aspek kebersihan
dan keselamatan

Hasil karyg
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Bahan Audio
Menunjukkan nombor
bahan audio untuk
pembelajaran murid

Aktiviti
Murid melakukan

aktiviti pembelagjaran
4.1.3

Standard Pembelajaran
Memberikan panduan
kepada guru untuk
mengukur pencapaian
bagi setiap standard
kandungan

g

P
e tarebat
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KBAT
Mencabar minda
murid ke arah
berfikir aras tinggi
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PENDIDIKAN SENI VISUAL




ALAM SUMBER
INSPIRASI SENI

_ koryo seni. Unit ini 7S
. menumpukan kepada penerokaan garisan, jalinan, rupa dan bentuk ¢
~ . yang terdapat pada alam semula jadi dan objek buatan manusia.
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unsur seni daripada Internet.

EMK: TMK

4% Menganalisis

Bentuk

2 7- * Guru menggalakkan murid mendapatkan maklumat berkaitan dengan

Abad ke-21:
Bermaklumat
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e \”/ Gabungan unsur seni.

== Mengecam unsur seni.
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L...&;ﬂt Kenal pasti dan bincangkan unsur seni yang terdapat dalam gombor]

,ﬁi},;‘\'}f‘ e Guru menggalakkan murid meneroka unsur seni yang terdapat
iNofalGuru  di persekitaran sekolah.
EMK: Kelestarian alam sekitar «%* Menganalisis  Abad ke-21:

Bersifat ingin tahu
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/27" % 1.2 UNSUR SENI GARISAN

o S T e

Garisan merupakan cantuman titik-titik.

Jenis garisan

Garisan lurus

Pensel

S

N

Pena penanda

Garisan beralun

..i\.Y \ . . . . .
4)@.%7- e Guru membimbing murid menghasilkan garisan menggunakan

./\‘\” ®
< 03.4 - AR
t.Noia Guruklﬁ
4%

pelbagai media.
EMK: Kelestarian alam sekitar &4 Menganalisis

Abad ke-21:
Bersifat ingin tahu




.-# Mengecam garisan lurus dan garisan beralun.

Kenal pasti garisan lurus dan garisan beralun
yang terdapat dalam gambar di bawah.

/W\
W

/'W\

W
Garisan lurus Garisan beralun

//., Maklumat
[ 4575 994 Fungsi garisan adalah untuk
R ¥ menimbulkan rupa, bentuk,
& ~" ruang dan jalinan.

Qs

Guru membimbing murid mengecam garisan lurus dan

garisan beralun.

Guru menggalakkan murid meneroka garisan lurus dan garisan beralun
yang terdapat di persekitaran sekolah.

EMK: Kelestarian alam sekitar @« Menganalisis Abad ke-21:
Bersifat ingin tahu




Menggambar menggunakan garisan lurus dan
garisan beralun.

kertas pensel krayon pena pensel
lukisan warna penanda

@) Lokarkan garisan @ Lakarkan garisan €))Lakarkan garisan
lurus. beralun untuk lurus untuk sawah
bukit dan sungai. padi.

o A we W [

@ Lakarkan
matahari dan
burung.

1< e Guru membimbing murid menghasilkan gambar menggunakan gabungan = [.2.1

garisan secara kreatif. [\7
EMK: Kreatif dan inovasi &4% Menganalisis Abad ke-21: [—\
Bersifat ingin tahu KPM



1.3 UNSUR SENI JALINAN

Jalinan

Jalinan ialah kesan yang terdapat pada sesuatu permukaan
objek.

Jalinan tampak

Jalinan tampak ialah jalinan yang dapat dilihat tetapi tidak
dapat disentuh.

Rama-rama Catan buah tembikai

Jalinan sentuh

Jalinan sentuh ialah kesan pada sesuatu permukaan yang
dapat disentuh.

Tapak kasut Bakul

_,o{:f.f;"ﬂf-'- Guru membimbing murid meneroka unsur jalinan lain yang terdapat 1.3.1
’No-,-gféurué# di persekitaran sekolah.
: EMK: Kelestarian alam sekitar €% Menganalisis Abad ke-21:

Bersifat ingin tahu
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B “e  Guru menerangkan ciri-ciri jalinan kepada murid.

Notale EMK: Kelestarian alam sekitar ~ «.» Menganalisis Abad ke-21: [\q |
72 Bermaklumat E S—
48 KPM



lakaran kertas warna

Ingat!

Jogc kebersihan

N\ -dan keselamatan
=8 semasa melakukan
y aktiviti ini.

OGamkan kertas warna
yang telah dikoyakkan.

@) susun dan gamkan
butang baju pada
bahagian mata dan kayu.




gam gam PVA

Gamkan manik pada
bahagian kepala.

QGomkan kapas pada :
bahagian badan. Hasil karya.

b ‘a;a;«;ll‘ e Guru membimbing murid menampal mengikut lakaran.

‘# EMK: Kelestarian alam sekitar &% Mencipta Abad ke-21:
j ' Bersifat ingin tahu




-:: Menghasilkan jalinan tampak.

ﬂﬂﬂﬂﬂﬂm“
WS Q e &~ 2

kertas  palet cat berus air batang  daun tali
lukisan poster  lukisan sawi parcel

Sapukan warna pada gCapkan batang sawi untuk
potongan batang sawi. menghasilkan bunga.

GUIongi langkah | dan
langkah 2 dengan tali parcel
unfuk menghosﬂkon tangkai.

Ulangi Ingkoh I on
langkah 2 dengan daun
untuk menghasilkan daun.

Hasil karya.

N@\M ¢ Guru mencadangkan murid menggunakan bahan capan yang lainuntuk = 1.3,
ru# membuat aktiviti ini. )
“KPM J k EMK: Kelestarian alam sekitar e Mengaplikasi Abad ke-21:

': '\ Bersifat ingin tahu



~°% 1.4 UNSUR SENI RUPA

Rupa ialah hasil pertemuan titik mula dengan titik hujung

sesuatu garisan.

Rupa organik Rupa geometri

@ @9 o . . o
_ e Guru membimbing murid mengecam perbezaan antara rupa organik
dengan rupa geometri.

EMK: Kelestarian alam sekitar &4% Menganalisis Abad ke-2l:
Bersifat ingin tahu




o

aad 4, Kenal pasti rupa organik dan rupa geometri lain yang terdapat

dalam gambar.

yang lain di persekitaran sekolah. I.4.1

EMK: Nilai murni w4 Menganalisis Abad ke-21:
Kerja sepasukan




kertas kertas  pensel  gunting gam stensil pensel
lukisan ~ warna warna

-
il

4
2
/
i

0 Lakarkan garis mengufuk. e Lukis dan warnakan rupa
bangunan.

A gl B\ L SN

€ Tampalkan kerfas warna. @ Lakarkan stensil di atas
kertas warna dan
guntingkan.



9 Guntingkan rupa daun dan o Susun dan gamkan hasil
bunga pada kertas warna langkah 4 dan langkah 5.
yang dilipat.

Hasil karya.

—_ Maklumat Ingat!

f—\_ Jogo kebersihan
_.3 » 91 Garis mengufuk ialah garis yang N\ dan keselamatan

<. <@ memisahkan kawasan bumi semasa melakukan

D ¢ dengon langit dalam sesebuah aktiviti ini. w’{{'
= hasil karya lukisan. L

}@“ﬁ)‘ ‘"f Guru menyediakan stensil yang pelbagai untuk kegunaan murid.

‘:I« EMK: Kreativiti dan inovasi @4 Mengaplikasi  Abad ke-2I:
Bersifat ingin tahu




- 7°% 1.5 UNSUR SENI BENTUK W

Bentuk bersifat 3 dimensi (3D). Bentuk mempunyai isi padu
dan jisim.

pil¥
2 e
Bentuk ilusi il
Bentuk ilusi ialah bentuk yang dapat dilihat tetapi tidak :fi‘-"'. P
dapat disentuh seperti dalam lukisan, catan atau foto. 2 ? '
."'.'-

‘1 JAGA
| KEBERSIHAN

- Maklumat tentang bentuk

o lsidand

** e Guru membimbing murid mengecam perbezaan bentuk ilusi 2D dan 3D
yang terdapat dalam gambar.

EMK: Kreativiti dan inovasi &» Menganalisis Abad ke-21
Bersifat ingin tahu




‘(' ., Mengecam bentuk ilusi 2D (dua dimensi)
= dan 3D (tiga dimensi).

‘3 ' e Guru membimbing murid mengecam bentuk ilusi 2D dan 3D yang terdapat |||
iNota Gurulé dalam gambar. )
" EMK: Kreativiti inovasi “ Menganalisis Abad ke-21:

Bersifat ingin tahu




172\ celik IT.

Lancarkan

Microsoft _V_'_’_.'_.-: Klik Insert.

Office Word. ——

Klik Shapes. ﬂ_ﬂ = Klik Basic
C,c:lr'? Sha‘pes Sl:nartﬁ! Shapes.

3

O Fiiih ikon
Rectangle
dan Rounded
Rectangle pada
Basic Shapes.

Lakarkan ikon
Rectangle
dan Rounded

2

Basic Shapes
| VAW,

CNOLO

.ﬁ:®J3©@

@

Langkah melakar bentuk 2D menggunakan
/ perisian Microsoft Word.

- TR Docurmentd « Mot W —— D‘Ty_’v?!_
= PR Al @& &k (E 4
I il s o

Rectangle
untuk bahagian
badan dan
hadapan lori.



Pilih ikon Oval
pada Basic
Shapes.

Lakarkan ikon
Oval untuk
bahagian tayar.

Hasil lakaran
lori 2D.

¢ Guru menggalakkan murid melakar objek yang lain.
us ® Guru boleh membimbing murid untuk mencetak hasil karya.

EMK: TMK &4 Menganalisis Abad ke-21:
Bersifat ingin tahu




Menghasilkan gabungan bentuk ilusi 2D
dan 3D.

1 A

kertas kertas stensil pensel  gunting gam pensel
warna lukisan warna

@) Lokarkan batang pokok @ Lipatkan kertas untuk
menggunakan stensil membentuk origami daun.
dan warnakan.

gSusunkon ddﬁ gamkan hasil
langkah 2.

-' e Guru membimbing murid menghasilkan origami daun.
r-&m e Guru membimbing murid mendapatkan maklumat lanjut tentang origami

daun melalui Internet.

EMK: Kreativiti dan inovasi @8 Mengaplikasi  Abad ke-21:
Bersifat ingin tahu



*¥ 1.6 PROJEK SENI
Membuat hiasan dinding.

T g ol hTd ol
- AN gy Yy  mu Ny
& g
kertas kertas kad manila pensel pena penyedut
gelugur warna penanda minuman

0 Lakarkan rupa pasu di atas kad e Hiaskan lakaran. Kérhudian,

manila. & gunting dan gamkan di atas
- kertas gelugur.

0 Hiaskan dengan penyedut
minuman.

Hasil karya.

L2z

KPM
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= W ® g
- ) _
gam stensil gam PVA tali parcel gunting ambar
aripada
Internet

Gamkan tali parcel untuk oLakarkon rupa bunga dan daun
membentuk tangkai bunga. menggunakan stensil
di atas kertas warna dan
guntingkan.

Gamkan gambar daripada eGamkon rupa bunga dan
Internet yang telah digunting. daun pada tangkai.
n e Guru menggalakkan murid menghasilkan projek seni yang lain = 1.6.1
urug  menggunakan unsur seni yang telah dipelajari. L[§3/]
EMK: Kelestarian alam sekitar &% Mencipta Abad ke-21: VI?Pf

Bersifat ingin tahu



" © unir @9 KREATIVITI BERMULA
DI SINI

MARI MEMBUAT CORAK DAN REKAAN

Unit ini memberikan peluang kepada murid meneroka pelbagai teknik
dan media untuk menghasilkan corak secara terancang dan tidak
terancang. Hasil corak boleh diaplikasikan kepada hasil rekaan yang
kreatif dan boleh dikomersialkan.

234

KPM



Corok tidak terancang boleh dihasilkan daripada teknik
resis, teknik pualaman, dan teknik ikat dan celup.

Teknik resis

Proses penolakan warna
berasaskan air oleh sesuatu
halangan seperti lilin atau
oil pastel.

Teknik pualaman

Kesan pengasingan minyak
dan air apabila dicampurkan
akan menghasilkan corak
yang tersendiri.

Hasil karya teknik pualaman

Teknik ikat dan celup

Kaedah pengasingan warna
dengan cara mengikat
bahagian kain supaya
berbeza warnanya.

¢ e Guru menggalakkan murid untuk mendapatkan maklumat berkaitan = 2.1.1
irulk  dengan teknik menghasilkan corak tidak terancang melalui Internet.

, 251
EMK: TMK &4 Menganalisis Abad ke-21: Bermaklumat ——




teknik resis.

air palet

0Coirkan krayon
menggunakan pengering
rambut.

Maklumat

Berus lukisan boleh dijadikan
pemegang krayon sebagai
langkah keselamatan ketika
menggunakan pengering
rambut.

u#$ menggunakan pengering rambut.
&8 Mengaplikasi

EMK: Kreativiti dan inovasi

cat air

! Menghasilkan corak tidak terancang

krayon berus
lukisan

pengering
rambut

,.:{J

@) Llangi langkah | dengan
warna berbeza.

Ny

QSdbukon cat air.

24081
2

Abad ke-21:
Bersifat ingin tahu




Menghasilkan corak tidak terancang teknik
pualaman.

: =
=
bekas minyak pewarna sudu sarung kertas

berisi air masak makanan plastik tangan lukisan

0 Boncuhkan peworno Q Titiskan hasil langkah |
makanan dengan minyak ke dalam bekas berisi air.
masak. Ulangi dengan
warna berbeza.

9 Letokkan kertas lukisan
di atas hasil langkah 2.

_® Guru membimbing murid semasa melakukan aktiviti ini.
-~ * Guru mengingatkan murid tentang kebersihan.
urug e Guru menjalankan aktiviti ini di luar kelas.
EMK: Kreativiti dan inovasi €4 Mengaplikasi Abad ke-21:
Bersifat ingin tahu



Menghosilkon corak tidak terancang teknik
|kof dan celup

) 0 7/

sarung  kain  gelang pewarna garfu air bekas  gunfing
tangan getah  fabrik warna

@ Pusingkan kain dengan €@ Ikatkan gelang getah
garfu mengikut kreativiti. pada kain.

Q Celupkan kain ke dalam Q Gun'ﬂngkan gelong ge’rah
warna. Ulangi dengan dan keringkan.
warna berbeza.

.. * Gurumenggalakkan murid mempelbagaikan cara ikatan kain
2 mengikut kreativiti dan mengawasi murid menggunakan
pewarna fabrik.
¢ Guru melakukan proses mematikan warna menggunakan natrium silikat.
EMK: Kreativiti dan inovasi  &4# Mengaplikasi Abad ke-21:
Bersifat ingin tahu




A Menghasilkan corak tidak terancang
menggunokan pelbagal 1ekmk

sudu
plastik

bekas
berisi air

minyak krayon pewarna kcd

sarung pengering
masak makanan manila

tangan  rambut

@ Cairkan krayon €) Bancuhkan pewarna
menggunakan pengering makanan dengan minyak
rambut. masak.

€) Titiskan hasil langkah 2.

Q Letakkan hasil langkah | ke

dalam hasil langkah 2.




Angkatkan kad manila dan Hasil karya.
keringkan.

lanjut tentang teknik
pualaman daripada
laman sesawang
menggunakan kata
kunci “marbling” pada
enjin gelintar

(search engine).

Ingat!
w' . Jaga kebersihan
‘don keselamatan
.~ semasa melakukan
aktiviti ini.

tidak terancang yang lain.

EMK: Kreativiti dan inovasi - Mencipta Abad ke-21:
Bersifat ingin tahu




“.27°¥ 2.2 CORAK TERANCANG

Contoh hasil karya corak terancang teknik stensilan dan
teknik gurisan.

\ Teknik stensilan
\ Teknik menghasilkan karya
N menggunakan blok stensil.

Hasil karya teknik stensilan

Teknik gurisan

Teknik mengguris
permukaan kertas lukisan
yang telah diwarnakan
dengan krayon secara
berlapis-lapis menggunakan §
alatan tajom yang sesuai "
seperti lidi sate.

e Guru menggalakkan murid mendapatkan maklumat berkaitan dengan  2.2.|
teknik menghasilkan corak terancang melalui Internet.

EMK: TMK “4% Menganalisis Abad ke-21: Bermaklumat




S Menghasilkan corak terancang teknik stensilan.

V% mnﬁ“z :

kain felt pensel Cstensil bl<ek'(t]15 gunting ngm PVA
i

0 Lakarkan motif
menggunakan stensil
di atas kain felt.

Gamkan hasil langkah 2
secara selang-seli di atas
bekas kuih.

Hasil karya.

¢ Guru membimbing murid melakar menggunakan stensil.
¢ Guru boleh mempelbagaikan hasil rekaan mengikut tahap murid.

EMK: Kreativiti daninovasi ~ ©4* Mengaplikasi ~ Abad ke-2I:
Bersifat ingin tahu




Menghasilkan corak terancang teknik gurisan.

d B

kertas oil pastel lidi sate
lukisan

pembaris

0 Warnakan kertas QWornokon hasil 9 Lakarkan garisan
lukisan dengan langkah | dengan grid.
oil pastel. warna hitam. >

Q Guriskan dengan
lidi sate secara
berselang-seli.

Hasil karya. - Contoh hasil rekaan.

n _» Guru menggalakkan murid supaya mempelbagaikan garisan grid.
lofaiGurug e Guru mengingatkan murid tentang kebersihan dan keselamatan.
J& EMK: Kreativiti dan inovasi 4% Mengaplikasi Al [l

" | Bersifat ingin tahu




: :” Menghasilkan corak terancang menggunakan
/ teknik stensilan dan teknik gurisan.

g =

L L
|
kertas oil pastel lidi sate stensil
lukisan

Warnakan kertas lukisan dengan
oil pastel secara selang-seli.

Warnakan hasil langkah |
dengan warna hitam.

Guriskan
bahagian
dalam
stensil

di atas
hasil
langkah 2.

Hasil karya.

Ingat!
= . Jaga kebersihan
‘don keselamatan
=8 semasa melakukan
74 aktiviti ini.

Contoh hasil rekaan.

Abad ke-21:
Bersifat ingin tahu




2.3 PROJEK CORAK DAN REKAAN

Contoh produk rekaan yang menggunakan corak tidak

terancang dan corak terancang.

Corak dan rekaan

Corak tidak terancang

Alas gelas

Corak terancang

Bekas pensel

Beg kertas

J:M e Guru membimbing murid mengenal alat, bahan dan teknik untuk | 2.3.1
4  menghasilkan produk rekaan.

EMK: Keusahawanan &8 Mengaplikasi

35 ]
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o, Projek baju-T.

\\ij\ LS % '

baju-T pewarna gelang air sarung
fabrik getah fangan

@ Pusingkan baju-T mengikut
kreativiti.

..........

: ¥ baju-T perlu dibasahkan dahulu
» supaya penyerapan warna ‘ o
lebih sempurna. @ Warnakan stensil dengan
pen fabrik di atas hasil

langkah 5.



\?,%'ﬁﬁf, stensil pen fabrik gunting

€ Celupkan hasil langkah 2
ke dalam pewarna fabrik.

4

{ o

@ Guntingkan gelang getah @ Ulangi langkah 3 dengan
dan keringkan. warna yang berbeza.
N “ﬁw e Guru menyediakan stensil untuk kegunaan murid. 7287
NofaGuru#e Guru membimbing murid menghasilkan projek corak dan rekaan
k menggunakan pelbagai teknik yang lain. L[g7 ‘
J g EMK: Kreativiti dan inovasi @» Mengaplikasi  Abad ke-2I: =

Bersifat ingin tahu



" o unr * DARIPADA IDEA
KITA MENCIPTA

Unit ini melibatkan penghasilan karya seni bersifat tiga dimensi
(3D). Murid didedahkan dengan aspek seni dari segi bentuk, ruang
dan imbangan. Aktiviti binaan mudah yang akan dipelgjari ialah
penghasilan model dan mobail.

384

KPM



Mem'icit

Cara
membentuk
model
menggunakan
doh

Menggentel Menguli

>4 e Guru menerangkan cara membentuk model menggunakan doh 3.1

kepada murid. L[gq/]
@& Mengaplikasi Abad ke-21: Bersifat ingin tahu prﬁ:




@) sediakan doh.




( Gentelkan doh.

() Ulangi langkah 2 hingga © Picitkan doh untuk
langkah 4 untuk membentuk membentuk model kuih.
model kuih yang lain.

. 71 ‘ _* Guru membimbing murid membentuk model kuih-muih yang lain.

EMK: Kreativiti dan inovasi 4% Mengaplikasi Abad ke-21:
Bersifat ingin tahu



Lot

At

Menghasilkan bentuk binaan mudah:
buah-buahan.

@) sediakan doh.




€) Ulikan doh untuk membentuk
model buah limau.

@ Ulangi langkah 2 hingga @ Picitkan doh yang telah
langkah 4 untuk membentuk digentelkan di atas hasil

model buah epal. langkah 3.

EMK: Kreativiti dan inovasi @ Mengaplikasi  Abad ke-21:
Bersifat ingin tahu



. Menghasilkan bentuk binaan mudah: haiwan.

Ramaskan doh.

Sediakan doh.

Contoh model haiwan
yang lain.




Ulikan doh membentuk Gentelkan doh untuk membentuk
badan kumbang kura-kura. bahagian kepala dan kaki
kumbang kura-kura.

Model haiwan.

Picitkan doh yang telah digentelkan
untuk membentuk corak badan
kumbang kura-kura.

EMK: Kreativiti dan inovasi @4 Mencipta Abad ke-21:
Bersifat ingin tahu




<:7% 3.2 BINAAN MUDAH - MOBAIL

Mobuail ialah arca gantung yang mempunyaiimbangan dan
bebas bergerak.

Contoh mobail.

* % e Guru membimbing murid melihat contoh mobail daripada Internet. 3

'NQ@HSG'-"”\ EMK: Kreativitidaninovasi ~ “%* Menganalisis ~ Abad ke-2I:
Bersifat ingin tahu




N
& .\_V‘
o 08
o g
5 .\/

Mobail boleh dihasilkan dengan cara merenyuk, mencantum,
menampal, menggunting dan menebuk.

Mencantum

Menggunting

** e Guru membimbing murid mengaplikasikan kemahiran
menghasilkan mobail.

EMK: Kreativiti dan inovasi @ Mengaplikasi  Abad ke-21:
Bersifat ingin tahu



.Y, Menghasilkan mobail menggunakan bahan
kitar semula.

—~— ]\ [} b—

cawan penebuk gam >

kertas lubang

-

() Guntingkan cawan , @) Guntingkan kulit  €)) Cantumkan dan
kertas untuk majalah untuk gamkan hasil
membenfuk FK membuat sangkar. langkah 2.
tapak sangkar. —

Hasil mobail.



origami majalah
burung lama

Gamkan hasil langkah 3 | e Renyukkan kertas dan
pada hasil langkah 1. masukkan ke dalam hasil
langkah 4.

Ikat dan gantungkan hasil
langkah 6 pada ram.

N ., e Guru memb|mb|ng murid untuk menghasilkon mobail.

EMK: Kreativiti dan inovasi “ Mencipta Abad ke-21:
Bersifat ingin tahu



D _jddesdd
unim 9 SERONOKNYA BERMAIN
GASING

(sumber: o2 s
www.metrobali.com) s
Unit ini memfokuskan
aktiviti mengenal kraf tradisional, iaitu
gasing. Kita akan mempelajari cara
menghasilkan gasing menggunakan
bahan kitar semula.

Lo
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¥ 4.1 GASING

Gasing merupakan permainan fradisional orang Melayu.
Biasanya gasing dimainkan selepas musim menuai.
Gambar di bawah menunjukkan dua jenis gasing yang
selalu dimainkan di Malaysia.

(Sumber: Datu Sarijul bin Datu)

S Gasing uri

Dapatkan maklumat lanjut
tentang gasing daripada laman
sesawang menggunakan kata
kunci “gasing tradisional”
pada enjin gelintar
(search engine).

Gasing pangkah

do@“‘” e Guru berbincang berkaitan dengan bentuk dan jenis gasing tradisional = 4.].|

Nofa/Gural  dengan murid. L[gl |
EMK: TMK &8 Mengaplikasi Abad ke-2l: —A
J & Bersifat ingin tahu I



7z . #Kaedah permainan gasing.

(Sumbef; lilyrianitravelholic.blogspot.com)

Gasing uri dipertandingkan untuk menguji ketahanan
gasing berpusing.

Pertandingan gasing pangkah.

%/ Laman IT

Dapatkan maklumat lanjut
tentang gasing daripada laman
sesawang menggunakan kata

kunci “cara bermain gasing”
pada enjin gelintar
(search engine).

Gasing pangkah dimainkan
dengan cara melemparkannya
supaya dapat mengetuk
gasing lawan.

Lo .;';"\Gf"- Guru menggalakkan murid untuk mendapatkan maklumat tentang 4.1 |

t’ Gl Gurul dingan gasing daripada Internet.
&Q] Nota Gurue* pertan
by P4

KPM ‘ ' EMK: TMK A% Mencipta Abad ke-21:
- Bermaklumat



Pensel warna Oil pastel

= Maklumat

%_}ﬂ, Kesan penggunaan media kering:
' Pena penanda - Kesan garisan yang lebih tebal.

\ 2 Krayon — Kasar dan mempunyai kesan lilin.
e Oil pastel — Kesan lebih lembut, berminyak dan warna lebih terang.
e Pensel warna - Kelihatan lembut.

.“e Guru menerangkan perbezaan kesan penggunaan media kering pada  4.].2

hasil karya kepada murid.

EMK: Patriotik 4% Mengaplikasi Abad ke-21:
Bersifat ingin tahu



Menghasilkan gasing menggunakan bahan
kitar semula.

Vedr e

gam PVA gunfing  kertaskotok lakaran pena lidi sate
gasing penanda

€D Warnakan lakaran
gasing mengikut
kreativiti dan
guntingkan.

=

@) Gamkan hasil
langkah |
di atas kertas
kotak dan
guntingkan.

9 Cucukkan lidi
sate pada
bahagian
tengah hasil
langkah 2.

Hasil karya.

Maklumat

Getah atau pemadam boleh digunakan sebagai alat
¥ penyendal pada bahagian bawah gasing supaya
4" gasing lebih stabil dan kukuh semasa berpusing.

J_- Guru menggalakkan murid mempelbagaikan lakaran gasing. 413
L[é}]_] INOIG\GUU® EMK: Kreativiti dan inovasi &4 Mencipta Abad ke-21:
o
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UNIT 1 MELODI RIANG RIA

b
‘

Aktiviti menyanyi sangat disukai oleh kanak-kanak. Aktiviti ini dapat
memupuk sifat bekerjasama dan sikap saling menghormati. Akfiviti ini
juga dapat menerapkan nilai seni dan kreativiti kepada kanak-kanak.

Lse

KPM



~ ' 1.1 MENYANYI SECARA BERKUMPULAN

Latihan pemanasan suara ialah persediaan sebelum
menyanyi. Suara perlu bersedia sebelum kita menyanyi.

Latihan pemanasan suara |.

HC] hCl hG hq Latihan pemanasan suara |
Audio 2:

Ha ha ha ha V:kc;rlogu Bersua Kembali

Ha ha hG hO ?r:s?ri:r:éntol lagu Bersua Kembali

Ha ha ha ha

Aktiviti |

Baca lirik di bawah bersama-sama.
Dengar dan nyanyikan lagu N
Bersua Kembali dengan sebutan
yang jelas dan betul.

Bersua Kembali
Lagu dan lirik: Rosman Adam

Ayuh-ayuh ke sekolah
Sekolah sudah bermula
Jumpa-jumpa rakan lama
Semoga sihat sejahtera

Ayuh-ayuh ke sekolah

Sekolah sudah bermula
Sembang-sembang cerita lama
Hati girang dan ceria

(Ulangi lagu 2 kali)

¢ Guru membimbing murid melakukan aktiviti pemanasan suara 111

dengan betul. L[£7 ‘
&4 Mengaplikasi Abad ke-21: Kerja sepasukan —




&4/ Buat latihan pemanasan suara 2.

Latihan pemanasan suara 2.

Mari mari mari sebut dengan jelas sedia nyanyi i

Mari mari mari sebut dengan jelas sedia nyanyi ; »

Pagi-pagi ayam berkokok « %
Kok kok kok kok kok kok kok kok
Si itik terkedek-kedek

Kuek kuek kuek kuek kuek kuek kuek g /

Mari mari mari sebut dengan jelas sedia nyanyi & ,ﬂ,{,

Mari mari mari sebut dengan jelas sedia nyanyi aTara e
.*33:.'3*”*’*2*.
“n‘o 0‘4 ’0““0 ’00‘0‘0‘0’0’0

i AKX 00 0000

Nyanyi Ha Ha Ha LA unnunn
- 00000000_, ]_i) 9090909020000 %
Lagu dan lirik: Rosman Adam ..’ ‘g’.‘; ﬂ”.“. 0’.‘.0’.0‘
s B '?o,n ,0,0, o,ouo

Menyanyji ria la la la la
Lalalalalalalalala
Tersenyum ketawa

Ha ha ha ha ha ha ha

Menyanyi ria la la la la
Lalalalalalalalala
Tersenyum ketawa

Ha ha ha ha ha ha ha

(Ulangi lagu 2 kali)



Audio 4:

Latihan pemanasan suara 2

Audio 5:
Vokal lagu Nyanyi Ha Ha Ha

;’002?2.t’m& 'Ib‘:s?:grgtzentol lagu Nyanyi Ha Ha Ha

¥ ):“’\0‘0;:;:{ | |
avavavatarata v by o “-00% | "1’
CX XK XXXHKKHKIXN Kt
KR RSP
2RRRRHNRIANLIKS di \’»01‘: o il
’ " | i 1L

“‘ :‘l Ve
KRGS N

e o
pnssre Rl e\

e Guru membimbing murid membuat latihan pemanasan suara. .
e Guru membimbing murid menyanyikan lagu dengan sebutan yang jelas. L[gq

&8 Mengaplikasi Abad ke-21: Kerja sepasukan —



”ﬁ@" / Kenali pic.

Pic ialah finggi atau rendah sesuatu bunyji.

Mari kita lakukan aktiviti di bawah untuk mengenali bunyji pic.
Alat dan bahan yang digunakan ialah gelas kaca, air dan pensel.

Aras air | | | )
_> \ 'v

Langkah-langkah:

|.  Tuangkan air ke dalam 3 gelas kaca mengikut aras
yang ditentukan.

2. Ketuk gelas kaca menggunakan pensel. Dengar pic
yang dihasilkan.

Dapatkah kamu mendengar perbezaan pic yang terhasil?

Maklumat

Keyboard mempunyai pic. Kamu boleh mencuba menekan keyboard untuk
mendengar bunyi pic atau memuat turun aplikasi keyboard untuk mendengar pic
yang dihasilkan.

Lo

KPM



Pic tinggi dan pic rendah.

ol ) 5

Audio 7:

Kita boleh membezakan bunyi melalui pic yang  EEEiee

kita dengar. Gambar di bawah mewakili bunyi i

yang mempunyai pic tinggi dan pic rendah.
Dengarkan bunyi dalam Audio 7 dan Audio 8.

Kerincing
Loceng sekolah Wisel Kapal laut Dram bes
Bunyi pic tinggi kedengaran Bunyi pic rendah kedengaran
tajam. Suara orang menjerit seperti bunyi yang besar.
selalunya bernada tinggi. Bunyi enjin jentera berat biasanya
mempunyai pic yang rendah.

¢ e Guru membantu murid mengenal pic dengan berbantukan bahan audio.

Abad ke-21: Bermaklumat L[g (|
—
KPM



Dengar dan nyanyikan lagu Ayah dengan pic
yang betul.

Ayah

Lagu dan lirik: Rosman Adam

Oh ayah kusayang padamu

Vokal Ioéu Ayah A
Audio 10: Jasamu tak akan dilupa

Instrumental lagu Ayah

Budimu kusanjung selalu
Oh ayah kusayang padamu

Oh ayah kusayang padamu
Kasihmu membesarkan aku
Mengajar erti kehidupan

Oh ayah kusayang padamu

(Ulangi lagu 2 kali)

2L e IGukr? membimbing murid menyanyi dengan pic yang betul mengikut | | o
irik lagu. i
d Mengaplikasi Abad ke-21:

Kerja sepasukan



Dengar dan nyanyikan lagu Sana Sini dengan pic
yang betul. -

- Sana Sini e e

EReS Lagu dan lirk: Rosman Adam - S _ eIl
_.-?:ll" { PTL A Vokal lagu Sana Sini

ini e Audio 12:
Ke Son(.] ke sini o / Ir:jst:gmentol lagu Sana Sini
Penyeri angkasa

v U il 7
Si kunang-kunang Wit _ /{////

Beri cahaya

-
Ke sana ke sini W st 560 ;
Mencari serangga o 02l [ og o e s :.-_‘_;i,.--; Yo A, ;l .
< Akulah burung R || SEEAESRE RN NS Loeh.
. Cari makanan g — :
Ke sana ke sini
Menghisap oh madu b
Aku sang lebah it G
) — j:'i":"‘-. p j 2  ANYZZZ00 o A
Mencari bunga :
Ulangi lagu 2 kali ' -
(Ulangi lag ) \)
//’"\,\ Maklumat |
fedL) ;- Pic ialah tinggi atau rendah -
@3®¥/) sesuatu not, :.
A
i EMK: Kelestarian alam sekitar @ Mengaplikasi  Abad ke-21: [_[g3 |
Kerja sepasukan —
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N

&

Sana Sini
Lagu dan lirik: Rosman Adam

Ke sana ke sini
Penyeri angkasa
Si kunang-kunang
Beri cahaya

Ke sana ke sini 2
Mencari serangga
Akulah burung
Cari makanan

Ke sana ke sini
Menghisap oh modu\; -
Aku sang lebah =

Mencari bunga

(Ulangi lagu 2 kali) z~

. Tempo ialah cepat atau
lambat bagi
sesebuah lagu.

U® EMK: Kreativiti dan inovasi

g RS

Nyanyikan lagu Sana Sini mengikut tempo cepat.

Audio 13:

Vokal lagu Sana Sini (tempo cepat)

Audio 14:
Instrumental lagu Sana Sini (tempo cepat)
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@4 Mengaplikasi  Abad ke-21:
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oy 9o |

Sana Sini
Lagu dan lirik: Rosman Adam

Nyanyikan lagu Sana Sini mengikut
tempo lambat.

Audio 15:

Ke sand ke Sini Vokal lagu Sana Sini (tempo lambat)
. Audio 16:
Pengerl ang kasa Instrumental lagu Sana Sini (tempo lambat)
Si kunang-kunang
Beri cahaya

Ke sana ke sini

i OO OIS
Mencarn serangga I SRS
KRG Relootnsetotolo bloeretetototetotoletetoloted ae  olabloeteletels
Akulah burung KK & > K S O OKRAKEIKKf 1R
IR LK KR 2 = 4
Cari makanan 2RI LY XK N o
| BIKX> &3 7L
' 0200000 S
RO K 5
| RIS &
- X B S N
Ke sana ke sini 19050055 oo eostets statetotetoreteretetoss! LEOKIXRNN
) X PSR IS PR
Menghisap oh madu s,o P AN

Aku sang lebah
Mencari bunga -

- 3 o A i . 2 )
l‘“ @)} g 5 :

A
4

g\
(Ulangi lagu 2 kali)

-y

e m Antara tempo cepat dengan tempo lambat, tempo yang manakah
» lebih mudah kamu nyanyikan. Bincangkan.

e Guru membimbing murid bernyanyi mengikut tempo lambat. I.1.3
EMK: Kreativiti dan inovasi «.» Mengaplikasi  Abad ke-21: L[gs
Bermaklumat —




- p 370
wﬁif . 2 RENTAK KREATIFKU
b S

Gerakan dalam muzik boleh dilakukan mengikut lirik atau detik
sesebuah lagu.

Lo

KPM



-5\ Dengarkan lagu Taman H 4.
N@f" “ mengikut lirik lagu secare

Taman Haiwan = P
Lagu dan lirik: Rosman Adam " Vokal lagu Taman Halwan

Sang harimau sang harimau:
Mengaum aum aum !
Mengaum aum aum

Oh sang kambing oh sang kambing N
Mengembek-ngembek
Mengembek-ngembek

Sang gajah oh sang gajah
Menghentak kakinya
Bom bom

Sang lembu oh sang lembu
Menujah tanduknya
. Moh moh

~ Mereka semua
Aum aum aum
Bek bek bek

Mereka semua
Bom bom bom
Moh moh moh

(Ulangi lagu 2 kali)




- I|<|.-|l.'"'lmimtllll
ili

harimau, kambing, gajah dan lembu. Kumpulan berkenaan

akan membuat gerakan yang sesuai mengikut lirik lagu

Taman Haiwan.




PRI P T, .-

o) :,\9 ~* Guru membimbing murid melakukan gerakan mengikut lirik lagu.
‘Nota Guru# ®  Guru menyediakan topeng haiwan mengikut lirik lagu.
& EMK: Kreativiti dan inovasi Mengaplikasi  Abad ke-21:
+E Kerja sepasukan




Dengarkan Audio 19 dan lakukan |
—>"gerakan mengikut irama.

Lakukan aktiviti ini secara individu dan

ulangi aktiviti secara berkumpulan.

Muzik mud gembira
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- : \\ Maklumat

785 Mud lagu boleh mempengaruhi gerakan
dalam muzik. Mud gembira selalunya dikaitkan
dengan pergerakan yang cepat dan rancak.

9 a q q . o
<2 e Guru membimbing murid melakukan gerakan irama lagu mengikut mud = 2.1.2
Nota Gurulé secara berkumpulan.

S e

o &

L7

KPM Jk “4 Mengaplikasi Abad ke-21: Kerja sepasukan
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2: 7 Dengarkan Audio 20 dan lakukan | '
gerakan mengikut irama.

Muzik mud sedih

Lakukan aktiviti ini secara individu dan
ulangi aktiviti secara berkumpulan.

== Maklumat
. N\

,ﬂi\iﬁﬂ e Guru membimbing murid melakukan gerakan irama lagu mengikut mud = 2.1.2
N (o secara berkumpulan.

&4 Mengaplikasi Abad ke-21: Kerja sepasukan




y Dengarkan Audio 21 dan lakukan g
gerakan mengikut mud.

Muzik mud bersemangat

Lakukan aktiviti ini secara berkumpulan.
Kamu juga boleh melakukan aktiviti ini
secara individu.

OO
SRRLRLRLRAKLRLSY
0000000000000
LRRLLRILRHLLY
SLRRLRLLRIKRAKLN
SRRLLRILRILLKS
SLRILRHLLKA

0%
OOt IL 000000000000 00000%%

9099999999,

<2

SRRRILRILRRLLKS RS
QORRRIXILRNNKS REERIXRKKS
S 3 g oz

b

333

dikaitkan dengan muzik
berkawad dan patriotisme.

.o 31}0 ‘"f Guru membimbing murid melakukan gerakan mengikut mud

oo G berkumpulan.
L[Z;]—] INofalGurulé secara p
——

KPM Jk @4 Mengaplikasi Abad ke-21: Kerja sepasukan




Berdasarkan jadual di bawah,

.,a 0 :‘_'

bentuk tiga kumpulan. Audio 19
Setiap kumpulan membuat e
persembahan berdasarkan TR
mUd |Ogu. 'I\A/Iltjcz‘:fribd bersemangat

Nilaikan persembahan
setiap kumpulan dengan
memberikan bintang (¥ ).

>4 e Guru membimbing murid membuat gerakan mengikut mud lagu. 2.2
&4 Mengaplikasi, menilai Abad ke-21: Kerja sepasukan 73 1
gap ja sep LR;:



e oR AT
f"ifi% UNIT 3 DEGUPAN MUZIK

Aktiviti memainkan alat muzik sebagai iringan kepada lagu akan
memberikan kefahaman kepada murid tentang konsep detik dan tempo
dalam lagu.

!

KPM



3.1 MEMAINKAN ALAT MUZIK SECARA
BERKUMPULAN

Dengarkan lagu Jong Jong Inai dan tepuk tangan

Jong Jong Inai
Sumber: Lagu rakyat Audio 22:

7y Ty Vokal laguJongJong Inai dengan
“ 4 perkusi pada detik pertama

Jéhg jong inai mak ipéng rajawali

e

Jé}hg jong inai mak |pong rajawali
Jong jong inai mak |pong rajawali
Sepak tunggul inai berdoFdi ibu kaki
éé;ongkuk jerluk ;é;inggan dadar
Tak cukup pulut Tombah nasi dagang
géf;ﬂongkuk jerluk ;é;inggon dadar

Tak cukup pulut ’romB/ah nasi dagang

rf\‘{f;‘}ﬁ- e Guru membimbing murid menepuk tangan pada detik pertama.
2?% < -~ e Guru membimbing murid untuk menggunakan alat perkusi bagi
Nofa Gurulé  mengiringi lagu.
‘ ﬁ EMK: Kreativiti dan inovasi «4» Mengaplikasi Abad ke-21:
& = Kerja sepasukan




Dengarkan lagu Jong Jong Inai dan tepuk tangan
pada detik pertama dan ketiga berpandukan ikon.

Jong Jong Inai Audio 23: '
Vokal lagu Jong Jong Inai dengan
Sumber: Lagu rakyat perkusi pada detik pertama dan ketiga
. ///f,; . ///ff;; . ////ffi; . ,///ffa;

Jong jong inai mak ipong rajawali

5 s 7

e
) g . iy
4 f# — S - P

9 i

Jong jong inai mak ipang rojowali

7 i ! !

../‘-,).n_ii' .-/i//ﬁii' ,//L’) ///Li)
Jong jong inai mak ipong rajawali

= N7 o o a g
Sepak tunggul inai berdarah ibu kaki
= 1P L 1Y g 1

Semangkuk jerluk Sepinggon dOdﬁ(/Jl‘

& "//ff,,ﬂ "//ffi,ﬂ "//ffi,ﬂ
<t =t L L
7 7

Tak cukup pulut tambah nasi dagang

e Pk, 7 7

",-"ﬁ’j = i "/i/L’j = iy
Semangkuk jerluk sepinggan dadar
3 3 73 ¥k,

A Al 3 ]
= S go- i @ i . i

Tak cukup pulut tambah nasi dogd/ng

.

_Nﬁ“ﬁ)no Guru membimbing murid menepuk tangan pada ikon. Ulangi 3.1

T

L[ZQ—] NofalGuru menggunakan alat perkusi.
o | )

XM | J& & Mengaplikasi Abad ke-21: Kerja sepasukan




Dengarkan Ioﬂg Jong Inai dan mainkan alat
perkugpu padai engikut tempo.

Jong Jong Inai
Sumber: Lagu rakyat

2\ 2\ Audio 26

B e

\ o o 2 . \ . . Vokal lagu Jong Jong Inai berserta
Jong Jjong Inai mak ipong rCUGWOh permainan perkusi |
Jong jong inai mak ipong rajawali
ﬁr\ ﬁr\ Betoratotnletotetorntel Batetatetotetotels
- Jong jong inai mak ipong rajawali il SRS
-~ L\ %% ’:’:’:’:’1@‘ K
& \ XXX XX . 2N ST
4 Sepak tunggul inai berdarah ibu kaki s m
R Semangkuk jerluk sepinggan dadar
| Tak cukup pulut tambah nasi dagang
Semangkuk jerluk sepinggan dadar
k cukup pulut tambah nasi dagang

Ta

Maklumat

Cara memegang dan bermain
' kayu tik-tok yang betul.




Bentuk dua kumpulan. Kumpulan | memainkan kayu
tik-tok. Kumpulan 2 memainkan tamborin.
Dengarkan lagu Jong Jong Inai. Mainkan alat

perkusi masing-masing mengikut ikon pada lirik lagu.

Jong Jong Inai

Sumber: Lagu rakyat Audio 25:
Jir-< L ; L S Vokal lagu Jong Jong Inai berserta
-\\ & e’ & ':i permainan perkusi 2 (tempo cepat)
i Audio 26:
Jong Jong |nG| mGk Vokal lagu Jong Jong Inai berserta
Lg::\ . o - permainan perkusi 2 (fempo lambat)
\ b.s' o4

Jong jong inai mak

P‘?

.\ e 1\ v
Jong jong inai mak ipong rajawali
- &’? j' ’.ﬁh c'i"? j"t

Sepok tunggul inai berdaroh ibu kaki

L’cf\ j"t L’g?\ B f“'_'

b-{ ‘ u»’{
Semangkuk Jerluk sepinggan dadar
’f\ 3::4: Cl-‘""?’?\ 3 5‘._
Tak cukup pulu’r mmbah nasi dogong
L:g,’ﬁ\ 3"4,'_ L’g:’\ # "L.,

h-s’ ‘ \;.s’
Semangkuk Jerluk sepinggan dadar
:?\ 3::4: Cl-‘""?’?\ _f ::4:'

Tak cukup pulu'r Tamboh nasi dogong

Maklumat

,;l yang betul.
EMK: Kreativiti dan inovasi &% Mengaplikasi  Abad ke-2!:
kerja sepasukan



Dengarkan lagu Jong Jong Inai berserta dengan
tepukan corak irama. Mainkan alat perkusi mengikut
corak irama lagu pada ikon.

Jong Jong Inai Ao 27

. Vokal lagu Jong Jong Inai berserta
Sumber: Lagu rokgot perkusi mengikut irama

‘\ ,_-‘\ \\ ,_-‘\ ,_-‘\ ,_-‘\ ,_-\\ ,_-‘\ ,_-\\ ,_-\\ ,_-\\
Jong jong i nai mak i pong ra ja wa i
Jong jong i nai mak i pong ra ja wa li
Jong jong i nai mak i pong ra ja wa li
: ‘\ v.-‘\ ..-\\ ..-\\ v.-\\.__ ..-\\ ..-\\ v.-‘\ v.-‘\ ‘\ ‘\ ‘\ =
Se pak tung gul i nai ber da rah i bu ka k|
; \\ _-‘\ _-‘\ _-‘\ _-‘\ _-‘\ _-‘\ _-‘\ ‘\ -‘\

Se mang kuk jer luk se ping gan da dar
\\ ,_-\\ ,_-\\ ,_-\\ ,_-\\ ,_-\\ ,_-\\ ,_-‘\ ,_-‘\ ,_-‘\ ,_-‘\
Tak cu kup pu lut tam bah na si da gang
Se mang kuk jer luk se ping gan da dar
‘\ ,_-‘\ ,_-\\ ,_-\\ ,_-‘\ ,_-\\ ,_-\\ ,_-‘\ ,_-‘\ ,_-‘\ ,_-‘\

Tak cu kup pu Iut tam bah na si da gang

RN Maklumat

4 : .
/.= Corak irama ialah gabungan not

A/ panjang atau not pendek yang
2= berulang-ulang.

¢ e Guru membimbing murid memainkan corak irama menggunakan
, alat perkusi.
e Guru boleh mempelbagaikan alat perkusi dengan perkakasan di dalam
bilik darjah.

EMK: Kreativiti dan inovasi 5% Mengaplikasi Abad ke-21:
Kerja sepasukan




Bentuk dua kumpulan. Dengarkan lagu Can Mali
Can dan mainkan perkusi mengikut corak irama.

\ VOR Y .

=~ ‘-r’)‘i-«-‘ o i o e »..\r,, -
umpulan A: Tkon A

4 ;
3 : L
~ Kumpulan B: Tkon we 2
e Audio 28: ' : ‘
- Can Mali Can r\'/1(()3!':(2;illizll?tt.ilr((.;ﬂf'vaMa// Can berserta perkusi ¥
Sumber: Lagu rakyat %
: ] (X (X (X (X (X (X (1] (1] (1] (X i ‘
Di ma na di a a nak kam bing sa ya <

A4 d A4 d A4 d e WV eV 9V v b A4 d A4 d v
~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~

A nak kam bing sa ya di ba wah po kok se na

" " " " " " " " " " "
S =4 A =4 =

ﬁ"" Di ma na di a bu ah ha ti sa ya

A d A d e BV @V v eV v v A4 d e eV A4 d
bt e e e e e

L — — — — — —

Bu ah ha ti sa ya se dang ma sok di da pur

X X X X X X X X
A i i i A i A e

Can ma |i can can ma |i can

—

an  ma I' can ke ’n pung pa yung

alat perkusi yang berbeza mengikut kumpulan.
@8 Mengaplikasi Abad ke-21: Kerja sepasukan




: ..:f?Jﬁ JU?J
UNIT u APRESIASI MUZIK KITA

Muzik tradisional ialah muzik bagi sesuatu kaum. Setiap kaum
mempunyai genre muzik tradisionalnya yang tersendiri. Contoh muzik
tradisional yang terdapat di Malaysia ialah dikir barat, caklempong,
kulintangan dan angklung.



0: '\_;__;' ’ 4.1 PENGHAYATAN MUZIK DARIPADA
w . 9 PELBAGAI GENRE MUZIK TRADISIONAL
Gamelan

Pernahkah kamu menyaksikan persembahan gamelan? Gamelan
ialah muzik tradisional yang dimainkan secara berkumpulan
dalam sesuatu majlis seperti majlis penyampaian hadiah atau
anugerah dan majlis perkahwinan.

Alat gamelan dimainkan secara diketuk atau dipalu. Di bawah

ini ialah gambar alat muzik gamelan.

FRAGMEN SE

Deklamasi & Lagu Puisi
Tarian Tradisional
Cak Lempong
Bonria

Wayang Kuliv
Camelan

Kenong

(Sumber: Jabatan Kebudayaan dan Kesenian Negara)



al . - .
42 =" e Guru menerangkan tentang muzik tradisional kepada murid.
Nq’f__‘q;-Gurué#- Guru membantu murid mencari maklumat berkaitan dengan muzik
. gamelan melalui Internet.

¥ & @&  Mengaplikasi Abad ke-21: Bermaklumat




Kulintangan

Kulintangan ialah muzik yang popular di negeri Sabah. Kulintangan
biasanya dimainkan dalam majlis perkahwinan, majlis adat dan
majlis keagamaan. Pemain untuk persembahan kulintangan
biasanya pandai menyanyi dan mampu memalu peralatan itu
dengan baik.

Persembahan kulintangan



Alat muzik untuk persembahan kulintangan ini terdiri daripada
kulintang dan gong. Alat muzik ini biasanya diperbuat daripada

logam tembaga. Kulintang terlebih dahulu akan dipalu sebelum
gong dimainkan.

Kulintang

(Sumber: Blogspot Malissa Besen)

Gong

A\.

& N3 8 3 q q ’ -
A -;—;r'_'}-- e Guru membantu murid mencari maklumat tentang permainan kulintangan = 4.1 .|
NofaGurulé  melalui Internet.

85
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Dondang sayang

Dondang sayang ialah persembahan yang terkenal di Melaka.
Nyanyian ini biasanya dipopularkan oleh kaum Baba dan Nyonya.
Dua orang penyanyi akan berbalas-balas pantun mengikut irama
muzik yang tertentu. Di bawah ini ialah gambar alat muzik yang
mengiringi persembahan dondang sayang.

Persembahan dondang sayang

Gong

"o <. Maklumat

81\ Rebana ialah alat
¥ muzik tradisional
" yang rangkanya
diperbuat

daripada kayu
dan sebelah
mukanya ditutupi
oleh kulit haiwan.




Persembahan dondang sayang

(Sumber: Jabatan Kebudayaan dan
Kesenian Negara)

e Guru membantu murid mencari maklumat tentang muzik dondang 4.1.1
sayang melalui Internet. L|:27/‘-|
Abad ke-21: Bermaklumat ===
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“UNIT 5 MINDA KREATIF

Kita perlu kreatif untuk menghasilkan dan mencipta sesuatu peralata
muzik. Aktiviti untuk mengajuk semula bunyi-bunyian dan menerok
~ perkusi badan pula sangat menyeronokkan.




7 5.1 PENGHASILAN MUZIK

7=\, Nyanyikan lagu Lenggang Kangkung dengan
"4 z:»menukarkan lirik lagu menggunakan
> bunyi haiwan dan perkusi badan.

Aktiviti |

Lenggang Kangkung

Sumber: Lagu rakyat

Lenggang lenggang kangkung | Kok kok kok kok kok kok

Kangkung tepi telaga Kok kok kok kok kok kok kok
Lenggang lenggang kangkung | Kuek kuek kuek kuek kuek kuek
Kangkung tepi telaga Kuek kuek kuek kuek kuek kuek kuek
Balik dari menyabung Bek bek bek bek bek bek bek
Makanlah nasi sahaja Bek bek bek bek bek bek bek bek bek
Balik dari menyabung Bek bek bek bek bek bek bek
Makanlah nasi sahgja Bek bek bek bek bek bek bek bek bek

(Ulangi lagu 2 kali)

£ e, . . . g
)2 *"%: e Guru membantu murid menyanyikan melodi menggunakan bunyi haiwan

.{.'Nc‘)ia.éuru-:ﬁ dan perkusi badan.

‘ & Mengaplikasi  Abad ke-21: Bersifat ingin tahu




Vroom vroom vroom Pon pon pon Pret pret pret Bum bum bum
Permainan mengajuk bunyji.

Berdasarkan bunyi benda di atas, kamu diminta menyanyikan
lagu Pak Mamat Ada Rumah dengan membunyikan alat muzik
mengikut frasa lagu.

Pak Mamat Ada Rumah

Sumber: Lagu rakyat

Pak Mamat adarumah e i ei o

Di rumahnya ada motosikal e i ei o

Vroom vroom vroom vroom vroom Vroom vroom
Vroom vroom vroom vroom vroom vroom

Pak mamat ada motosikal e i e i o

Pak Mamat adarumah e i ei o

Di rumahnya ada keretae i e i o

Pon pon pon pon pon pon pon pon pon pon
pon pon pon

Paok Mamat ada kereta e i ei o

Pak Mamat adarumah e i ei o

Di rumahnya ada trompet e i e i o

Pret pret pret pret pret pret pret pret pret
pret pret pret pret

Pak Mamat ada trompet e i ei o

Paok Mamat adarumah e i ei o

Di rumahnya adadrambes e i e i

Bum bum bum bum bum bum bum bum
bum bum bum bum bum

Pak Mamat adadrambes ei ei o

Lo
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Audio 31:
Vokal lagu Pak Mamat Ada Rumah

e Guru membantu murid membuat persembahan mengikut lirik lagu.
“4» Mengaplikasi  Abad ke-2l: Bersifat ingin tahu
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v - o

Kastanet Kerincing Loceng Tamborin

Mainkan alat perkusi berdasarkan ikon yang terdapat pada lirik lagu
Kalau Anda Gembira.

Kalau Anda Gembira
Lagu dan Lirik: Rosman Adam
Kalau anda gembira bunyi ayam

e & &

Kok kok kok

Kalau anda gembira bunyi ayam

e & &

Kok kok kok

Kalau anda gembira beginilah caranya
Kalau anda gembira bunyi ayam

& & &
Kok kok kok

Kalau anda gembira bunyi itik
Kuek kuek kuek
Kalau anda gembira bunyi itik
JANNA VAN
. Kuek kuek kuek

. Kalau anda gembira beginilah caranya
' .. Kalau anda gembira bunyi itik

GNP HN
| Kuek kuek kuek
Kok Ko¥




Kalau anda gémbiro bungi lembu
G QO

Moh moh moh

Kalau anda gembira bunyi lembu )
Q O : Audio 33:

Moh CTaoRitiae Instrumental lagu Kalau Anda Gembira
Kalau anda gembira beginilah caranya
Kalau anda gembira bunyi lembu

< QO

Moh moh moh

Vokal lagu Kalau Anda Gembira berserta perkusi

Kalau anda gembira bunyi kambing
e R=Re

Bek bek bek

Kalau anda gembira bunyi kambing
O 00

Bek bek bek

Kalau anda gembira beginilah caranya
Kalau anda gembira bunyi kambing
=Rl

Bek bek bek




Aku dan Bunyi

(melodi lagu ABC)

Lagu dan lirik: Rosman Adam
Aku seekgr ayam
Seekor og?nmjonton
Beginilah t;ungiku
& b
Kok kok kok kok kok kok kok
o d

Aku seekor ayam

" v

IZ)k kok kok kok kok kok kok

" (=

—] ~
Aku sebuah kereta
- L od
~ Kereta warna merah
l @ 2N
Beginilah bunyiku
& A
~ Pon pon pon pon pon pon pon
&, L d

Aku sebuah I:ere'ra

X -
=~

Pon pon pon pon pgn pon pon

Mainkan perkusi daripada bahan persekitaran
mengikut ikon bagi mengiringi lagu Aku dan Bunyi.

' (=

E;u seekgr itik *?{lf
Jalan terkedek-kedek Eitl

ZQiniloh buungiku
Kuek kuek kuek kuek kJek kuek kuek
Eu seekuor itik

IZJek kuek kuek kuek kJek kuek kuek

T v

Aku sebuah trompet

o v
Memainkan melodi
&y d
Beginilah bunyiku
o A d
Pret pret pret pret pret pret pret
o od
Aku sebuah trompet
(X A 44

A ~
Pret pret pret pret pret pret pret

Petunjuk:

< Mainkan ranting kayu

*¥ Mainkan botol mineral




Audio 34:

Vokal lagu Aku dan Bunyi

Audio 35:

Vokal lagu Aku dan Bunyi tanpa bunyi haiwan dan benda

_o%) ,;‘k?i e Guru membantu murid membuat persembahan dalam kumpulan. 5.1.1
Nota Gurud EMK: Kelestarian alam sekitar  «** Mengaplikasi ~ Abad ke-2I: L[g;]
| KM

; Kerja sepasukan
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Audio 36:
Vokal lagu Lenggang Kangkung

Audio 37:
Instrumental Lagu Lenggang Kangkung

Bentuk dua kumpulan.

Kamu bebas memilih untuk membuat
persembahan menggunakan alat perkusi

atau beraksi mengikut detik.

Lenggang Kangkung
Sumber: Lagu rakyat

Lenggang lenggang kangkung 4834
Kangkung tepi telaga =
Lenggang lenggang kangkung
Kangkung tepi telaga
Balik dari menyabung
Makanlah nasi sahaja
Balik dari menyabung
Makanlah nasi sahaja

Kok kok kok kok kok kok

Kok kok kok kok kok kok kok
Kuek kuek kuek kuek kuek kuek )
Kuek kuek kuek kuek kuek kuek kuek
Bek bek bek bek bek bek bek
Bek bek bek bek bek bek bek bek
Bek bek bek bek bek bek bek
Bek bek bek bek bek bek bek bek

(Ulangi lagu 2 kali)




IQ
o
(7]
Q
=

=<
Huraian
Z
Motif yang berulang dan disusun mengikut
susunan fertentu menggunakan garisan grid.
4
<
Corak yang dihasilkan secara bebas tanpa
mempunyai motif tertentu. |
<
Sejenis alat permainan tradisional yang
berputar pada paksinya.
.4
<
Kertas tebal yang berombak permukaannya.
.4
Kaedah atau teknik memproses bahan )
buangan seperti kaca, kertas, plastik dan
logam untuk digunakan semula. »
<

Sejenis arca yang digantungkan. Arca mobail

mestilah seimbang tetapi tidak semestinya simetri.
4
Salah satu cara untuk menghasilkan corak fidak )

terancang. Kesan pengasingan air dan minyak
akan menghasilkan corak yang tersendiri.

4
Proses penolakan warna berasaskan air oleh
sesuatu halangan. Halangan yang selalu
digunakan ialah lilin atau oil pastel. ),
Rupa yang mempunyai sudut seperti bulatan,
tiga segi, empat segi dan rupa-rupa lain
yang bersudut. ),

<

Rupa bebas yang tidak dapat diukur sudutnya
seperti rupa daun, rupa orang dan rupa ikan.

4
oz

KPM



Istilah

Detik

Genre

Lirik

Melodi

Mengajuk
Muzik tradisional
Malaysia

Alat perkusi

Perkusi badan

Muzik

c
Huraian
c 9
[ ] .
Tekanan atau “beat” berkala yang konsisten
dalam muzik.

()

? Istilah yang digunakan untuk menyatakan
kategori karya sastera seni yang dicirikan
dengan sesuatu gaya, bentuk

< L, atau kandungan tertentu.

[ ]

)

Seni kata dalam lagu.

I Nada yang terhasil daripada gabungan bunyi
tinggi, rendah, panjang atau pendek.

[ ]
c

Meniru tingkah laku, percakapan atau bunyi.

c o
2

o

Muzik yang beridentitikan kaum di Malaysia.
" Alat yang dipalu, diketuk atau digoncang untuk
menghasilkan bunyji.

> Sebarang bunyi yang dihasilkan oleh anggota
badan, contohnya bunyi tepukan, hentakan kaki
 , dan petikan jari.

(o]





