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RUKUN NEGARA

Bahawasanya Negara Kita Malaysia
mendukung cita-cita hendak:

Mencapai perpaduan yang lebih erat dalam kalangan
seluruh masyarakatnya;

Memelihara satu cara hidup demokrasi;

Mencipta satu masyarakat yang adil di mana kemakmuran negara
akan dapat dinikmati bersama secara adil dan saksama;

Menjamin satu cara yang liberal terhadap
tradisi-tradisi kebudayaannya yang kaya dan pelbagai corak;

Membina satu masyarakat progresif yang akan menggunakan
sains dan teknologi moden.

MAKA KAMI, rakyat Malaysia,
berikrar akan menumpukan
seluruh tenaga dan usaha kami untuk mencapai cita-cita tersebut
berdasarkan prinsip-prinsip yang berikut:

KEPERCAYAAN KEPADA TUHAN
KESETIAAN KEPADA RAJA DAN NEGARA
KELUHURAN PERLEMBAGAAN
KEDAULATAN UNDANG-UNDANG
KESOPANAN DAN KESUSILAAN

(Sumber: Jabatan Penerangan, Kementerian Komunikasi dan Multimedia Malaysia)
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KANDUNGAN|

Pendahuluan
Petunjuk

Pengenalan Watak

M) Ucapan Majlis Sambutan
) Alam Haiwan dan Serangga
) Hijaunya di Kampung
) Pakaian dan Aksesori
) Selera Malaysia
) Jaga Diri
) Sekolahku Harmoni
) Kenderaan
) Cergas dan Cerdas
m) Catatan Harian
) Bentuk

) Cita-cita Saya
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PENDAHULUAN]

Buku Teks Bahasa Isyarat Komunikasi (Ketidakupayaan Pendengaran) Tahun 4 ditulis berdasarkan
Dokumen Standard Kurikulum dan Pentaksiran (DSKP) yang dikeluarkan oleh Bahagian Pembangunan
Kurikulum, Kementerian Pendidikan Malaysia.

Terdapat tiga kemahiran utama yang diberikan penekanan dalam buku ini, iaitu Kemahiran Reseptif,
Ekspresif dan Interaksi. Selain itu, buku ini menekankan Pembelajaran Abad Ke-21 (PAK21) dan Kemahiran
Berfikir Aras Tinggi (KBAT).

Kandungan buku ini terdiri daripada 12 unit yang memberikan fokus kepada kemahiran berfikir dan
kemahiran hidup serta kerjaya yang berteraskan amalan murni. Penerapan elemen PAK2| bermatlamat
untuk melahirkan murid yang mempunyai ciri-ciri berdaya tahan, mahir berkomunikasi, pemikir, kerja
sepasukan, bersifat ingin tahu, berprinsip, bermaklumat, penyayang dan patriotik.

“Nota guru" mengandungi maklumat tambahan serta panduan yang dicadangkan sebagai bantuan
kepada guru semasa melaksanakan pengajaran dan pembelajaran. Aktiviti pengayaan dan pengukuhan
pula disediakan untuk meluaskan pengetahuan dan pengalaman serta mengukuhkan kemahiran yang
sedang dipelajari.

Buku rujukan utama kod tangan yang digunakan dalam penerbitan pakej buku teks Bahasa Isyarat
Komunikasi (Ketidakupayaan Pendengaran) Tahun 4 adalah seperti yang berikut:

i. Komunikasi Seluruh Bahasa Melayu Kod Tangan (BMKT Edisi 1985) Jilid |

ii. Komunikasi Seluruh Bahasa Melayu Kod Tangan (BMKT Edisi 1997)

iii. Komunikasi Seluruh Bahasa Melayu kepada Kod Tangan Jilid 2 Tambahan

iv. Bahasa Isyarat Malaysia (BIM)

v. Komunikasi Seluruh Bahasa Melayu Kod Tangan Jilid 5 Agama

vi. Signing Exact English (SEE)

Buku ini diharapkan dapat membantu murid menguasai kemahiran berbahasa isyarat dan secara
tidak langsung meningkatkan kepelbagaian ilmu dalam kehidupan.

A Keterangan)Ikon)
N\ Mari Baca dan Buat Kod Isyarat Rangsangan
E;L‘P & k. Mengukur keupayaan Murid Berkeperluan Khas (MBK) e"&g ® Merangsang murid bercerita

» memahami perkataan dan ayat serta membuat kod berdasarkan situasi.
isyarat yang betul.
Pengukuhan

LT L o Latihan untuk menguji minda.

~f @ Mengukur kemahiran berkomunikasi dengan berbahasa
isyarat dalam proses menerima, menyampaikan dan

mengakses pemerolehan bahasa yang efektif. Pengayaan

o Aktiviti lanjutan untuk menguji

X" Mari Bercerita/Bernyanyi/Berpuisi @ kefahaman MBK.

y b ® Mengukur kemahiran MBK menyampaikan maklumat, Tahukah Anda?
al @»
B8
ia%

konsep atau idea berdasarkan konteks yang telah dipelajari  Maklumat tambahan tentang fopik yang
dipelgjari.

KBAT

Mari Beraktiviti
@@ e Mengukur keupayaan MBK beraktiviti sambil
e Kemahiran Berfikir Aras Tinggi.

W mempelajari ilmu dan maklumat baharu.

Latihan Kod QR
D ® Menilai kemampuan MBK menyelesaikan latihan atau e Kod QR boleh diimbas dengan menggunakan
, aktiviti berdasarkan arahan yang diberikan. telefon pintar. Kod ini mengandungi bahan

“x  Mari Cuba tambahan pembelgjaran.
’t:\wgw ® Mengukur keupayaan MBK dalam menjalankan

WE‘: penyiasatan dan pembinaan model atau bahan. Pembelajaran Abad Ke-21 mengandungi lima belas

elemen yang boleh diterapkan dalam pengajaran
dan pembelajaran:

g@

Elemen Merentas Kurikulum (EMK) yang diterapkan dalam

2 . " !
%&2.2%3 pengajaran dan pembelajaran mengandungi sebelas elemen (1) Meja Bulat (9) Peta Minda
» A sepertiyang berikut: (2) Fikir-Pasang-Kongsi (10) Pembelajaran
(1) Bahasa {7) Keusahawanan (3) Kerusi Panas Penyelesaian Masalah
(2) Kelestarian Alam Sekitar (8) Teknologi Maklumat dan (4) Deklamasi SOJQk/NU,GnU'O'?‘ ) S|nqu05|
(3) Nilai Murni Komunikasi (5) Pembentangan Hasil Sendiri (12) Kajian Lapangan
(4) Sains dan Teknologi (9) Kelestarian Global (6] Main Pe“’“?“ (13) Stesen‘
(5) Patriotisme (10)Pendidikan Kewangan (7) Jalan Galeri (1) Eksp_eflmen
\ (6) Kreativiti dan Inovasi (11) Kemahiran Transisi (8) Three Stray One Stay (15) Inkuiri Penemuan

/




PETUNJUKS

Ikut anak panah.

Pergerakan pertama ikut anak
panah yang bertitik, pergerakan
kedua ikut anak panah yang
bergaris.

Tangan yang bertitik menunjukkan
kedudukan tangan sebelum
bergerak.

Anak panah yang mempunyai dua
kepala menunjukkan pergerakan
pergi dan balik seperti bentuk anak
panah tersebut.

Dua anak panah yang rapat
menunjukkan pergerakan
berulang dua kali.

Jari sahaja yang bergerak-gerak.

Pergerakan mengikut kedudukan
|, 2 dan 3 secara berturut-turut.

Pergerakan berganti-ganti.

Kod isyarat dalam bulatan
menunjukkan kedudukan
tangan terakhir

di tempat yang sama.
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I.- Guru bersoal jawab dengan murid tentang gambar rangsangan.
2. Bimbing murid bercerita dan membuat kod isyarat tentang gambar rangsangan
secara kreatif.




|. Buat ejaan jari bagi perkataan
yang dipelajari dan tuliskannya.
2. Lakonkan situasi di atas.
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HARI INI

Salam sejahtera, cikgu.

3.30 petang

Salam sejahtera, Andi.

3.45 petang &

Terima kasih kerana

melantik | saya sebagai pengowos‘

4.00 petang

Sama-sama, Andi. Tahniah atas pelantikan

kamu. Selamat maJu Jaya.
4.30 petang &
Terima kasih, cikgu. 445 petong
-1 Pengayaan ,

. Tulis ucapan yang sesuai untuk guru.
2. Hasilkan kad ucapan penghargaan untuk guru. o
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Ulang tahun perkahw




Selamat ulang tahun...

SAMBUTAN ULANG TAHUN
PENUBUHAN
SKPK HARMONI KE-25

3 MAC 20[_J[]

“‘ ) "

<« Sukaneka

< Gerai jualan N B
< Pameran

V -
?: < engukuhon B

Bincangkan ucapan bertatasusila yang sesuai.

£ = 3.1.

Nota ! : — 3

I. Guru bersoal jawab dengan murid tentang jenis sambutan ulang tahun. 0
2. Kongsikan pelbagai ucapan bertatasusila di dalam kelas. 3.1




OC

(Bahan-bohan:
D gunting
» coklat

D span

D lidi

D pita pelekat
D reben

adioh gubahan coklat sesuai diberikan o

: > ‘“v(ﬁ
untuk acara apa? Ceritakan. ’?‘éﬁ

i 2.1.1(ii) Q‘\o
|. Bimbing murid menghasilkan gubahan coklat mengikut langkah-langkah yang 213 » =
ditunjukkan. 3.1 1ii)
(Lo
i |
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hote . Guru bersoal jawab dengan murid tentang gambar rangsangan. 3110 =\ !

Guru : ;
2. Murid bercerita tentang gambar rangsangan.
\\\V - l L[J;I__]



Buat kod isyarat haiwan lain yang
terdapat dalam gambar dan bina ayat. |

Nota - [

I. Bimbing murid mengecam, mengenal pasti dan membuat kod isyarat 1.2

[[;\8/] v perkataan dengan betulnya. : lz‘?
/-] 2. Minta murid membuat ejaan jari bagi nama haiwan yang dipelajari. ()i \



Badak sumatera, harimau malaya, tenggiling, seladang spesies terancam kritikal

Tlada Iagl badak jawa dl Malaysm

Populasi Orong Utan Borneo MenuJu Kepupuson IUCN

# BERITA VIDED RENCANA HIBURAN BISNES KOTA PENDIDIKAN S&T RO

Tenggllmg halwan tera.ncam

SE["":?‘ wt ralal &
0 L wieah  pypenal .

tenggiling =it
dlaeda::m L ::;- e PR R e
Tohukoh Anda?
Y Badok sumbu, orang utan dan tenggiling ialah a
. o ; ; SN
haiwan yang dilindungi kerana hampir pupus. 2650
—F ~ Pengukuhan
& v
Bincangkan cara-cara menghasilkan buku skrap. "
1.1.2
1.2.1(i)
2.1.1ii)
3.1.1(ii)



Sabar Pak Belang.
Aku ada rahsia.

Beritahu aku!
Akan aku
rahsiakannya

Ini rahsia Raja Sulaiman.
Aku tidak boleh beritahu.

Lo




[tu tali pinggang ajaib  Raja Sulaiman. Sesiapa yang
memakainya akan menjadi kuat dan hidup lama.

w ,- Aku mahu.

Nanti, aku

akan minta  izin
daripada Raja
Sulaiman.

Pak Belong,
~ — pakailah sekarang!

,




"'Singa, harimau dan serigala ialah haiwan pemangsa.
Haiwan jenis ini memburu dan memakan haiwan lain.

&

Pengukuhan

|. Ceritakan ciri-ciri haiwan pemangsa. (
2. Senaraikan haiwan pemangsa dalam @
bentuk peta i-Think.

Lz



Haiwan apakah
yang menyerang
ternakan kita, datuk?
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Pengaaan

—Nom=o
———_m

&

incangkan cara-cara untuk mengelakkan haiwan

ternakan daripada diserang haiwan pemangsa.

é



di padang pasir tdnpa

Gorila ialah haiwan mamalia yang pemalu

dan tidak mempunyai ekor.




Kanggaru membawa anak di dalam kon’fungngo

A Pengayaan

& <

Bincangkan pengelasan haiwan dan

persembahkannya dalam bentuk peta i-Think.

8

~ Nota

|. Bimbing murid membuat pengelasan haiwan berdasarkan ciri-ciri fizikal, habitat
dan pemakanan haiwan tersebut.




Haiwan
>
Tingkah
laku
\
Ciri
khas
SR ~srnt
L berduri tajam bersisik keras

A Tahukah Anda?

Haiwan melindungi diri daripada musuh dan cuaca
melampau dengan tingkah laku dan ciri khas yang

terdapat padanya.
@ Pengayaan S
. . . . S "k{gﬁx aad
Berikan contoh haiwan lain yang mempunyai x?‘w @«/‘

ciri khas seperti landak dan tenggiling.

L
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9T omaniSerangga

|. Buat ejaan jari dan tulis perkataan.
2. Ceritakan perihal serangga yang
terdapat dalam gambar.

“.

I. Bimbing murid mengecam, mengenal pasti dan membuat kod isyarat yang
betul.




Kelip- kellp aktif
pada waktu malam.

. Buat carian Internet tentang kelip-kelip.
2. Bersoal jawab tentang kelip-kelip dalam kumpulan.




157 ‘ B
anai-anai

pada pakaian, perabot, kertas
dan bangunan.

R,

incangkan langkah-langkah mencegah
jangkitan kutu kepala.




. Bimbing murid bersoal jawab tentang gambar serangga yang dilukis.
. Tampalkan hasil kerja murid pada dinding kelas. Minta murid melakukan akfiviti

. Bimbing murid melukis serangga yang telah dipelajari mengikut kreatfiviti

masing-masing.

Jalan Galeri dan memberikan pendapat tentang hasil kerja rakan mereka.

3. 1.1 i)




i AT B R <
i o e o)

Dugong ialah mamalia laut yang hampir <
Kita mesti menjaga kebersihan laut supaya
hidupan laut tidak pupus.

|. Ceritakan cara-cara menjaga kebersihan laut.
2. Hasilkan poster kempen menjaga kebersihan laut.

Nl i e



melahirkan
anak

berbulu
lebat

mamalia

kaki bertulang
berkuku belakang

'/~ Pengayaan

Bincangkan maklumat yang terdapat
dalam peta buih berganda di atas.

ez

KPM



\

I. Bimbing murid menyediakan bahan-bahan yang bersesuaian.
2. Bimbing murid membuat kraf obor-obor mengikut langkah-langkah di atas.

Pengayaan

Q
|. Tulis langkah-langkah penghasilan kraf

obor-obor.
2. Lakonkan watak obor-obor dengan
menggunakan kraf yang terhasil.

#




<=)Send & Atach [] SaveDraft % Speling~ [ Cancel

!Doripodo: izwan@abbmail.com Show BCC
[Kepado: dashini@abbmail.com |

Haiwan Air Plain Text

-

| Azim vl v B 2 U BB 2 @ & — =~

i

=

=

i

Hai, Dashini!

Saya ingin menjawab pertanyaan kamu tentang beberapa
jenis haiwan air.

Belut yang boleh dimakan ialah belut sawah.

Semalam, bapa membawa saya melihat tiram di Muar.
Tiram menghasilkan mutiara dan isinya boleh dimakan.

Kemudian, kami pergi ke sebuah pantai di Melaka. Kami
melihat dua ekor belangkas di tepi pantai. Kami juga
menikmati masakan asam pedas isi dan telur belangkas.

gy

belut | belangkas

* Pengukuhan

Loy S

— =
KPM

&
|. Buat ejaan jari dan tulis ayat mudah
menggunakan perkataan yang dipelajari.

2
2. Tulis e-mel pertanyaan Dashini kepada Izwan. 3%%5;;
8 -
Nota

|. Bimbing murid membaca dan membuat kod isyarat kandungan e-mel di atas.




_—

. Guru menyediakan enam keping kad yang fertulis sepotong ayat tentang haiwan.
Contoh: Haiwan yang bersisik keras itu menggulung badan.

. Bahagikan murid kepada dua kumpulan dan minta murid berbaris mengikut
kumpulan.

. Murid pertama daripada setiap kumpulan mengambil sekeping kad dan
membaca ayat daripadanya. Murid tersebut memberitahukan ayat yang dibaca
kepada murid yang seterusnya.

. Murid terakhir perlu memberitahukan ayat tersebut kepada guru.

. Ulangi langkah tiga dan empat sehingga setiap murid berpeluang untuk menjadi
penyampai pertama.

. Berikan markah kepada kumpulan yang dapat memberitahu ayat

dengan betulnya.

. Kumpulan yang mendapat markah paling tinggi dianggap sebagai pemenang.

23]

KPM



Paédr{gan

7

I. Bahagikan murid kepada dua kumpulan.

perkataan pada belakang baju murid kumpulan B.

. Lekatkan gambar haiwan pada belakang baju murid kumpulan A. Lekatkan

3. Minta murid mencari pasangan gambar dengan perkataan yang betul secara

bersoal jawab.

4. Murid yang telah menemukan pasangan yang betul akan melakonkan aksi

haiwan itu. Murid lain meneka haiwan yang dilakonkan.
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OIA. " | Guru bersoal jawab dengan murid berdasarkan gambar rangsangan. 213
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|

lengkuas

¢ & Pengukuhan
J -

|. Ceritakan pengalaman kamu menggunakan hasil

tanaman dalam gambar.
2. Buat ejaan jari dan bina ayat mudah.

N\

&

gOfO I. Bimbing murid bersoal jawab tentang gambar rangsangan.
uru
G

I.1.
I.1.
.1

1.2
A

|

2
3
A i)
3

N
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‘.‘Jo\ Anda?

Bunga rampai daun
pandan boleh dijadikan
pewangi bilik, almari
dan kereta.

S

T —



daun pandan bunga - minyak wangi uncang

[dngkahiangkah;

Masukkan bunga rampai
ke dalam uncang.

g Pengukuhan

|. Bina ayat mudah berdasarkan peta i-Think.
2. Bersoal jawab dengan rakan tentang bunga rampai.

4

2.
Nota | Bimbing murid berbincang tentang gambar rangsangan. 3.
3.




Hidup subur dalam rumpun,

Tumbuhan berbatang, berdaun selari,

Rasanya manis lagi menyegarkan,
Bila-bila masa lazat dinikmati,
Diproses pula menjadi gula,
Menambah rasa dalam masakan,
Itulah tebu tumbuhan berguna,

Pelbagai fungsi, menjadi kegemaran.

subur diproses fu

@ Pengayaan
| '

Ceritakan maksud puisi. T
2. Deklamasikan puisi mengikut kreativiti kamu. \

|

I. Minta murid membaca puisi dan membuat kod isyarat yang betul. 2
2. Bimbing murid mencipta puisi lain tentang tumbuhan. 2.1.

2

3




limau bali
pear

Kiwi
pandan
serai
halia
kelapa
tebu

10. duku

Il. jagung

2O ON G E D

F= ~ Pengukuhan

|. Nomborkan gambar mengikut perkataan yang betul.
2. Buat ejaan jari dan bina ayat mudah.

e



» hingga empuk.

2. Masukkan segelas n

3. Masukkan sedikit < qan
" :r

Pengayaan

“Tulis cara-cara memasak bubur keladi dengan
menukarkan gambar kepada perkataan yang betul.

I.1.1

Nota I. Minta murid membaca dan membuat kod isyarat dengan betulnya. 1.1.2

2. Bincangkan tumbuhan lain yang boleh digunakan untuk menggantikan keladi. 1.1.3
[\3}:" * 1.2.10)i)

KPM




Arahan:

|. Mukanya berbentuk

2. Mulutnya berbentuk

3. Telinganya berbentuk
4. Rambutnya berbentuk & :

5. Hidungnya berbentuk

6. Matanya berbentuk | e .
@ Pengayaan 5
Persembahkan hasil lukisan kamu di dalam kelas. 259
N4 ASd

8
Nota |. Minta murid melukis di atas kertas lukisan berdasarkan arahan
)@m




”

Cikgu Fahmi dan murid Tahun 4 Cerdas
ingin memulakan projek tanaman
kacang tanah di Taman Sains sekolah.

Cikgu Fahmi: Pada hari ini kita akan menjalankan
projek tanaman kacang tanah.

Murid-murid: Wah, seronoknyal!

Cikgu Fahmi: Apakah yang kita perlukan?

Mohan:

Izwan:

Yi Min: Tonah dan pasu.

Cikgu Fahmi: Sekarang, mari kita bincangkan
langkah-langkahnya.




Langkah-langkah:

Bincangkan langkah-langkah melaksanakan Gl
projek tanaman kacang tanah. % {%‘g;g

1.1.2
3.1 1))
3.1.2

Nota | Bincangkan langkah-langkah menanam kacang tanah dengan murid
seperti dalam gambar.
2. Bimbing murid melaksanakan projek tanaman kacang tanah.

N

SR




Guru menyediakan templat gambar peti sejuk dan makanan seperti
sayur-sayuran, buah-buahan, ayam, daging dan makanan proses.

2. Minta murid menggunting dan melekatkan gambar-gambar makanan
dalam ruangan yang sesuai pada peti sejuk.

3. Minta murid membuat kod isyarat dan mengeja gambar-gambar
[[;\38/]| yang telah dilekatkan di dalam peti sejuk masing-masing.
o
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Potongan
harga

=

. :
20% - RM60.00

S50,

RM60.00

Nota

Guru I. Guru bersoal jawab dengan murid tentang gambar rangsangan.
2. Bimbing murid bercerita dan membuat kod isyarat tentang gambar
' rangsangan secara kreatif.
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e
o . 2
Buat ejaan jari dan tulis perkataan. R
£ —Jal
“ | Bimbing murid membaca dan membuat kod isyarat. ::g
2. Bimbing murid membuat ejaan jari. I:?.I(i)(ii) [[\\\L”é/-]]‘,



|

Pengayaan

N
|. Ceritakan kraf yang telah kamu hasilkan. |
2. Bersoal jawab dengan rakan tentang

kegunaan kraf yang dihasilkan.

= 213
I. Bimbing murid mengenal sapu tangan dan kegunaannya. 3.1.16)
E&;] 2. Bimbing murid membuat pelbagai kraf sapu tangan dengan merujuk |
[-\ /-] maklumat daripada Internet.

KPM



et

v

[\

!
»“ ‘ .
.‘ﬂiﬂtto‘
e
st S e et u )

2. Guru bersoal jawab dengan murid tentang kesesuaian pakaian di atas dalam
situasi yang berlainan.

|. Bimbing murid membaca dan membuat kod isyarat.

Pengukuhan
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@ Pengayaan

Pelbagaikan situasi dan pilih pakaian yang sesuai.

Nota — 2.11(i)
. Guru bersoal jawab dengan murid tentang pakaian yang sesuai dipakai 3.1.100)

[&Q]v mengikut situasi yang diberikan.

——
KPM



Nota

I. Guru menyediakan gambar rantai, cincin, topi, klip rambut, cekak rambut
dan sikat yang dipotong kepada enam bahagian. Bimbing murid bermain
permainan susun suai gambar (jigsaw puzzle).

2. Murid yang berjaya menyusun kepingan gambar perlu mencari barang yang
sama di dalam kotak yang disediakan.

3. Minta murid membuat kod isyarat nama barang. Kemudian, bina frasa secara
bertulis. Contoh: cincin permata.




&0 || AN TUAS Karnival
B d ' Jualan Amal
SKPK Harmoni

Tarikh  : 8 =9 April 20 [1[]

Masa : 8:00 pagi- 3:00 petang
( Tempat : SKPK Harmoni

Barang-barang yang diperlukan:
Pakaian, alat tulis dan kelengkapan diri.

Safia: Sekolah kita akan mengadakan Karnival
Jualan Amal.
Yi Min: Apakah tujuan karnival ini diadakan, cikgu?

Cikgu Kamala: Tujuannya adalah untuk membantu

rakan-rakan kamu yang memerlukan
bantuan persekolahan.

Yi Min: Cikgu, kami ingin mengumpulkan
pakaian terpakai dan menjualnya
semasa karnival ini.

Cikgu Kamala: Baiklah. Saya akan membantu kamu.

AN -

Senaraikan pakaian yang sesuai disumbangkan :
untuk Karnival Jualan Amal.

2 =42
. Bimbing murid membaca dialog secara bergilir. 213
[&6/]] 2. Bimbing murid berbincang tentang persediaan untuk menyertai jualan amal 3. 1.1

= di atas.
KPM




4’| dan lengkapkan

EEEE e

Ve
i
f i Kira jenis pakaian
V4
Y 4

£

7 Jadual. 2

I. Bimbing murid berbincang untuk melengkapkan jadual di atas.
2. Minta murid mempersembahkan jawapan mereka kepada kawan-kawan.
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I

. Ceritakan pengalaman kamu semasa terlibat

dalam karnival jualan. )
2. Lakonkan situasi jual beli semasa karnival jualan. & 22
¥ L s -
e LS

|

I. Bimbing murid membaca dan membuat kod isyarat. |

2. Bimbing murid menyenaraikan pakaian yang terdapat dalam gambar. '2

3. Bimbing murid bercerita tentang gambar. 21
S ‘ 2



§ Peta Pemikiran

¢t Think

Nota 2.1.1()
I. Minta murid melakar dan mewarnakan pakaian yang disukai oleh mereka. 2.1.3
2. Tampalkan hasil kerja murid pada dinding kelas.
3. Murid bergerak dari satu lukisan ke satu lukisan dan minta murid bercerita
[\50/_]] tentang pakaian yang dihasilkan oleh mereka. 5
—— 4. Bimbing murid memberikan bintang kepada hasil kerja rakan mereka. \

KPM '



I. Guru bersoal jawab dengan murid tentang gambar rangsangan.
2. Minta murid membuat pilihan makanan yang disukai oleh mereka. Ceritakan
sebab mereka memilih makanan tersebut.




B '_ ( Pengukuhan ISR
W Ceritakan makanan tradisional lain yang dihidangkan
ketika sambutan hari raya dan senaraikannya.

W
™ 1 WSO N
) ' 1 1 M A \ \ \
3 \ g 1 \ ) Ny \ .
\ \ \ A
\ \ \ \
1 'Y N 0 )
| P RN . \




Kuehau'goreng
RM5.00 )

Nama:

Alamat:

Pesanan makanan:

Bayaran:

/725 Pengayaan
Lakukan simulasi membuat pesanan dalam N\ e
talian bersama-sama dengan rakan. 59
|
Nota I. Bimbing murid menulis pesanan makanan dalam talian. 2
A
A



g
= S Pengukuhan

‘ .
Q?;uo’r ejaan jari dan bina ayat menggunakan frasa di atas.

|
I. Bimbing murid membuat kod isyarat yang betul. | :
|




2
T “\

Nasi lemak dihidangkan dengan sambal, ikan bilis,

dlbungkus dengan daun pisang. Hidangan ini digemari
oleh rakyat Malaysia.

/72 Pengayaan

Bersoal jawab tentang hidangan nasi lemak.

& -

“ |. Minta murid membaca petikan dan membuat kod isyarat yang betul.
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’
d 1 Ancnogyadn |

B Bentukkan kuih menggunakan doh. Ceritakan
cara membuat dan bentuk kuih tersebut.

Nota I. Bimbing murid mengeja dan membuat kod isyarat perkataan berdasarkan

gambar.
2. Guru bersoal jawab dengan murid tentang gambar rangsangan.




teh tari

@ Pengayaan
N

&

yatakan menu pilihan kamu.

& -

I.1.1
I. Bimbing murid bercerita dan bertukar pendapat tentang gambar. l.I.2
L[§8/] 2. Bimbing murid berkomunikasi dengan pola ayat yang betul. a '2-||-%
B ] I .
KPM




1.2.1(ii)
2.1.1(ii)

I. Minta murid mencari kuih yang tersembunyi dalam gambar. Tulis nama kuih
tersebut dalam buku tulis.

&
Nota




i,

kentang goreng

Resipi Kentang Goreng

Cara penyediaan kentang goreng:

Goreng | Taburkan
kentang hingga sedikit
dan cuci. kekuningan. garam.

|
I. Bimbing murid bercerita tentang pengalaman mereka menikmati dan :
menyediakan hidangan barat. 2.1.
2.
3




1.2.1(i)(ii)

I. Bimbing murid bermain permainan di atas.

2. Minta murid membuat ejaan jari dan menulis nama makanan pada jalan |/]
yang dipilih. LI:§,4—]_.

—

KPM




Modu

- Nama saya madu.

d

Rasa saya manis dan lazat.

Saya sangat  berkhasiat.

Saya boleh ‘mence\goh
penyakit.

(:72 Pengayaan -
|. Bina dialog tentang khasiat makanan lain.

2. Lakonkan watak kurma dan madu.

£ I
y I. Minta murid membaca dan membuat kod isyarat bagi dialog di atas. '2 -
62/] .
Lé2 ) 21

- M




MEMBACA
MERANSANG 2
MINDA

kurma . pentuk — rasa — warna - khasiat - Madu

Nota I. Bahagikan murid kepada dua kumpulan. Kemudian, minta murid duduk g:
di dalam bulatan mengikut kumpulan masing-masing. 3|
2. Minta murid menulis tajuk di tengah-tengah kertas sebak: kumpulan | — kurma,
kumpulan 2 — madu. Setiap ahli kumpulan menulis idea dalam peta minda

dengan menggunakan pen yang berbeza warna. [&3//]]
, 3. Minta murid mencari maklumat tambahan dalam Internet. Kemudian,

—
bentangkan hasil dapatan. I KPM
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{Woh, cantiknya pemandangan di sini!)

",,am_\

A r:’)f”‘

’remp?ﬂ menarik dan makanan yang sedap.
\. y,

{Apakoh makanan yang sedap di sini, cikgu? )




s

kuetiau goreng, nasi kandar dan pasembor.

\

~

(Apokoh itu posembor?}

{ Pasembor ialah sejenis rojak. )

'S

Pengukuhan

v

‘ |. Tukar dialog kepada petikan cakap pindah.
\2. Lakonkan situasi di atas.

8
Nota I. Bimbing murid membaca dialog di atas dan membuat kod isyarat.
2. Minta murid berkongsi pengetahuan tentang makanan popular di negeri lain

dengan rakan-rakan.




Bil.| Nama rakan Makanan Minuman
kegemaran kegemaran

5.
N J

Apakah makanan
kegemaran kamu?

Apakah minuman
kegemaran kamu?

Pilih makanan dan minuman yang berkhasiat. Kemudian,
nyatakan sebab kamu memilih makanan dan minuman itu.

1.2.1(ii)
2.1.3

Les

KPM



dicucuk, kemudian dibonggong. Kebab
berasal dari Timur Tengah. Di Malaysia, kebab biasanya
dimakan dengan rofi.

NN i
501 NN 0

2 Pengayaan

Tulis langkah-langkah penyediaan kebab

y '4.‘
. KN
berdasarkan video. RIS
8 = 2.1
“ I. Minta murid membaca dan membuat kod isyarat dengan betulnya. 3:I:I(ii)
2. Bimbing murid melayari Internet untuk menonton cara-cara menyediakan 3.1.2
kebab. [[\\\67/-1]
o

3. Bimbing murid berbincang tentang video yang ditonton. KPM



Agar-agar berwarna hitam.
Dicampur air ditambah gula.
Segar diminum ketika sejuk. NS NS
Apakah saya? i

Jawapan: air cincau

Nasi dimasak dengan santan.
Jawapan: | Dimakan bersama-sama

' dengan sambal.

Kegemaran rakyat Malaysia.
Apakah saya?

Daging dicucuk pada lidi.
Dibakar dengan
menggunakan arang. Jawapan:
Dimakan bersama-sama
dengan kuah kacang.
Apakah saya?

'/ Pengayaan

- &
Bina teka-teki lain tentang makanan.

I. Bimbing murid menjawab teka-teki. Kemudian, minta murid menulis jawapan 2.
dalam buku tulis.
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dapat;kamu tentang kecuaian menjaga
akan'yang perlu dilakukan!

I. Bimbing murid bersoal jawab tentang gambar rangsangan.
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punggung

S{ruktur Kulit

"‘z_.t Epidermis
\

bulu roma



Ceritakan pengalaman kamu mendapatkan 7
rawatan kesihatan di klinik atau di hospital.

5 U

Nota | Bimbing murid membuat kod isyarat dan ejaan jari.

l




Melihat obJek
pada jarak dekat

Suka rﬁenelengkdn
kepala

Mata
) berair

@)

Tanda-tanda
Mata Bermasalah

Mata selalu
berkedip

777725 Pengayaan

Tunjukkan cara-cara melakukan
senaman mata.



)
/w bulu kenin

kelopak mata bulu mata
Bulu kening, kelopak mata dan bulu mata ialah
bahagian di sekeliling mata. Bahagian-bahagian ini
memastikan mata berada dalam keadaan sihat dan
baik. Antara fungsinya termasuklah mengelakkan
mata daripada dimasuki habuk.

. y -— =
makanan pelindung jarak pemeriksaan
berkhasiat mata penglihatan mata
2 Pengayaan raad

—

Apakah yang akan berlaku sekiranya manusia tidak
mempunyai bulu kening, kelopak mata dan bulu mata?

& -

I.1.
& |. Bimbing murid membincangkan cara-cara menjaga mata. 11

.1,

5 (1l

3




“N o

I. Guru menyediakan templat manusia tanpa anggota badan dan pancaindera.
2. Minta murid menampalkan keratan anggota badan dan pancaindera yang
disediakan pada bahagian badan yang betul.
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| TR :

I. Bimbing murid membaca pembayang teka silang kata dengan kod isyarat.
2. Minta murid melengkapkan teka silang kata di atas.




5. Saya sedang

2 Pengayaan

Buat pelbagai mimik muka berdasarkan
situasi yang dilakonkan oleh rakan kamu.

£

“ I. Minta murid mengenal pasti perubahan wajah rakan mereka.
L76 ]

—
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L
4 2
I. Bimbing murid menjalankan aktiviti di luar bilik darjah. 3.1.1(i)
2. Minta murid menyatakan anggota badan yang terlibat dalam setiap permainan.
3. Guru mempelbagaikan permainan. [\77//]
SKPM



’ Siapakah
yang boleh

/
‘ menyentuh?
/

Anggota
badan yang
manakah?

VWA ACN " " " v\ N\

IIIIIIIIII/

N 7

?‘ Pengukuhan
_ o

Senaraikan anggota badan yang perlu dilindungi
dan yang fidak boleh disentuh oleh orang lain.

Not Al . . ] 2.1.1ii)
ora I. Bimbing murid berbincang tentang sentuhan selamat dan sentuhan tidak selamat. 3.1.1(ii)
3.1.2

53 o



A Pengayaan

o
Bincangkan kepentingan menjaga
kesihatan dan kebersihan badan.




2.1.1ii)
3.1.1(ii)

Bimbing murid berbincang tentang gambar. Kemudian, lukis emotikon yang betul.
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e  Ceritakan erihal ambar secara krédi: i
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Sekolah

S
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| Ceritakan perihal perhimpunan
di sekolah kamu.

Loz
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| Bersoal jawab tentang objek yang terdapat
. di dalam kelas kamu berdasarkan gambar.

‘ - “ 2.1.1(i)
I. Bimbing murid menyediakan bahan dan menghias papan kenyataan mengikut 3.1.1(i)
kreativiti mereka. Q



b
V; Pengukuhan g
Ceritakan akfiviti yang pernah kamu
lakukan di pondok bacaan.

[Leay —
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