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PENDAHULUAN

Buku teks Pendidikan Seni Visual (Masalah Pembelgjaran) Tahun 4 ini
dihasilkan mengikut keperluan Kurikulum Standard Sekolah Rendah
Pendidikan Khas (KSSRPK) dan Dokumen Standard Kurikulum dan
Pentaksiran (DSKP) Pendidikan Seni Visual (Masalah Pembelajaran)
Tahun 4 yang disediakan oleh Bahagian Pembangunan Kurikulum,
Kementerian Pendidikan Malaysia.

Penulisan buku teks ini memberikan fokus kepada usaha
mencungkil dan mengembangkan bakat serta potensi murid. Dengan
itu, diharapkan murid dapat mengamalkan kemahiran yang dipelajari
dan seterusnya melahirkan murid yang berkeyakinan, berkemahiran,
berketerampilan dan bersikap positif dalam kehidupan.

Kandungan buku teks ini meliputi enam unit, iaitu:
Unit 1: Garisan
Unit 2: Rupa
Unit 3: Bentuk
Unit 4: Jalinan
Unit 5: Ruang
Unit 6: Warna

Semua aktiviti yang dimuatkan dalam buku teks ini akan
dapat menggalakkan murid untuk menjanakan idea dan menaakul
serta berfikir secara kritis dan kreatif. Melalui funjuk cara dengan
menggunakan ilustrasi, murid akan dapat memahami cara untuk
membuat sesuatu aktiviti. Murid akan berusaha menghasilkan karya
berdasarkan pengalaman sedia ada dan dibantu oleh pengetahuan
yang diperoleh melalui buku ini. Penulisan buku teks inimenggunakan
pendekatan yang mesra pengguna bagi memudahkan murid untuk
menghasilkan sesuatu karya seni yang baik.




Semoga penghasilan buku teks ini dapat membantu murid
yang menghadapi masalah pembelajaran. Buku teks ini dilengkapi
dengan gambar dan ilustrasi bagi memantapkan kefahaman murid
terhadap pembelajaran. Buku teks ini juga dipersembahkan dengan
bantuan ikon untuk memberikan panduan kepada guru dan murid.
Penerangan tentang ikon adalah seperti yang berikut:

Unit Utama
Menunjukkan permulaan unit utama.

Aktiviti
Murid melakukan aktiviti pembelajaran.

Ingat!
Memberikan peringatan kepada murid
terhadap aspek kebersihan dan keselamatan.

Mari Buat
Menggalakkan murid membuat aktiviti lain
yang berkaitan.




Pengayaan

. 7 v
Meningkatkan kefahaman murid terhadap
pengajaran dan pembelajaran.

Nota Guru

Memberikan panduan kepada guru untuk
melaksanakan aktiviti atau pengajaran.

—~—

77’

KBAT
Mencabar minda murid ke arah berfikir
aras tinggi.

Standard Pembelajaran
Memberikan panduan kepada guru.

Maklumat
Memuatkan fakta atau maklumat tambahan.

—



Pengenalan: Bahasa Seni Visual

Bahasa seni visual yang digunakan dalam hasil seni
terbahagi kepada dua, iaitu unsur seni dan prinsip rekaan.

Unsur seni dan prinsip rekaan boleh digunakan untuk
menghasilkan karya seni yang menarik.

Unsur seni ialah garisan, rupa, bentuk, jalinan,
ruang dan warna. Prinsip rekaan pula ialah harmoni,
kontra, penegasan, imbangan, ritma dan pergerakan,
kepelbagaian dan kesatuan.
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Garisan terdapat di sekitar kita. Garisan merupakan unsur
penting dalam hasil karya dan perekaan. Garisan dapat
menghasilkan pelbagai jenis imej yang menarik.




DEFINISI GARISAN
Garisan merupakan canfuman titik-titik.

1 2 3 d 5 6 7

JENIS GARISAN

Terdapat pelbagai jenis garisan. Antaranya termasuklah
garisan putus-putus, garisan fitik-fitik, garisan beralun, garisan
zig-zag, garisan berlingkar, garisan berbulu, garisan
berduri dan garisan berpancar.

Garisan putus-putus Garisan fitik-titik
NANANNS
Garisan beralun Garisan zig-zag
@ Wil
Garisan berlingkar Garisan berbulu
VA g
NV\ %/7//‘ \\\§
Garisan berduri Garisan berpancar

7 e Guru menerangkan maksud garisan dengan lebih terperinci kepada murid.

Kemahiran
abad ke-21:
Bersifat ingin tahu

w4 Menganalisis




Garisan pada objek alam semula jadi.
Contoh garisan pada objek alam semula jadi.

Garisan berpancar

~7 e Guru membimbing murid meneroka jenis garisan yang terdapat

di persekitaran sekolah. ‘

EMK: Kelestarian alam sekitar 4% Menganalisis Kemahiran

abad ke-21:
Bersifat ingin tahu




Garisan pada objek buatan manusia.
Contoh garisan pada objek buatan manusia.

Garisan zig-zag




Garisan pada karya seni.
Contoh garisan pada karya seni.

V'

Garisan berpancar

Garisan berduri
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Garisan beralun

7 e Guru membimbing murid untuk melakarkan garisan.

w4 Menganalisis Kemahiran

' '
= i Guru i abad ke-21:

o Bersifat ingin tahu
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Mari melukis.
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i bawah.

Lukiskan garisan yang kamu kenali pada kertas lukisan

berdasarkan gambar d

e Guru membimbing murid melukis garisan.

Nota

&,

Kemahiran

w4k Menganalisis

abad ke-21:

Bermaklumat
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Lakarkan imej dua Lakarkan pelbagai  Lukiskan garisan

bulatan dan satu jenis garisan untuk  dengan cat air
separa bulatan. imej bunga, tangkai  pada imej bunga.
dan daun.
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Lukiskan garisan
dengan cat air
pada imej batang,
bunga dan daun.

Lukiskan pelbagai
garisan pada imej
daun dengan pena
penanda.

Lukiskan imej
rumput dan
warnakan imej
daun dengan oil
pastel.
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Lakarkan imej asas laut Lakarkan pelbagai jenis garisan
dengan pensel. pada imej laut dengan pensel.
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Lakarkan imej laut dengan pena
penanda berwarna perak.

di baha

Lakarkan imej matahari
ian atas laut




5. Lakarkan imej mataharidengan = . Warnakan latar belakang
pena penanda berwarna perak. matahari dengan cat air warna
merah dan jingga. Kemudian,
warnakan imej laut dengan
warna biru.

Karya akhir.
Maklumat

Teknik resis ialah teknik yang menggunakan bahan yang tidak bercampur
antara safu sama lain.

e Guru mengingatkan murid fentang kebersihan dan keselamatan.
e Guru membimbing murid menghasilkan garisan mengikut kreativiti.

EMK: Kreativiti dan inovasi w4 Mencipta







Rupa bersifat dua dimensi (2D) dan tidak berjisim. Terdapat
rupa organik dan rupa geometri. Rupa yang berulang akan
menghasilkan corak terancang atau corak fidak terancang.
Corak terancang ialah motif yang disusun secara teratur
dalam susunan tertentu. Corak tidak terancang pula ialah
motif yang disusun secara bebas dan fidak disusun.
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DEFINISI RUPA

Rupa ialah pertemuan antara titik permulaan dengan titik
akhir. Rupa merupakan garisan luar sesuatu imej. Rupa
bersifat rata dan dua dimensi.

4 N\ [ )
» Permulaan dan
penghujung
garisan

\ J \. J
Contoh rupa organik
4 Y4 )
Permulaan dan
penghujung
) garisan
\ VAN J

Contoh rupa geometri




JENIS RUPA
Rupa organik.

Rupa organik ialah rupa bebas yang tidak mempunyai

sudut seperti rupa ikan dan rupa bunga.

Rupa geometri.

Rupa geometri ialah rupa yang mempunyai sudut seperti
segi tiga, segi empat, bulat dan rupa lain yang bersudut.
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Contoh rupa organik
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Contoh rupa geometri




»  Mengenali rupa geometri
dan rupa organik.

Y

Lukiskan dan warnakan rupa organik dan rupa geometri
seperti di atas secara berselang-seli dalam ruang kosong

di bawah.




Contoh rupa yang terdapat pada objek alam semula
jadi, objek buatan manusia dan karya seni.

Contoh rupa objek alam semula jadi.

( ) (
Contoh rupa objek buatan manusia.
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_r_upa pada hasil karya s"eni. '

Conio'r_'lv

Rupa perahu layar Rupa rumah

Rupa lori
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Rupa positif dan rupa negatif.

Rupa positif ialah rupa objek yang terletak di dalam satu
ruang fertentu. Rupa negatif pula ialah ruang di sekeliling
rupa objek tersebut.

A

»

e Guru membimbing murid mengenali dan membuat perbandingan antara rupa
positif dengan rupa negatif.

s Menganalisis Kemahiran
abad ke-21:
Bermaklumat
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’4?‘ “I Menghasilkan rupa roket.

Bod busa Pensel Pembaris

‘ N N
| /
N\ J L

J

Gam PVA Gunting Kertas lukisan

Bod lekap

Lakaran rupa

roket
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Guntingkan lakaran
rupa roket.

el
| 4

Hasil guntingan.

Lakarkan rupa geometri
yang telah digunting di atas
bod busa dan guntingkan.

Jaga kebersihan
dan keselamatan
semasa melakukan
akdtiviti ini.

/




Susunkan hasil guntingan
mengikut rupa roket.

~

Karya akhir.

Maklumat

Bagi memastikan bod busa cepat melekat pada bod lekap dan mendapat
hasil yang lebih kemas, gam yang sangat sesuai digunakan ialah gam PVA.

e Guru menyediakan lakaran rupa roket. )
e Guru membimbing murid menceritakan pengalaman
menghasilkon karya menggunakan bahasa seni visual.
Guru mencadangkan kepada murid unfuk menghasilkan karya lain
mengikui kreativiti.

EMK: Kreativiti dan inovasi w4% Mencipta
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Pensel

Pembaris

Gunting

) ( I
J/

Gam

Templa’r rupa bungo

Kertas warna

A

.

Lakarkan garisan grid bagi
menyusun rupa bunga.

Hasil langkah 1.

)

Lakarkan rupa bunga
menggunakan templat
yang disediakan.

Lo

Guntingkan kertas warna
mengikut garisan grid.




Lipatkan hasil langkah 3 Hasil rupa positif dan
® dan guntingkan motif. rupa negatif.

We B e
SCieln ss

Jel]e

Susunkan rupa positif | Hasil rekaan.
dan rupa negatif secara
berselang-seli dan gamkan.

Jaga kebersihan
dan keselamatan
semasa melakukan
akdtiviti ini.
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Terdapat pelbagai jenis bentuk di sekeliling kita. Bentuk
yang berlainan membolehkan manusia mengenali dan
mengelaskan jenis objek.




DEFINISI BENTUK

Bentuk bersifat tiga dimensi. Bentuk mempunyai isi padu
dan jisim. Terdapat dua jenis bentuk, iaitu:

(a) Bentuk konkrit ialah bentuk yang bersifat tiga
dimensi (3D).

(b) Bentuk ilusi bersifat dua dimensi (2D) dan dapat
dilihat sahaja.

‘ ‘ Bentuk tiga dimensi » Bentuk dua dimensi

w7

Pensel Bentuk ilusi pensel

Kereta

~* Guru membimbing murid mengenal bentuk konkrit dan bentuk ilusi.

@i Menganalisis Kemahiran
abad ke-21:
Bermaklumat




JENIS BENTUK

Terdapat pelbagai jenis bentuk, iaitu bentuk prisma, kon,
piramid, kubus, kuboid, silinder dan hemisfera.

e

\ ( N ( ‘ A
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Prisma Kon Piramid
e ~ e ~
\ y \ I y
Kubus Kuboid
e ~ e ~
\ y

Silinder Hemisfera
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Bentuk pada objek alam semula jadi.

Contoh:
p

Silinder Hemisfera

Batang kayu Buah tembikai

i

Bentuk pada objek buatan manusia.

\_/E
Contoh:
rj“ : KJ‘

o Piramid Kon
: k
Bungkusan nasi Kon aiskrim
—— ——

lemak
Bentuk pada karya seni.

Contoh:




‘3 7
P

Menghasilkan bentuk ilusi melalui
teknik lukisan.

&
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g
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Kertas lukisan Pensel Pemadam Pembaris

Ton paling gelap Ton paling gelap

on sederhana on sederhana

Ton paling cerah

N

Lakarkan bentuk piramid Lakarkan ton paling gelap.
dan bahagikan kepada
tiga permukaan.

.| Ton paling cerah

Ton paling gelap
on sederhana

.| Ton paling cerah

Masukkan ton sederhana gelap
dan ton paling cerah.

e Guru membimbing murid menentukan arah cahaya untuk menghasilkan
bentuk.
EMK: Kreativiti dan inovasi wii» Mencipta




Gamkan kawasan
i berlorek dan lekatkan
menjadi silinder.

. Guntingkan hamparan
ﬁ silinder.

/

\. ‘ \. -
Hasil langkah 2. E

Lakarkan mata, hiasan
kepala dan mulut boneka.

Lengkungkanjurolon

Guntingkan hasil
* i hiasan kepala boneka

langkah 3.

Lz

KPM



Pembaris Gam Gunting Hamparan silinder

Gamkan mulut dan
mata boneka.

Jaga kebersihan
dan keselamatan
semasa melakukan
akdtiviti ini.
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Lancarkan Klik Insert Klik Shapes. Klik Basic Shapes.

Microsoft Word.

Langkah melakar bentuk 3D menggunakan perisian

Microsoft Word.

Pilih ikon bentuk silinder (Can/
untuk membentuk batang pokok.

dengan klik pada bentuk yang
dipilih dan klik Format, Shape Styles
dan Theme Colors. Pilih warna yang
dikehendaki.

e Kamu boleh memasukkan warna

imej dengan menekan ikon copy
dan pasfe. Kamu juga boleh
menggerakkan bentuk yang dilukis
dengan menggerakkan ikon separa
bulatan seperti yang ditunjukkan.

e Kamu boleh menghasilkan dua

5 eard
Aéwe
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q L7 E
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%% Equation Shapes > o e [a] '
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Shape Browser... }
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Standard Colors
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() More Colors...
Fill Effects...




Lakarkan daun pokok dengan klik
Basic Shapes dan klik ikon Cloud.
Kamu juga boleh menukarkan
warna yang dikehendaki dan
menyusun lakaran secara berlapis.

Lakarkan batang pokok yang telah
ditebang dengan klik ikon Can
pada Basic Shapes. Kamu boleh
mengubah suai saiz dan menyusun
atur mengikut kreativiti dan
pemahaman ruang.

Kamu boleh mengubah suai ton
warna dengan klik Shape Styles
Theme Colors, Fill Effects,
Format Shapes dan Gradient.

Styles.
@ AaBbCoDdE ok
List Paragraph
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Jalinan yang terdapat pada setiap objek mempunyai
fungsinya tersendiri. Penggunaan jalinan pada karya seni
visual dapat menghasilkan kesan dan imej yang menarik.




v\ 3

DEFINISI JALINAN

Jalinanialah kesan yang terdapat pada sesuatu permukaan
objek sama ada pada alam semula jadi atau objek buatan
manusia. Terdapat dua jenis jalinan, iaitu:

(a) Jalinan sentuh ialah keadaan permukaan yang
boleh dirasa dengan deria sentuh.

(b) Jalinan tampak ialah keadaan permukaan yang
dapat dilihat fetapitidak dapat dirasa permukaannya
oleh deria sentuh.

‘ ‘Con’roh imej jalinan sentuh ’ Contoh imej jalinan tampak

S
Q" g 9% g
g\ :

Kesan jalinan tampak
daripada tapak kasut

-

f‘ Z‘

Y

\_

Tapak tangan Kesan jalinan tampak
daripada tapak tangan

|
¢
b

¢ Guru membimbing murid mengecam jalinan sentuh dan jalinan fampak.

Kemahiran
abad ke-21:
Bermaklumat

) Menganalisis




\_

Jalinan serﬂuh pada Jalinan tampak pada
kulit durian sayap rama-rama

Contoh jalinan pada objek buatan manusia.
-

\_
Jalinan sentuh pada tayar Jalinan tampak pada bekas
pensel

Contoh jalinan pada karya seni.

\_
Jalinan sentuh pada Jalinan tampak pada
bakul lukisan

e Guru membimbing murid meneroka contoh jalinan pada alam semula jadi
di sekitar kawasan sekolah.
e Guru membimbing murid mencari contoh jalinan pada objek buatan manusia
yang lain.
Kemahiran
1w Menganalisis abad ke-21:
Bermaklumat




Doh Berus lukisan Sudu Kulit kEJgU Kocdng chdng

manis warna hitam warna jingga
Kocdﬁg Papan ﬁbulot Gam PVA chu“biji

mata hitam merah jambu

1. Ratakan doh di atas 2. Tekankan sudu pada doh unfuk
papan bulat. menghasilkan rupa bunga.

3. Isikan dengan sagu biji merah 4. Ulangi langkah 3 dengan
jambu, kacang dal dan kacang kacang mata hitam.
warna jingga dalam
rupa bunga.

M : I




5. Lekatkan kacang warna hitam 6. Lekatkan kulit kayu manis
antara kelopak bunga. sebagai hiasan latar belakang.

Jaga kebersihan
dan keselamatan
semasa melakukan
aktiviti ini.

7.Sapukan gam PVA di atas bahan
berjalinan dan keringkan.

Korgo akhir.

e Guru membimbing murid untuk menyusun bahan-bahan dengan cermat.
- Guru mencadangkan aktiviti ini dibuat secara berkumpulan.

EMK: Kreativiti dan inovasi, nilai murni 5 Mencipta




Batang aiskrim  Pita pelekat dua muka  Kulit kayu manis

Guntingkan bahagian kotak Lekatkan pita pelekat dua
yang tidak digunakan. muka pada keseluruhan
permukaan kotak.

Karya akhir.
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Pencungkil gigi Gunting Butang Kotak kecil

Bukakan lapisan luar pita Lekatkan batang aiskrim
pelekat yang telah dilekatkan dan pencungkil gigi pada

pada kotak. permukaan kotak.

Tampalkan hasil langkah 5 Lekatkan pita pelekat pada kulit
untuk dijadikan hiasan. kayu manis dan butang.




Menghasilkan pelbagai jenis jalinan
pada karya seni.

Lakaran
sesumpah

Pita pelekat Gam PVA Daun kering Kulit kayu manis
4 . . 4 Y

e Vi
Letakkan lakaran sesumpah

di atas hasil langkah 1

Regangkan jaring dan * dan warnakan
" lekatkan di atas meja untuk menghasilkan

menggunakan pita pelekat. jalinan tampak.




Lekatkan daun kering, |
butang dan kulit

3. -
Hasil langkah 2. kayu manis .
~unfuk menghasilkan

jalinan sentuh.

Cara untuk menghasilkan
pelbagai jenis jalinan






- Ruang terdapat di sekeliling kita. Ruang akan jelas kelihatan
apabila terdapat saiz, rupa, warna atau jarak yang berbeza.
Ruang sangat penting dalam penghasilan karya seni bagi
menimbulkan kesan yang menarik.

=i /——4
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DEFINISI RUANG

Ruang ialah jarak di antara beberapa objek. Apabila terdapat
dua objek atau lebih, jarak di antara objek tersebut ialah ruang.

JENIS RUANG

Terdapat dua jenis ruang, iaitu:

(@) Ruang fizikal atau ruang nyataialah ruang yang wujud
pada alam semula jadi atau ruang yang terdapat pada
objek buatan manusia.

“““““

-

éorﬂoh ruo“r{q ﬁ2|kal A
(b) Ruang ilusiialah ruang yang terdapat pada karya seni
visual dan rekaan grafik serta bersifat dua dimensi.

% N

Contoh ruang iIui

(o ] e Guru membimbing murid untuk membezakan jenis ruang yang terdapat

di keliling mereka. -

4% Menganalisis Kemahiran
abad ke-21:

Bermaklumat




Maklumat
Perubahan saiz dan warna objek akan berlaku apabila objek dilihat dari
Jjarak jauh. Keadaan ini dikenali sebagai ruang.

5

e Gurumenerangkan maksud dan jenis ruang yang terdapat di persekitaran murid.
Guru membimbing murid menyatakan ruang yang sering dilihat, contohnya
pemandangan di tepi laut.

w4 Menganalisis Kemahiran
abad ke-21:
Bermaklumat

"




- . i )

Ruang pada objek buatan manusia.

Ruang bermaksud jarak antara objek. Jika menggambarkan
ruang pada permukaan dua dimensi, objek di hadapan
akan kelihatan lebih besar daripada objek di belakang.

Ruang fizikal Ruang ilusi
(ruang galeri) (karya)

an e Guru menerangkan perbezaan jenis ruang kepada murid.

No +° e Guru menerangkan maksud ruang ilusi berdasarkan gambar kepada murid.
| Guru . wai» Menganalisis Kemahiran
[g)gl v abad ke-21:
— — Bermaklumat




Ruang ilusi pada karya seni.

Perubahan nilai ton warna dapat mewujudkan ruang
hadapan, ruang tengah dan ruang belakang. Keadaan ini
akan menimbulkan kesan realistik pada hasil karya seni.

r//

Ruang belakang

Ruang tengah

Ruang hadapan

e Guru menerangkan maksud dan jenis ruang kepada murid.
S ¢ Guru menerangkan konsep ruang yang terdapat di persekitaran sekolah
kepada murid.

- Menganalisis Kemahiran
abad ke-21:
Bermaklumat




Gunting Bod lekap

—

N\ [ »

3. Lipatkan hasil langkah 2
dengan pembaris supaya
' mas.




| & -

4. Gamkan bahagian bawah 5. Gamkan dan bentukkan
hasil langkah 3. pada bod lekap.

6. Ulangi langkah 3, 4 dan 5
sehingga siap.

Karya akhir boleh dijadikan hiasan
dinding dan alat permainan dengan
meletakkan guli di dalamnya.

Karya akhir.

\

e Guru membimbing murid menjalankan akfiviti.

¢ Guru mengingatkan murid tentang kebersihan dan keselamatan.

¢ Guru menggalakkan murid untuk menjual karya mereka semasa hari karnival
sekolah.

¢ Guru menggalakkan murid menggunakan bahan kitar semula.

EMK: Kreativiti dan inovasi, keusahawanan wah Mencipta
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Gunting

Palet

Gam

(!I!
J J =

Berus lukisan Majalah lama Cat poster Kertas warna
| / | | SN 1
oo o S |
Q J ~ J |I 2
Pensel Kertas lukisan -l

Kertas gelugur

Buatkan garisan
panduan pada kertas

Lakarkan imej pokok
pada kertas gelugur.

Tampalkan imej pokok
yang telah digunting.



Gamkan kapas yang
telah disusun.

Guntingkan kertas warna
dan majalah untuk
menghasilkan imej tanah
dan rumput.

Jaga kebersihan
dan keselamatan
semasa melakukan
akfiviti ini.

7
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K rhir.




CRAVARINA

CINITy




.

Warna mempunyai peranan penting dalam kehidupan

manusia. Warna dapat dilihat melalui deria penglihatan.

Terdapat pelbagai warna seperti merah, biru, kuning, hitam
dan putih.

/Il
2




DEFINISI WARNA

Warna wujud melalui pantulan cahaya pada sesuatu
permukaan. Warna memainkan peranan yang sangat
penting dalam kehidupan manusia. Tiga warna asas ialah
merah, biru dan kuning.

e Guru membimbing murid mengenali warna asas.
e Guru membimbing murid menyebut warna asas.

Kemahiran
abad ke-21:
Bermaklumat
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Warna asas pada objek alam semula jadi dan pada
objek buatan manusia.

o e —— —-—
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A

b e
[

Buah epal Awan berwarna biru  Pisang berwarna
berwarna merah kuning

Baju-T berwarna Topi Alas kain berwarna
merah berwarna biru kuning




Warna asas pada karya seni.

Senaraikan warna asas yang terdapat dalam gambar
di bawah.

7 e Guru membimbing murid menyatakan dan mengelaskan warna asas.

) Nota | 4% Menganalisis Kemahiran

Guru abad ke-21:

601 '
[\/-] , Bermaklumat

el ’

KPM




Warnakan gambar di bawah dengan warna asas yang
telah kamu pelajari.
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J\ VAN VAR I\ \. y,
Pensel Dawai Penutup bekas Gam Gunting Kertas
bunga makanan warna

f ™

Lakarkan bentuk bulat Hasil guntingan.
pada kertas warna
dan guntingkan.

Lipatkan hasil langkah 2. Ulangi
langkah 2 dan 3 dengan kertas
biru dan kuning.

Lipatkan hasil guntingan
kepada dua bahagian.

Lezy

KPM




Sapukan gam pada bahagian
tengah setiap lipatan.

Masukkan dawai bunga
di antara cantuman lipatan

untuk membentuk
kaki payung.

Cantumkan menjadi bentuk
separuh bulat.

Jaga kebersihan
dan keselamatan
semasa melakukan
akdtiviti ini.

Karya akhir.

an e Guru membimbing murid menjalankan aktiviti ini.

EMK: Kreativiti dan inovasi ) Mengaplikasi
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Gunhng Benang Pinggan kertas

/"' .

Mata mainan Berus lukisan Gam

'
A

Cat poster Penebuk lubang

Mr
4

Guntingkan pinggan D Warnakan hasil Iangkoh 1

kertas kepada dengan warna asas.

dua bahagian.




J \ ) '
” Masukkan benang dan
A ikatkan pada lubang.

AW4 )

Jaga kebersihan
dan keselamatan
semasa melakukan
aktiviti ini.

7

e Guru membimbing murid menjalankan aktiviti ini.

¢ Guru membimbing murid menggantung karya akhir untuk dijadikan
arca mobail. ,
EMK: Kreativiti dan inovasi s Mencipta




GLOSARI

ISTILAH

Karya seni
visual

Lakaran

HURAIAN

Hasil seni yang indah dan dapat dinilai
menggunakan deria penglihatan.

Gambar yang dilukis secara kasar.

Hasil gubahan bahan daripada pelbagai
media cetak. Bahan bercetak yang biasa
digunakan ialah majalah, gambar foto, surat
khabar dan risalah. Bahan media tersebut
akan digunting atau dikoyakkan, dan disusun
serta ditampal mengikut kreativiti berdasarkan
tema yang telah ditentukan.

—, —— —_— - -

Perlambangan yang telah dipermudahkan.
Motif yang berulang-ulang akan menghasilkan
corak.

daripada kertas dan
ontoh untuk menghasilkan
pa pada bahan lain.

Nilai pancaran terang atau gelap sesuatu
warna.
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