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RUKUN NEGARA
Bahawasanya Negara Kita Malaysia

mendukung cita-cita hendak;

Mencapai perpaduan yang lebih erat dalam kalangan 
seluruh masyarakatnya;

	 Memelihara satu cara hidup demokrasi;

Mencipta satu masyarakat yang adil di mana kemakmuran negara 
akan dapat dinikmati bersama secara adil dan saksama;

Menjamin satu cara yang liberal terhadap 
tradisi-tradisi kebudayaannya yang kaya dan pelbagai corak;

Membina satu masyarakat progresif yang akan menggunakan 
sains dan teknologi moden;

MAKA KAMI, rakyat Malaysia, 
berikrar akan menumpukan

seluruh tenaga dan usaha kami untuk mencapai cita-cita tersebut 
berdasarkan prinsip-prinsip yang berikut:

KEPERCAYAAN KEPADA TUHAN
KESETIAAN KEPADA RAJA DAN NEGARA

KELUHURAN PERLEMBAGAAN
KEDAULATAN UNDANG-UNDANG
KESOPANAN DAN KESUSILAAN

(Sumber: Jabatan Penerangan, Kementerian Komunikasi dan Multimedia Malaysia)
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	 本教材根据 2018 年马来西亚教育部课程发展司所颁布的《小学四年级
艺术教育课程标准》和教育资源与技术司所颁布的《小学四年级艺术教育课
本编写指南》精心编写。

	 《四年级艺术教育课本》根据四个主要教学领域来编写：艺术语言、
艺术技能、艺术创造力与创新以及艺术鉴赏。全书共划分为十个单元和两个
期末艺术课业。课文内容融入了各种元素，如创意、个人卫生、爱国、文
化、企业家精神等，务求培育具创造力和身心发展健全的学生。 

	 本教材的内容如下：

	 美术活动涵盖以下四个主要领域：

2 	 音乐活动包含歌唱、基础乐理、演奏打击乐器、吹奏竖笛、节奏及旋律
创作、音乐鉴赏等。课文和活动的编排生动有趣，配合学生的程度和生
活经验，以循序渐进的方式让学生逐步掌握基本的音乐知识和技能，提
高学生的艺术情操及品德修养。本教材备有音乐教学光盘，收录了教学
时所需的歌曲、伴奏和乐曲。

制图

1     

2

制造作品与图案设计

认识传统手工艺品塑造模型与制作物品

前言前言
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内容简明扼要，介绍有关美术或音乐的技法，让学生认
识有关技法。

音乐教学内容相关光盘的序目和内容。

展示各种美术作品或音乐创作，提高学生对艺术的鉴赏
能力。

融合高层次思维技能，培养学生主动探索知识的能力。

提供与课文相关的额外知识，帮助学生增广见闻。

介绍美术或音乐语言的知识，让学生掌握各种艺术语
言，并让学生根据相关的知识进行活动。

提供美术作品的创作步骤及各类音乐活动，让学生根据
简单的步骤进行创作。

提供创新及有趣的作品概念，鼓励学生自创更多有创意
的作品。

提供简要的教学建议、学习重点及活动的补充说明，帮
助教师引导学生进行活动。

按照先后顺序，列出课文与活动所配合的学习标准。

最低配置需求：	•  2 GB RAM  •  Android 4.2 / IOS 7.0
	 • 1.5 GHz processor,CPU（Central Processing Unit）

开启“四年级艺术教育”，扫描课本中附有扫描站图
标的页面，即可看到相关教学内容。

下载四年级艺术教育
应用程序扫描此二维码

教学 小锦囊

1.1.1 2.1.1

扫 站扫 站描描

Track  00 

以下为本教材所使用图标的含义：

根据美术及音乐的教学内容作出补充或提出问题。

技法简介

作品鉴赏

讨论区

艺术宝典

创作坊

知识宝库

艺术教室

艺术教室

此课本附有一个智能移动设备应用程序（App）。
可用智能移动设备扫描以上二维码，链接到下载页面。

*本书提供的网址仅供参考，有关网站截止本书出版日期为止皆能使用。
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可运用哪一种美术技法制作出这景象？

观看水彩湿画法教学视频。
扫 站扫 站描描

	 绚丽的宇宙是自然界的一大美景，这些奇妙
的色彩与景象让你联想到什么？

绚丽的宇宙（2019）

你有听过哪些有关宇宙的歌曲吗？

教学 小锦囊

2.1
2.2 

1.	教师可用启发图来引导学生从美术和音乐领域进行联想。
2.	学生可把那不同大小的星球联想成不同类型的鼓，又或者一个大合唱团。
3.	画家以美术联想法呈现作品，而透过此法所呈现出来的作品未必与现实
	 相符。

（作品来源：张笑梅提供）

宇宙天地宇宙天地单元一
领域：制图

KPMKPM
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艺术宝典

欣赏本地水彩画家湿画法的作品。
扫 站扫 站描描

统一
使用形状、光暗和
色调，让作品呈现
出完美的整体性。

颜色
三原色的搭配与混
合，使画面色彩绚
丽又丰富多变。

空间
星球体积的大小及渐变
的背景色彩，形成立体
的深度空间。

和谐是指以相同性质的
元素如色彩、形状或规
律的排列方式所构成的
画面，并予人舒服愉悦
的视觉效果。

和谐

湿重叠又称湿画法，是水彩画中的特别画法。在
未干的颜色层面上或湿润的纸面上上色，颜色即
会在纸上渗透，产生柔和、自然、梦幻的混色效
果。同时，色彩的轮廓也会随之模糊和不定形。
这就是水彩湿重叠技法奇妙与迷人之处。

湿重叠

教学 小锦囊

技法简介

艺术宝典的解释是依据前一页的启发图来进行分析的。

KPMKPM
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水彩湿重叠画的用色法必须
由浅至深进行作画，先染上
黄色的部分。

再把红色、蓝色和黑色，依
序重叠。

3 4

美丽的星空

调好黄色、红色、蓝色和黑
色备用。

用喷雾器把图画纸喷湿，再
以水彩笔快速扫均匀。

1 2

教学 小锦囊

1.	湿重叠画法容易导致图画纸起皱纹和卷曲，建议教师提供 165 gsm 或以上
的图画纸给学生。

2.	除了水彩，也可以使用其他水性媒介取代，如广告颜料、亚克力颜料、
水粉和胶彩等来作画。

1.1.1 (i)
2.1.1 

艺术教室

牙刷

水彩

图画纸

喷雾器

水彩笔

调色盘

工具材料

KPMKPM
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不同的湿度会产生
不同程度的渗透，
所以要注意水分的
拿捏哦！

5 6

7 8

完成背景的上色。 待背景干透后，用黑色画出
前面的树林。

最后以白色喷洒星星和描绘
出月亮。

教学 小锦囊

2.1.1 (i)
2.1.1 (ii)
3.1.1

1.	提醒学生，在进行湿重叠技能部分时，下笔动作要快，全程必须保持画
面湿润。

2.	由于湿重叠画法无法画出清晰的形象，一般都要与干重叠或其它技法相
结合以修饰细节和加强轮廓。

3. 建议学生使用牙刷沾上颜料喷洒，就能轻松地画出点点的繁星了。

KPMKPM
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作品鉴赏

使用美术语言对以
上作品进行评论。

教学 小锦囊

鼓励学生发挥想象力，勇敢创作，画出心中美丽的宇宙。

4.1.2

KPMKPM
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创作坊

运用水彩的湿重叠和干重叠技法，画出一幅美丽
的河边赏月图。

河边月色

作画时，可使用
小喷壶将画纸喷
湿哦。

1	 说出这三幅作品的哪个部分使用了湿重叠
	 技法。

2	 哪幅作品运用了和谐的类似色？

3	 这三幅作品属于哪种空间？
	 (i) 平面空间      (ii) 浅度空间     (iii) 深度空间

讨论区

教学 小锦囊2.1.1

鼓励学生准备相关主题的图片，作为作画时的参考。

KPMKPM
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神奇的宇宙

Track  01 （歌曲）

Track  02 （伴奏）

词：黄君伊
曲：黄君伊

	 星	空一望无	边	 际	 谁	知	奥妙	银河	系

	 太	阳	系	有	八	行	星	 地	球	后	于	水	金	星

	 自	转	一	周	为	一	天	 公	转	一	周	为	一	年

	 流	 星飞	过	许	心	愿	 月	亮	星	星	晚	上	见

2.2.2 
2.2.3

艺术教室

唱一唱。

KPMKPM
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一起学写高音谱号吧！

 44

&

&

终止线

第二小节第一小节

拍号 小节线

五线谱

高音谱号

① ② ③ ④ ⑤ ⑥ ⑦

认识乐谱。

艺术宝典

活动一

重复线

教学 小锦囊

1.2.2 (i)
1.2.2 (ii)
1.2.2 (iii) 
1.2.2 (iv) 
1.2.2 (v)

“重复线”表示重复。

KPMKPM
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Q

	                  音名	 C'	 D'

 

&

H w wHQ

活动二

2	 写出以下音符的音名：

1	 认识 C'音和 D'音。

3	 音有高低之分，音符可以在五线谱的间与线	
	 记载不同的音高。

  
音名	 G	 A	 B	 C'	 D'

D'

C'

B

A

G
低音至高音1.2.1 (i)

1.2.3

KPMKPM
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3	 将正确的音名填在空格内 。

&

D' B G C' A

2	 根据音名，画出全音符（w）。

 1	 写出以下音符的音名：

&

H

H w
wQ Q

  



教学 小锦囊
1.2.1 (i)
1.2.3

讲解音符在五线谱的位置（间与线）。

活动三

KPMKPM
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1	 分别演唱《神奇的宇宙》的慢版和快版。

2	 分成小组，每组根据乐曲的快版和慢版设计	
	 动作。

活动四
Track  03 （《神奇的宇宙》慢版）

Track  04 （《神奇的宇宙》快版）

1.2.1 (i)
1.2.3
2.2.3
2.2.7 (ii)

你觉得用哪种速度演唱《神奇的宇宙》
合适呢？为什么？

KPMKPM
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	 你知道马来西亚最大的马赛克艺术作品在哪
里吗？它就矗（chù）立在国家博物馆进口的两
侧。这幅由本地资深画家张礼棠创作于 50 年代
的巨型壁画，长 35.1 米，高 6 米，以意大利进口
的马赛克玻璃镶嵌完成。巨型的马赛克壁画描绘
出马来西亚的文化历史。

说说看，马赛克装饰艺术具
备哪些特色和优势？马赛克
还适用于哪些装饰？

人文与环境人文与环境单元二
领域：制图

KPMKPM

12



马赛克，又称镶嵌（xiång  qiàn）艺术，多以小石
子、彩色瓷砖或玻璃碎片等绘制、凑合成色彩斑
斓的装饰艺术  

马赛克

均衡也称为平衡，指作品中能产生重量感的元素
如形状、色彩、纹理等保持平衡安定的状态，以
产生均衡的美感。

放射状的均衡
具有安定的动
感状态。

均衡

赋予作品稳
重、庄严和
宁静的感觉。

对称的均衡 非对称的均衡

使构图显得
灵活且富于
变化。

放射状的均衡

教学 小锦囊

技法简介

艺术宝典

马赛克和拼贴的差别在于前者是以单一的材料或小碎块来拼出图形，而后
者却是集合各种不同的材料、元素或形态来进行组合创作。

1.1.1 (ii)

KPMKPM
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蝴蝶马赛克
艺术教室

均衡
上下左右对称的图案，形成
均衡的画面结构。

纹理
图案与背景不同的
排列方式，形成变
化的纹理。

空间
平面化的造型与色
彩，呈现没有深度
的平面空间。

对比
使用强烈的黑白对
比色调，让主题格
外鲜明。

教学 小锦囊

1.	指示学生可收集各种适合用做拼贴图案的材料来进行创作活动。
2.	制作马赛克时，每个小块之间必须保留缝隙，以免粘合在一起。
3.	可用其他种类的纸进行创作。

1.1.1 (ii)
2.1.2
3.1.1

工具材料

彩纸 胶水铅笔 剪刀

图片来源：取自艾玛比格斯的《马赛克创作技法

小百科》

KPMKPM
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景物 几何图形 花瓶

镶嵌不只是展现在墙壁和地面上，还可在
物体的表面上做装饰以突出立体感。

用铅笔画出
蝴蝶图形。

1

将各种彩纸剪成大小一
致的小方块，也可以根
据画面的局部需求剪出
三角形或长方形。

逐步完成。

2 3

（照片来源：Fotolia）

作品鉴赏

KPMKPM
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以下哪几点与右图不符？

多样化纹理

对比色彩

有机图形

平面空间

对称的均衡

讨论区

创作坊

彩绳

纸盘

彩色泡棉

可爱的昆虫挂饰

杂志页面

教学 小锦囊

1.	彩色泡棉（foam）可以用彩纸、杂志页面等替代。
2.	提醒学生，必须使用对比颜色进行凑合。
3.	完成后，展示作品并用美术语言进行评论。

2.1.2
3.1.1
4.1.2

图片来源：取自艾玛比格斯的《马赛克
创作技法小百科》

KPMKPM
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小昆虫

	 小	蜜	蜂	 嗡	嗡	嗡	 花	蜜	采	了	 放	窝	中

	 小	蚱	蜢	 小	螳	螂	 跃	 来	飞	去	草	丛	中

	 蝴	蝶	来	 	 蜻	蜓	去	 围	绕	花	儿	任	逍	遥

	 夜	 来	临	花	 丛	中	 昆	虫	悦	声	往	耳	冲

艺术教室

唱一唱。
Track  05 （歌曲）

Track  06 （伴奏）

词：黄君伊
曲：黄君伊

q = 90
欢快地

2.2.2
2.2.3

KPMKPM
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2

1

一边读，一边拍打节奏。     

ta ti-ti ti-ti ta

ta ti-ti ta -a

Track  07 （节奏 1）

Track  08 （节奏 2）

q

···

q

q

···

q

q

···

q qq

q h

认识音符。

活动一

活动二

写出以下音符的名称。

(a) w 

     

(b) h 或 
H

 

     

(c) q 或 
Q

   

     

(d) e 或
     

音符 名称 时值 节奏
w 全音符 4 拍 ta-a-a-a

h 二分音符 2 拍 ta-a

q 四分音符 1 拍 ta

e 八分音符
   
拍 ti

1
2

E

教学 小锦囊
1.2.1 (ii)
1.2.3

同学们还记得
这些音符吗？

艺术宝典

两个八分音符的时值等于一拍。

KPMKPM
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Track  09

Track  10

Track  11

Track  12

Track  13

活动三

老师边读边拍打一段节奏，同学们模仿老师拍打
的节奏，边读边拍打节奏作为回应。

1

2

3

4

5

1.2.1 (ii)

	 q	 q q	  	 q q	 q	

	 q q	 q q	  	 h		

	 q q	 q	  q	 q q	

	 q q	 q q	 q q	 q	

	 q	 q q	 q q	

2

4

2

4

4

4

4

4

3

4

KPMKPM
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1

2

3

4

全音休止符 w

二分休止符 î

h 或 
H

四分休止符 Î
q 或 

Q

八分休止符 ä

e 或 
E

连连看，哪个休止符跟音符有同等的时值呢？

Î
e

w

ä
q

h

休止符名称 记谱形式 同等时值音符

î

认识休止符。

活动四

艺术宝典

休止符是音乐停顿时值的符号。

1.2.1 (iii)
1.2.3

KPMKPM
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步骤：

四分休止符

Î

全音休止符

二分休止符

步骤：

八分休止符
ä

活动五

学写休止符。

步骤：

步骤：

1.2.1 (iii)

KPMKPM
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招贴是结合图像与文字的视觉传达方式，通过简
洁的文字与引人注目的图像设计，达到传达信息
的效果。

招贴

说一说，招贴中传达了什么信息？

技法简介

领域：制图

卫生卫生单元三

KPMKPM
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招贴注重以明显、特出和别出心裁的设计来吸引
大众的目光，以期达到良好的信息传达效果。以
下是常见的招贴设计原则：

色彩
注重色彩的搭配，招贴中运用红、
绿互补色，以突显苹果主题。

运用字体粗细以及颜色轻重的
对比，强调招贴中的关键词。

动态的字体设计
效果以及冷色背
景的衬托，让跑
步的主题成为招
贴的视点。

以简化的几何形状
代表山和月亮，使
画面增加现代感和
设计感。

形状

对比

视点

艺术宝典

KPMKPM
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剪出适用的杂志
图片。

画出与招贴主题相
符的插图，并适当
安排标题文字与图
片的位置。

招贴制作

先给插图上色，
再涂背景。

教学 小锦囊

艺术教室

3

提醒学生注意招贴设计的构图，文字与插图必须搭配恰当，以达到均衡、
有变化、有视点的构图效果，且避免构图太过拥挤、杂乱或呆板。

工具材料

图画纸 旧杂志广告颜料

水彩笔 胶水

铅笔

调色盘 剪刀

1 2
杂志
图片

杂志
图片杂志

图片

1.1.1 (iii)
2.1.3

KPMKPM
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贴上杂志图片和标题，完成
招贴制作。

用电脑软件设计标题，再打
印出来。

4

这是一张结合绘画与蒙太奇方式制作的招贴，使画
面更多元化和富有趣味。背景与标题的颜色使用了
补色对比的搭配，让标题成为招贴的视点。

5

1.	除了使用电脑文字处理软件（Microsoft  Word）设计招贴的标题，学生也
可以从报章或杂志上搜寻适用的字体，做成拼贴标题。

2.	引导学生使用对比色，让标题或插图显得特出，形成视点。

作品鉴赏

3.1.1
3.3.4
4.1.2

KPMKPM
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教学 小锦囊



使用电脑学招贴设计。
1

3

2

选择纸张背景，输入标语
并更换字型和颜色。

用绘图工具画图，可随意
设定图形的边线及填充的
颜色。

复制和调整图
形的大小和位
置后，招贴就
完成了。

置入各种 PNG 格式的图档。

创作坊

4

 PNG  (Portable Network Graphics)  是一种支持透明背景的
图片格式，方便在文字处理软件进行图像重叠的效果。 

讨论区

说一说在右图的招贴中，
运用了哪些设计原理？

教学 小锦囊

观看以电脑设计招贴
的完整教学步骤。

扫 站扫 站描描

可从 https://bit.ly/2A7DcHG 下载 PNG 图档以进行招贴设计。

KPMKPM
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好习惯

Track  14 （歌曲）

Track  15 （伴奏）

词：黄君伊
曲：林佳雯

艺术教室

唱一唱。

  

  

 

   

      

   

  





    

          









44   

  

 

   

      

   

  





    

          









44   

  

 

   

      

   

  





    

          









44   

  

 

   

      

   

  





    

          









44

	 整	理	床	位	 起	床	后	 洗	手	漱	口	 用	餐	后

	 天	天	洗	澡	 除	污	垢	 清	洁	芬	芳	 别	落	后

	 一	日	三	餐	 不	延	后	 多	做	运	动	 才	足	够

	 养	成	良	好	习	惯	后	 身	体	健	康	精	 神	 够

2.2.2
2.2.3

q = 130
活泼地

KPMKPM
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下面的数字表示音符的种类，上面的数字表示每
小节的拍数。

拍号是表示节拍的记号。认识拍号。

教学 小锦囊

艺术宝典

1.2.2 (vi)
引导学生以拍手的方式感受节拍规律，强拍要拍得重一点，弱拍要拍得轻
一点。

拍号 节拍规律

表示每小节有两拍。

2
4

以四分音符为一拍。

强 - 弱

 表示每小节有三拍。

3
4

以四分音符为一拍。

强 - 弱 - 弱 

表示每小节有四拍。

4
4

以四分音符为一拍。

强 - 弱 - 次强 - 弱

KPMKPM
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1

2

3

Track  17
Track  16 （快版）

（慢版）

Track  19 
Track  18 （快版）

（慢版）

Track  21 
Track  20 （快版）

（慢版）

2

4

q q q q

强 弱 强 弱

q q q q

强 弱 强 弱

3

4

q q q q q q

强 弱 弱 强 弱 弱

q q q q q q

强 弱 弱 强 弱 弱

4

4

q q q q q q q q

强 弱 次强 弱 强 弱 次强 弱

q q q q q q q q

强 弱 次强 弱 强 弱 次强 弱

教学 小锦囊

聆听不同节拍的强弱感觉，然后用打击乐器跟着
拍打节拍。

活动一

1.2.2 (vi)
1.2.3
2.2.5

1.	提醒学生在拍打节奏时，要注意节拍的规律和速度。
2.	可以用不同的打击乐器来进行练习。

KPMKPM
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活动二

1 4 6 9

2 5 7
8 103

       44 

一起来复习吧！

在空格内填写正确的号码。

小节线   高音谱号

休止符 八分音符

全音符 小节

拍号 四分音符

二分音符 终止线

1.2.2
1.2.3

KPMKPM
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该如何制作我的理财小道具呢？

我们要从小学会理财，才能为将来做好财务
上的规划。你会如何善用你的储蓄？

领域：制造作品与图案设计

摇一摇，听听扑满里钱币所发出的声音。

旅游 

未来的
教育基金

捐助慈善
机构

购买文具
或读物

储蓄

理财小学堂理财小学堂单元四

KPMKPM
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孔版画是利用有空洞的模板薄片，将颜料通过空
洞转印到其他表面的制图方法。

各种孔版画的上色技法：

海绵上色法水彩笔上色法

喷洒技法 油画棒拭擦法

技法简介
孔版画

KPMKPM
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想想看，
如何用孔
版画出负
形图案？

艺术宝典

不同的色调可让作品更
有层次。

环绕花球周围的叶子，
形成放射状的均衡，让
画面平稳又不失活泼。

色彩

均衡

用孔版作画，除了能画
出正形图案，也能画出
负形图案。

运用互补色的对比，能
凸显每个图形与细节。

图形

对比

KPMKPM
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工具材料

薯片筒 铅笔 梳子图画纸

水彩 胶水调色盘 牙刷

剪刀

扑满 

画出图形并镂（lòu）空。

将完成的孔版画包裹在纸筒
外层，并在筒盖上切一个投
币孔。

用各种颜色转印不同的图案  

1

3

2

4

储蓄是理财的第一步，
今天就开始储蓄吧！

教学 小锦囊

艺术教室

1. 提醒学生镂空的图形必须适当地保留连接的部分，如英文字母 A 应该画
	 成 A  而不是 A。
2. 除了薯片筒，也可以使用羽毛球筒或其他可再循环的纸盒代替。

1.1.2 (ii)
2.1.6
3.1.2

KPMKPM
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手作记账本

画出图案并镂空。 用海绵在孔中上色，印出
图案。

1 2

双面打印记账簿内页，并
对半折。

将封面和内页装订
成册即完成。

3

说说记账的好处。

打印记账簿内页。
扫 站扫 站描描

教学 小锦囊
1.1.2 (ii)
2.1.6
3.1.2

鼓励学生使用不同的孔版画方式创作，做出各种有趣的图案或造型。

创作坊

KPMKPM
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知识宝库

英国著名街头艺术家班克西（Banksy）
以孔版方式在公共建筑上创作而闻名。
作品《女孩与气球》是他在 2002 年完
成的涂鸦作品，而在 2006 年绘制成复
制画。在一次拍卖会上卖出104.2 万英
镑（约 567 万令吉）的高价，但作品却
在拍卖槌敲响之际画框突然响起警报，
画作从画框内自动滑下，被绞碎成条
状，引起众人哗然。一般相信，这是班
克西的一场恶作剧。

扫 站扫 站描描
欣赏班克西的其他作品。

多层次的重叠转
印，可让作品更
显美感。

假设你在网络上经营一家手作商品店，你会用孔
版画的方式制作哪些可供销售的产品？

讨论区

作品鉴赏

《女孩与气球》2002，班克西

《女孩与气球》复制画 
2006，班克西

艺术趣闻——会自毁的艺术作品

KPMKPM
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œ œ œ œ œ œ
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2.2.2
2.2.3

小小理财家

	 一	天	用	了	 五	块	钱	 也	要	 储	蓄	几	毛	钱

	 数	目	虽	少	 能	成	多	 扑	满	重	 量	增	许	多

	 了	解	父	母	 赚	钱	苦	 节俭美德	 孝	父母

Track  22 （歌曲）

Track  23 （伴奏）

词：黄君伊
曲：林佳雯

艺术教室

唱一唱。

q = 130
轻快地

KPMKPM

37



学吹竖笛。





前

前

后

后

C'音

D'音

活动一

      44
1   C'音 Track  24

      44
2  D'音 Track  25 

      44
3   C'音和 D'音 Track  26 

教学 小锦囊

提醒学生用正确的姿势持笛。

2.2.8

技法简介

中指

中指
左手

左手

拇指

拇指

KPMKPM

38



跟着节奏吹奏竖笛。

活动二

      44
3   B音、A音和 G音 Track  29 

       34 
5   G音、A音、B音、C'音和 D'音 Track  31 

      24
2   C'音和 D'音 Track  28 

      44
4   G音、A音、B音、C'音和 D'音 Track  30 

      34
1   C'音和 D'音 Track  27 

2.2.8

KPMKPM
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4

2

3

5

1

活动三

一边读，一边以手铃拍打节奏。

教学 小锦囊

1.	四分休止符的节奏读作“sa”。
2.	提醒学生在演奏时，要注意 重复线。

2.2.6

Track  35

	 q      q      q	  	 h          q	

	 ta	 ta	 ta	 ta	 -a	 ta

3

4

Track  33 

	 q      q	  	 q    q q	  	 q     q	

	 ta	 ta	 ta	 ti-ti	 ta	 ta

2

4

Track  34 

	 h   	     	 q    
Î
	  	 q     q	

	 ta	 -a	 ta	 sa	 ta	 ta

2

4

Track  36 

	 q      q    
Î
	  	 q      q    

Î
	

	 ta	 ta	 sa	 ta	 ta	 sa

3

4

Track  32 

	 q    q q    q    q	  	 h      h	

	 ta	 ti-ti 	 ta	 ta	 ta	 -a	 ta	 -a

4

4
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拼贴版画属于凸版画，指利用有触觉纹理的材
料，如线绳、瓦楞纸、树叶等，拼合构成画面粘
贴在纸板上，再通过拓印而成的平面创作方式。

技法简介
拼贴版画

你认为那个小孩
听了什么风格的
歌曲，才让他的
心情愉悦起来？

试把图中小孩的情绪
设计成各种不同类型
的“表情符号”。

情绪的表达单元五 情绪的表达
领域：制图

KPMKPM
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线条是非常重要的造型元素，它除了可以表达不
同的形状、纹理、明度或动态之外，也可以表达
不同的情绪。观察以下四张图，你看到了什么？

1 2 3 4

艺术宝典
线条——情绪

海面的波浪线以及
跳跃的海豚，让平
静的画面添加了几
许律动。

天空和大海的蓝色，使画面
营造出统一色调的和谐感。

图形

和谐

韵律和动感

作品主要以各种有
机图形呈现，使画
面更自然生动。

愤怒？沮丧？
平静？喜悦？

KPMKPM
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教学 小锦囊

艺术教室

工具材料

纸板 广告颜料彩纸

水彩笔 白胶

铅笔

调色盘 剪刀 棉绳

画出脸部轮廓和表情。

涂上广告颜料。

沿着铅笔线条贴上棉绳。

在彩纸上，拓印出有趣的表
情符号。

1

3

2

4

1.1.1 (iv)
2.1.4
3.1.2

1.	鼓励学生大胆画出古怪又有趣的表情。
2.	印制的时候，颜料不可太稀薄，免得不能拓印出清晰的图案。
3.	提醒学生，可以使用胶纸把彩纸和纸板的其中一边固定好，以方便拓印

图案，如不清晰也可准确地重新拓印。

趣味的表情符号

KPMKPM
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教学 小锦囊

1.	提醒学生携带一张个人照或一面镜子来照看自己的样貌。
2.	引导学生收集各种有纹理的材料，如瓦楞纸、叶子、棉绳、网状物等做

拼贴。
3.	完成后，学生展示作品，并引导他们以美术语言进行鉴赏和讨论。

2.1.4
4.1.1
4.1.2

创作坊

在纸板上画出
头像。

拼贴出线条
和纹理。

1 2工具材料

滚筒

瓷砖

汤匙

油墨

棉绳

钮扣

综合材料拼贴版画

均匀地滚上油墨。

用汤匙将画面的各个部
分拓印在白纸上。

3

4
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说说看，版画和其他制图方式最大的差别是什么？

讨论区

知识宝库

卢伙生（Loo   Foh   Sang），1944年出生于
马来西亚彭亨，是全方位的艺术家，也
是国际著名的版画家。他曾留学法国，
并受“现代版画艺术之父”——威廉海特
（Stanley   William   Hayter）的启蒙，从此开
创了他的现代版画创作之路。

一图胜千言，“表情符号”已成为社交软
件中传达情绪不可或缺的元素，现在你也
来试试设计各种有趣的表情符号吧！

作品鉴赏

欣赏卢伙生现代版画作品。
扫 站扫 站描描
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我的喜怒哀乐 词：黄君伊
 曲：黄君伊

	 脸	 红	 耳	 热	 很	 生	 气

Track  38 （伴奏）

Track  39 （打击乐器演奏）

Track  37 （歌曲）

艺术教室

唱一唱。

	 我	们	 脸	 上	 笑	 容	 露	 欢	喜	 我	们

q = 135
活泼地

KPMKPM

46



 



  

 

  





  




 



  








 















 

 





2

 



  

 

  





  




 



  








 















 

 





2

 



  

 

  





  




 



  








 















 

 





2

 



  

 

  





  




 



  








 















 

 





2

	 喜	 怒	 哀	 乐	 永	 无	 休

	 愁	 眉	 苦	 脸	 泪	 直	 流

讨论区

想一想，要怎么表现喜怒哀乐？一边演唱《我的
喜怒哀乐》，一边做相关的动作和表情。

2.2.2
2.2.6

KPMKPM

47



1

2

3

A

B

Track  43 （A 部分）
Track  44 （B 部分）
Track  45 （AB 合奏）

跟着节奏吹奏竖笛。

分成两组，一组用响板演奏  A  部
分，另一组用手铃演奏  B  部分，
然后两组一起合奏。

        24
Track  40 

       34
Track  41 

       44
Track  42 

1.2.3
2.2.8

2

4 	 q    q	

	

q  q

···

q	

	

q  q

···

q	 	 h	

 

2

4 	 q  q

···

q	

	

q   q	

	

q  q

···

q	 	 q  q	

 

活动二

活动一

教学 小锦囊
2.2.6
2.2.8

引导学生讨论还能用什么方式拍打节奏，如用手拍打桌子、自制打击乐器等。
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24
24 





分成两组，一组同学吹奏竖笛，另一组同学演奏
响板，然后两组一起合奏。 Track  46 （竖笛和响板合奏）

活动三

2.2.6
2.2.8
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期末艺术课业 一
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教学 小锦囊

3.3.1
3.3.2
3.3.3 
3.4.1 
3.4.2
3.4.3
4.1.1
4.1.2
4.2.2

1.	学生表演以昆虫为主题的小小音乐剧，并在音乐剧中演唱歌曲《小昆虫》。
2.	引导学生创作故事、分配角色和准备服装、道具。
3.	学生需自创节奏及旋律，用打击乐器及竖笛为音乐剧配乐。
4.	鼓励学生对同学的作品和表演进行评述。
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技法简介

浮油流墨

浮油流墨是将油漆滴在水面然后轻轻拨动，以创作
出千变万化的图案，再转印在纸上或其他物品上。

如何使用不同的颜色，创作出
和谐悦目的浮油流墨作品？

KPMKPM
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领域：制造作品与图案设计

千变万化单元六 千变万化



教学 小锦囊

对比颜色，如红和绿、黄和紫、橙和蓝等。

作品中的颜料飘散及交融的效果，能让作品展现出节奏和
韵律的动态美。

和谐的颜色如红、橙和
黄，可使作品看起来融
合及悦目。

艺术宝典

显见纹理是视觉纹理，
是指只能凭视觉来感受
作品表面的纹理。

颜色的对比是指两种性质
相反的颜色，巧妙地利用
可达到良好的视觉效果。

颜色

节奏和韵律

纹理

对比
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油漆 竹签 图画纸盆 水 手套

工具材料

把适量的水倒入容器。

使用不同颜色的油漆，重复
步骤 2 的做法。

把油漆滴在水面上。

用竹签拨动水面，以划出不
规则的图案。

1 2

3 4

艺术教室
大理石纹
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把图画纸轻轻地平放在水面
上，约两秒后小心地取出。

把图画纸平放在桌面上待干。

5 6

制成的浮油流
墨画可展现在
不同物品的表
面上。

教学 小锦囊
1.1.2 (i)
2.1.5
3.1.2
4.1.2 1. 学生在教师的引导下，在教室外进行此活动。

2. 进行活动时，记得穿上围裙和戴上手套，避免弄脏双手和衣服。
3.	完成后，展示作品并用美术语言进行评论。

作品鉴赏
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知识宝库

四个角依序穿在
棉花棒上。

吸管穿在棉花棒上
后，用胶纸固定好。

在红点和中间点
穿孔。

创作坊 彩色风车

2 3

4

讨论区

在浮油流墨画
的背面画出交
叉线条后，四
边都剪约三分
之二的长度。

1

说一说，我们可以把浮油流墨的技法用于哪些实用
的物件上？

Suminagashi 是日本著名的传统染色技法。墨流技术是在
水面作画，以毛笔笔尖一滴一滴地在水面上染出色圈，
形成千变万化且独一无二的波浪纹理。墨流技术也被认
为是最古老的大理石纹饰，同时也常被运用于产品设计
或包装上。

Suminagashi 墨流浮水染
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Track  47 （《Ode To Joy》竖笛吹奏）

用竖笛吹奏《Ode To Joy》。

BeethovenOde To Joy
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教学 小锦囊

活动一

1.	吹奏竖笛前，指示学生根据节奏读出音名。
2.	提醒学生在吹奏竖笛时，注意自己的姿势及呼吸，并运用“tu”“u”

和“ud”的吹奏运舌法。

2.2.8

扫 站扫 站描描
 《Ode To Joy》创作背景。
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q = 70
神秘地

艺术教室

唱一唱。
Track  48 （歌曲）

Track  49 （伴奏）

词曲：邱莞茹
Abracadabra

	 I	 can	 fly	 high	 up	 to	 the	 sky

	 I’m	 a	 lit	-	tle	 ma	-	gi	-	cian	 A	 -	 bra	-	ca	-	da	-	bra

	 I	 love	sleep-ing	on	 the	 big	 clouds

	 I’m	 a	 lit	 -	tle	 ma	-	gi	-	cian	 A	 -	 bra	-	ca	-	da	-	bra
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	 I’m	 a	 lit	-	tle	 ma	-	gi	-	cian	 A	 -	 bra	-	ca	-	da	-	bra

	 Sprin	-	kle	some	hap	-	py	dust	 Prac	-	tice	some	hap	-	py	spells

	 Oh	 ~	 I’m	 a	 lit	-	 tle	 ma	-	gi	-	cian	 A-

	 bra	-	ca	-	da	-	bra	 Poof! (Whispering)

2.2.2
2.2.3
2.2.7 (i)

跟同学一起讨论适合《Abracadabra》
的动作，然后一边演唱歌曲，一边跟
着节奏做自创的动作。
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一边数拍子，一边跟着节奏做动作。

分成两组，A  组同学先开始拍打节奏和做动作，
B  组同学等  A  组同学拍打四拍后，开始拍打节奏
和做动作。

这种歌唱方式叫做轮唱。轮唱曲是由两个或两个以
上的组合，一先一后唱出相同的旋律。

q   q   q   q q   q   q   q q   q   q   q q   q   q   q

1   2   3   4 1   2   3   4 1   2   3   4 1   2   3   4

拍手 拍腿 拍头 挥手

A 组
q   q   q   q q   q   q   q q   q   q   q q   q   q   q

拍手 拍腿 拍头 挥手

B 组
q   q   q   q q   q   q   q q   q   q   q q   q   q   q

拍手 拍腿 拍头 挥手

4

4

4

4

活动二
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q = 110
优美地 小星星

Track  50 （轮唱）

Track  51 （伴奏）

法国童谣

	 一	闪	一	闪	 亮	晶	晶	 满	天	都	是	小	星	星

	 一	闪	一	闪	 亮	晶	晶	 满	天	都	是

	 挂	在	天	空	 放	光	明	 好	像	许	多	 小	眼	睛

	 小	星	星	 挂	在	天	空	 放	光	明	 好	像	许	多

	 一	闪	一	闪	 亮	晶	晶	 满	天	都	是	 小	星	星

	 小	眼	睛	 一	闪	一	闪	 亮	晶	晶	 满	天	都	是

	 小	 星	 星

用轮唱的方式演唱《小星星》。

教学 小锦囊

活动三

1.	开始演唱前，带领学生分成两组朗读歌词。
2.	引导学生用最后一句重复的方法，让两组同时结束。

2.2.1
2.2.2
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透视画馆是模拟真实场景的背景、人物、动作或
物件的立体模型，用于更清楚地表达真实情况的
三维模型。

透视画馆

这透视画馆好逼真啊！

技法简介

（照片来源：摄于 MinNature 迷你模型馆）

童话乐园童话乐园单元七

KPMKPM
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真实空间是指物体之间的
空隙部分，把物品摆放在
不同的深度，使作品看起
来更有层次及透视感。

空间
具体形态是指可触摸的立
体物件，如作品里的人偶
及蘑菇。想象式形态是指
平面图形，如作品背景的
太阳和白云。

形态

使用不同的颜色和材料
如黏土、彩纸、纸盒等
来创作，会使作品更真
实及有趣。

多样化
制作相似主题的物件来装
饰透视画馆，如森林主题
的草丛及蘑菇，让作品看
起来更统一。

统一

教学 小锦囊

艺术宝典

1.1.3 (ii)

鼓励学生用不同的材料制作主题透视画馆。
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工具材料

1

4

2

5 6

3

彩纸盒子 轻黏土

树枝叶子                               白胶

小红帽遇见大灰狼

艺术教室

用彩纸剪出草丛
的形状，把底部
折起。 

翻到正面，粘上
彩色小纸团。 

用轻黏土捏成灰狼
身体的各部分。 

把树叶粘在树
枝上。  

把灰狼身体的各
部分固定好，再
固定于树枝后。 

在树枝底部放轻
黏土。 
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7

10

13

8

11 12

9

小红帽黏土制作步骤教学。
扫 站扫 站描描

教学 小锦囊
1.1.3 (ii)
2.1.8 
3.1.4
4.1.2

1.	建议分组进行此活动。
2.	鼓励学生使用不同的材料来创作，如用面团来替代轻黏土。
3.	完成后，展示作品并用美术语言进行评论。

剪出彩纸，粘在
盒子内部，作为
背景。 

粘上奶奶的小屋
及小路。 

把大灰狼与树固
定好。 

把树枝和叶子制
成的树固定在背
景上。  

再把轻黏土捏出
的小红帽及其他
装饰物固定好。 

把草丛粘在树枝
底部。 

在盒子旁边粘上云朵和太阳。   
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作品鉴赏

创作坊
将准备好的材料布置在彩纸
上和盒子里，创造出心中的
童话故事情景。

使用美术语言，对
海底世界美人鱼作
品进行评论。

海底世界美人鱼

1

准备好人物纸卡。

2

将背景图涂上颜色。 白雪公主的乐园。

4.1.2 
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知识宝库

想一想，还可以
使用什么材料来
制作透视画馆里
的人物？

教学 小锦囊

（照片来源：林佩雯提供）

讨论区

认识袖珍艺术家

林佩雯是我国以制作袖珍艺术
作品为主的艺术家。“用手艺
保留岁月，用作品追寻故事”
是她的创作理念。她喜欢游走
各州，把旧建筑及文化记录下
来，做成真实的艺术品。

4.1.2

让学生以美术用语对作品进行讨论。
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 

q = 85
活泼地 童话美梦

Track  52 （歌曲）

Track  53 （伴奏）

词：黄君伊
曲：邱莞茹

	 白	 雪	 公	 主	 丑	 巫	 婆

	 小	 矮	哥	哥	 忙	 采	 矿

	 小	 红	 帽	 大	 灰	 狼

	 探	 望	奶	奶	 肚	 里	 藏

艺术教室

唱一唱。
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	 小	 飞	 侠	 彼	 得	 潘

	 勇	 敢	对	抗	 恶	 船	 长

	 南	 瓜	 车	 玻	 璃	 鞋

	 寻	 美	 梦	 找	 幸	 福

	 苦	 尽	甘	 来	 的	 灰	 姑	 娘

	 童	话	世	界	 永	 远	 美

2.2.2
2.2.3
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连音记号（legato）
表示连线内的音
要唱或演奏得连
贯、流畅。

断音记号（staccato）
表示音要唱或演
奏得短促、相互
分离。

  44

  44  

Track  56 

Track  54 （连音） 

      24    节奏（三）

     34    
节奏（二）

       44  
节奏（一）

活动一

根据乐谱上的连音记号与断音记号吹奏竖笛。

Track  55 （断音） 

Track  57 

Track  58 

艺术宝典

2.2.8
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q = 140
活泼地 数蛤蟆
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	 一	 只	 蛤	蟆	 一	张	嘴	 两	只	 眼	睛

	 四	 条	 腿	 乒	乒	乓	 乓	 跳	下	 水	 呀

	 蛤	蟆	不	吃	水	 太	平	 年	 蛤	蟆	不	吃	水

	 太	平	 年	 荷	儿	梅	子	兮	 水	上	 漂

	 荷	 儿	 梅	 子	 兮	 水	 上	 漂

活动二

根据乐谱上的连音记号与断音记号演唱《数蛤
蟆》，蓝色的部分用断音的方式演唱，红色的部
分用连音的方式演唱。

Track  59 （歌曲） 

Track  60 （伴奏） 

中国民歌

如果有一天你变成音符，你会如何利用
身体来表演断音和连音？

教学 小锦囊

引导学生讨论适合的动作，然后一边演唱《数蛤蟆》，一边用身体来表
演断音和连音。

2.2.4
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拼凑是其中一种制作立体艺术的方式。其技法是
将废弃或收集得来的物品结合而成。

拼凑

我会唱歌颂战士的
爱国歌曲，如⋯⋯

技法简介

国家纪念碑是
用来纪念为了保卫
国家主权而阵亡的
战士。这座纪念碑
由七个青铜雕像所
组成。

马来西亚马来西亚单元八

KPMKPM
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多样化

在拼凑作品中使用
各种不同的材料、
颜色、形状和纹理
来创作，可使作品
变得更有趣。

形态

形态是指立体且有体积的物品，
可让我们看见并触摸的。

纹理

纹理是指物体表面上
的花纹及质感。在作
品中使用不同纹理的
材料，能增添作品的
吸引力。

均衡

对称是指作品中相等的重量感元
素，以达到均衡的美感；不对称
指作品中不相等的重量感元素，
使作品达到出格且强烈差异的视
觉效果。

艺术宝典
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把两片纸板剪成正方形后，
粘在一起。

把塑料盒粘在纸板上。

报纸揉成球状后，放进塑料
盒里。

轻黏土捏成扁平状后，包覆
塑料盒。

工具材料

轻黏土 白胶剪刀

塑料盒 报纸

竹签

纸板 玩具士兵

1

3

2

4

小小国家纪念碑

小国旗

艺术教室
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在玩具士兵粘上不同厚度的
轻黏土后，插上竹签。

最后才把最高的玩具士兵固
定好。

用竹签在底座刻上国歌歌
词，以作装饰。

先把较矮的玩具士兵固定在
底座上。

插上小国旗。

5

7

9

6

8

教学 小锦囊

1.	引导学生设计出有关国家特色的拼凑雕塑图案。
2.	引导学生解说作品的构想和含义。
3.	提醒学生，可以使用其他不同的环保材料来进行创作。

1.1.3 (i)
2.1.7
3.1.4  
4.1.2
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作品鉴赏

• 	红、白、蓝、黄代表国旗的颜色。
• 	乒乓球代表马来西亚，不同颜色的
手代表不同的民族，团结一致共同
撑起马来西亚。
•	 圆形的底座代表团结。

东盟雕塑公园的作品介绍。
扫 站扫 站描描

知识宝库

东盟雕塑公园（ASEAN Sculpture Garden）位于吉隆坡国
家纪念碑附近。公园里展示了多个来自马来西亚、新加
坡、泰国和菲律宾等优秀艺术家的得奖作品，多数的雕
塑作品都以大理石、不锈钢、玻璃等材料来创作。
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你最喜欢哪
一幅作品？
为什么？
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









Track  61 （歌曲）

Track  62 （伴奏）

马来西亚爱国歌曲Sejahtera Malaysia

	 nu	 –	 g’rah	–	 Nya	 ti	–	 a	–	da	 ter	hing	 – ga	 ke –

	 da	–	 mai	–	an	 ke	–	 mak	 –	 mur	–	an	 Ma –

	 lay	 –	 sia	–	ku	 ba	–	ha	–	gia	 De –

	 ngan	 te	–	kad	 un	 –	 tuk	 ber	–	ja	–	ya	 Ber –

	 bak	  –	 ti	 pa	 –	 da	 nu	–	sa	dan	bang	–	sa	 ka –

	 mi	 jun	–	jung	 ci	–	 ta	 ci	–	ta	 lu	–	hur	 Per –

艺术教室

唱一唱。

	 Pu	–	 ji	 dan	 syu	 – 	kur	 pa –	da	 I	–	la	–	hi	 A – 

q = 76
深情地
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2

	 pa	–	du	–	an	 s’lu	–	ruh	 ne	–	g’ri	 se	 –	 ia

		  se	–	ka	–	ta	 se	–	ha	 –	 ti	 se	–	 ji	 –	wa

	meng	 –	 ha	–	dap	–	i	 ca	–	 bar –	an	 Ka – 

	 mi	 se	–	 tia	 ka	 –	 mi	 se	–	dia	 ber –

	 kor	 –	 ban	 un	–	tuk	 ne	–	ga	 –	 ra	 Ber

	 se	  –	 ma	–	rak	 Ma	–	lay	–	sia	 ter	–	cin	–	ta	 Ki –

	 bar	 –	 kan	 pan	  –	 ji	 ke	–	be	–	sar	–	an	–	nya	 Ka –

	 mi	 re	 –	 la	 men  –	 ja	–	ga	 na	–	ma	–	mu	 se –

	 jah	–	te	–	ra	 Ma	–	lay	 –	 sia

2.2.2
2.2.3
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2

4 	 q  q	

	

q

···

q  q	  

	

	

	

q  q	

活动一

节奏小邮差

(a)	分成四组，每组选出一位同学担任创作者。

创作者编写一段拍号为
2

4的四小节节奏，然

后把作品交给老师暂时保管。

(b)	各组排成一列，创作者将自己创作的节奏拍打
在下一个同学的手掌上，然后一个接一个传下
去。

(c)	 最后一个同学用打击乐器拍打出接收到的节
奏，然后老师出示创作者的作品进行核对。

例

教学 小锦囊
3.2.1

1.	可事先准备创作节奏的表格。
2.	训练学生自编节奏的能力，并培养团体合作的精神。
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旋律问题和旋律答案
必须是不一样的。

   44

   44

   44

   44

   44

活动二

听一听，然后用 G 音、A 音和 B 音创作以下旋律
问题的答案，并用竖笛吹奏自己的旋律答案。

Track  63

a

b

c

d

e

Track  64 

Track  65 

Track  66 

Track  67 

教学 小锦囊
3.2.2
3.2.3

引导学生创作跟旋律问题不同的旋律答案。

KPMKPM
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      44

 44

节奏（二）

4

4 	 h  h	

	

q  q  q  q	  

	

h  q  q	

	

w		

4

4 	q  q  q 

Î
	

	

h  h	  

	

q  q  q 

Î
	

	

w		

4

4 	q  q  q  q	

	

h  q  q	  

	

q  q  q  q	

	

h  h	

 44

根据节奏，用 G 音、A 音、B 音、C 音和 D 音创作
旋律，然后用竖笛吹奏自己的作品。

例：

节奏（一）

3.2.2
3.2.3

讨论区
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	 雕刻适用于美化环境和物品上的装饰，使到
原本光滑的平面出现立体感。

（照片来源：摄于国家博物馆）

说出图中物
体有哪些雕
刻图案？

KPMKPM
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领域：制造作品与图案设计

精雕细刻的花精雕细刻的花单元



技法简介

雕刻是用木材或其他材料刻划出所创作的立体形
状或艺术品。浮雕则是使图形凸显于材料表面的
雕刻品。

艺术宝典

纹理是出现在物体表面
上的纹路，不同的工具
可雕刻出不同的纹理。

立体的雕刻品可使作品
看起来更栩栩如生。

均衡及对称的雕刻
作品，能够呈现和
谐的效果。

以大小不同的图案呈现
独特的设计，形成吸引
人注意的焦点。

纹理

形态 视点

均衡

雕刻

1.1.4 (i)
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工具材料

肥皂 尺

水彩笔竹签

铅笔

描图纸

用尺将图案外的空间刨平。

在描图纸上画出要雕刻的
图案。

用竹签深深地刻出图案。

雕刻时，可用水彩笔扫去
肥皂屑。

1 2

3 4

艺术教室
肥皂上的花朵

教学 小锦囊1.1.4 (i)
2.1.9
3.1.5

1.	学生可使用其他工具进行雕刻，如牙签、圆珠笔、铅笔、汤匙、吸管
等。教师先示范如何运用相关工具和材料，然后引导学生使用。

2.	提醒学生，使用尖锐的工具和材料时须小心。
3.	除了肥皂，可以用黏土和面团代替。

KPMKPM
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刻上细节部分。

在肥皂上刻出图案。 用白胶把缎带和毛线固定
好，制成香味吊饰。

肥皂雕刻完成。

5 6

创作坊

观察周围，雕刻的物品上有哪些图案呢？

1 2

讨论区
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艺术教室

一边演唱《Edelweiss》，一边分组演奏打击乐器。
Track  68 （歌曲）

Track  69 （伴奏）

Track  70 （打击乐器演奏）

德国民谣Edelweiss

	 E 	 – 	 del 	–	weiss	 E	 – 	 del	–	weiss

	 e	 –	 very	 mor	–	ning	you	 greet	 me

q = 100
宁静地

教学 小锦囊

引导学生分辨《Edelweiss》属于哪种曲式。
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	 Small 	 and 	white 	 clean	 and	 bright

	 you	 look 	 hap	–	py 	 to 	 meet 	 me

	 Blos	–	som	 of	 snow	may	you	 bloom	 and	 grow
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	 bloom 	 and 	 grow 	 for 	– 	e 	 –      – 	 ver

	 E 	 – 	 del 	–	weiss 	 E 	 – 	 del 	– 	weiss

	 bless 	 my	 home – 	land 	for 	– 	e 	 –      – 	 ver

2.2.2
2.2.5
2.2.6
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˙ œ ˙ œ ˙ ™ ˙ ™
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˙ œ ˙ œ ˙ ™ ˙ ™

Row Row Row Your Boat

	 Row	 row	 row 	 your 	 boat

	 gent	  –	 ly	 down	 the	 stream

	 life	 is	 but	 a	 dream

	 Me – 	ri – 	ly	 me –	ri –	ly	 me –	ri –	ly	 me –	ri –	ly

美国童谣

Track  71 （歌曲）

Track  72 （伴奏）
认识二部曲式。

这首歌由两个曲式乐段（AB）组成，
红色是 A 段，蓝色是 B 段。学生根据
曲式乐段进行动作创作。

A

B

q = 160
活泼地

2.2.2
2.2.7

艺术宝典
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44
	 嗡	 嗡	 嗡	 嗡	 嗡	 嗡

	 来	 匆	 匆	 去	 匆	 匆

认识三部曲式。

小蜜蜂

Track  73 （歌曲）

Track  74 （伴奏）

Track  75 （竖笛吹奏）

德国民谣

A

	 大	 家	 一	 起	 勤	 做	 工

	 做	 工	 兴	 味	 浓

q = 115
活泼地

艺术宝典
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2

这首歌由三个曲式乐段（ABA）组成，红
色是 A 段，蓝色是 B 段。在三部曲式中，
第一段和第三段可以是完全相同或几乎
相同的，第二段则跟第一段有强烈对
比。学生根据曲式乐段进行动作创作。

B

A

	 嗡	 嗡	 嗡	 嗡	 嗡	 嗡

	 天	 暖	 花	 好	 不	 做	 工

	 别	 学	 懒	 惰	 虫

	 将	 来	 哪	 里	 好	 过	 冬

教学 小锦囊
2.2.2
2.2.7

学生可以用竖笛吹奏《小蜜蜂》。
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技法简介
纸浆艺术

纸浆艺术是以废纸作为原料，撕碎后蘸水，
再用胶水把它敷贴在物品的表面上塑造成形。峇
峇娘惹的传统双层涂漆礼篮（bakul siah）就是其
中一种用纸浆艺术塑形出来的艺术用品。

峇峇娘惹单元十 峇峇娘惹
领域：认识传统手工艺品

纸浆艺术是指把纸张及糨（jiàng）糊一层一层地
重叠塑形，制作出坚固的艺术作品。
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具体形态是立体且有体
积的物品，是我们可看
见及触摸的真实物品。

形态

绘画花纹时，可巧妙地
利用色彩、构图、线条
等来创造平面空间。

空间

均衡是构图中的平衡排
列，对称是在构图左右两
边都处于相等的状态；不
对称的构图则是左右两边
的图形、色彩比值都处于
不对等的状态。

均衡

视点是艺术作品中吸引目光的
焦点，我们可以运用不同的图
案设计来突出主题，如图里的
凤凰。

视点

艺术宝典
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工具材料

塑料袋 水彩笔 白胶碗 水彩

用塑料袋把碗包起来，固定
好，以方便脱模。

把报纸和白纸撕成小片。 白胶加水，搅拌均匀。

报纸沾上白胶后，一层一层
地粘贴在塑料袋上，直到作
品变得坚固。

1 2

3 4

白纸 铅笔 水报纸

娘惹餐具

艺术教室
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5 6

7 8

9

上底色后，画上图案。

修饰细节。

待干，脱模后，把碗的边缘
修剪整齐。

用水彩涂上颜色。

最后一层粘上白纸片，方便
上色。

教学 小锦囊1.1.4 (ii)
2.1.10
3.1.5

1.	学生可使用保鲜膜替代塑料袋。
2.	报纸可使用其他材料替代，如：废纸盒、蛋托等。
3.	引导学生画出其他具有文化特色的图案。
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讨论区

知识宝库

早期，中国的华人来到海峡殖民地（新
加坡、马六甲、槟城）经商并与当地人
结婚，他们生下的后代，男的称为峇
峇，女的称为娘惹。由于受到马来文化
和中华文化的影响，从而形成了独有的
综合文化。

娘惹从小就要学习各种手艺，如
烹饪娘惹菜肴、刺绣等。她们穿
着精致，优雅的卡峇雅和峇迪纱
笼裙是她们的传统服装。

说一说峇峇娘
惹作品有哪些
特色？
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知识宝库
认识 Dondang Sayang

欣赏 Dondang Sayang。
扫 站扫 站描描

	 Dondang  Sayang 起源于 15 世纪的马六甲苏
丹王朝，它结合了诗歌（pantun）与音乐，是马六
甲马来社群、葡萄牙后裔、仄迪（Chitti）后裔及

娘惹的传统艺术之一。
	 从前，这项传统艺术只在皇宫仪式和活动中
演出，后来才传到民间，深受 娘惹的欢迎。

娘惹会在欢庆的节日里表演  Dondang  Sayang，
在乐队的伴奏下，以男女对唱的形式呈现。它的
目的是为了传达积极的信息，分享爱、欢乐和悲
伤的情感，加强社区间的联系。

4.2.1
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锣（gong）小提琴（biola）

手风琴（akordion）单面手鼓（rebana）

	 Dondang  Sayang 的乐队结合了西方乐器和传
统乐器，有小提琴、锣、单面手鼓、手风琴等等。

Dondang  Sayang  于 2018 年正式被
联合国教科文组织（UNESCO）列
入非物质文化遗产名录。

Dondang Sayang 的乐器

教学 小锦囊4.2.1

教师可以在网络上播放 Dondang Sayang 的视频，供学生观赏。
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主旋律与副旋律

说一说，Dondang  Sayang  乐队中的锣和单面手
鼓分别属于哪种民族乐器的分类？

	 副旋律指乐曲中伴随着主旋律的另外一个旋
律，这个旋律虽然不像主旋律那样明显，但却为
主旋律增添了不少色彩，就像二重唱一样。

民族乐器分为体鸣乐器、膜鸣乐器、
气鸣乐器和弦鸣乐器。

(a)	 学唱第 101 页的《My  Recorder》，然后用竖
笛学吹副旋律。

(b)	 分成两组，一组同学演唱主旋律，另一组同
学吹奏副旋律，两组同时演唱及吹奏。

艺术教室

讨论区

艺术宝典

2.2.2
2.2.9
4.2.1
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q = 90
优美地

1 2

4 5

3

6

7

10

8

11

9

12

 



   

 

   

   

  



   















 







 

 

   



 









  







  

































24

24

1 2

4 5

3

6

7

10

8

11

9

12

 



   

 

   

   

  



   















 







 

 

   



 









  







  

































24

24

My Recorder 

	 I	 have	 a	 re -  cor-der that sounds	tu	 tu	 tu	 tu

	

	 tu	 tu	 tu	 tu	 tu    -   -	 I	 love	 my	 re -

	 cor    -    der	 tu	 tu	 tu	 tu	 tu    -   -

	

	 tu    -   - 	 Sad	 tunes	 and	 hap-py	 tunes

词曲：黄君伊

主旋律

主旋律

主旋律

主旋律

副旋律

副旋律

副旋律

副旋律

1 2

4 5

3

6

7

10

8

11

9

12

 



   

 

   

   

  



   















 







 

 

   



 









  







  

































24

24

1 2

4 5

3

6

7

10

8

11

9

12

 



   

 

   

   

  



   















 







 

 

   



 









  







  

































24

24

1 2

4 5

3

6

7

10

8

11

9

12

 



   

 

   

   

  



   















 







 

 

   



 









  







  

































24

24

1 2

4 5

3

6

7

10

8

11

9

12

 



   

 

   

   

  



   















 







 

 

   



 









  







  

































24

24

1 2

4 5

3

6

7

10

8

11

9

12

 



   

 

   

   

  



   















 







 

 

   



 









  







  

































24

24

1 2

4 5

3

6

7

10

8

11

9

12

 



   

 

   

   

  



   















 







 

 

   



 









  







  

































24

24

Track  76 （歌曲）
Track  77 （伴奏）
Track  78 （副旋律竖笛吹奏）
Track  79 （主旋律演唱及副旋律竖笛吹奏）
Track  80 （竖笛吹奏主旋律及副旋律）

2.2.9
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期末艺术课业 二
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教学 小锦囊

3.3.1
3.3.2
3.3.4
3.3.5
3.4.1
3.4.2 
3.4.3
4.1.1 
4.1.2
4.2.2

1.	学生选择一个童话故事来表演小小音乐剧。
2.	引导学生创作剧本、分配角色和准备服装、道具。
3.	学生需自创节奏及旋律，用打击乐器及竖笛为音乐剧配乐，可在作品中运用

所学的音乐技能，如断音及连音。
4.	鼓励学生对同学的作品表演进行评述。

KPMKPM
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教学 小锦囊

1. 展览结束后，学生们分工合作将用品及桌椅排列整齐放回原位。
2. 将教室打扫干净。
3. 活动后，教师引导学生做检讨，并提出各种改进的方案。

3.3.6
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词汇表
 

拼凑 
 asemblaj

将各类收集品或废弃的物品凑合，制成
其他的立体模型艺术作品。

版画印制 
cetakan 将特定的图案转印在其他表面上。

水彩画
catan

用水与颜料混合形成的水彩颜料作画，
形成水彩平面（2D）图案。

透视画馆
diorama 模拟真实场景或建筑物的立体模型。

图画
lukisan 使用干燥的媒介绘画出平面（2D）图像。

马赛克
mozek

将材料排列且不重叠的进行粘贴，可看
到拼贴之间的空隙。

招贴 
poster

通过排版、颜色、构图和布局的融合，
设计出通过视觉传播的媒介。

浮油流墨 
pualaman

将油性颜料与水混合，轻巧地拨动而形
成不规律的线条图案后，转印在纸上的
作品。

孔版画 
stensilan

使用有孔的模板块，以不同颜色印制在
其他表面上作画。

美术
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 五线谱
baluk

由五条相等距离的平行线组成，标以不
同时值的音符及其他记号来记载音乐。

轮唱
lagu pusingan

演唱者分成两个或以上的声部，按一定
时距先后演唱同一旋律的歌曲，形成此
起彼落，连续不断的模仿效果。

连音
legato

表示连线内的音要唱或演奏得连贯、
流畅。

断音
staccato 表示音要唱或演奏得短促、相互分离。

副旋律
melodi kaunter 在乐曲中伴随着主旋律的另外一个旋律。

拍号
tanda masa

表示节拍的记号，下面的数字表示单
位拍的时长，上面的数字表示每小节
的拍数。

休止符
tanda rehat 乐谱中用于表示音乐停顿时值的符号。

音乐

纸浆艺术
teknik Papier 

Mache

把纸张用胶水、面粉和水混合后形成纸
浆，可塑造出物体或模型。纸浆干后，
会变得坚固。
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