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Pendahuluan

J

Buku teks Kemahiran Asas Individu Ketidakupayaan Penglihatan Tahun 5 (Semakan
2017) disediakan berdasarkan Dokumen Standard Kurikulum dan Pentaksiran
(DSKP), Kurikulum Standard Sekolah Rendah Pendidikan Khas Ketidakupayaan
Penglihatan yang digubal oleh Bahagian Pembangunan Kurikulum, Kementerian
Pendidikan Malaysia.

Penulisan buku ini bermatlamat untuk melahirkan Murid Berkeperluan Khas (MBK)
ketidakupayaan penglihatan yang berpengetahuan dan berkemahiran untuk bergerak
dan mengorientasikan diri dengan persekitaran, berkebolehan menggunakan kod
Braille, dan peralatan khas serta Teknologi Maklumat dan Komunikasi (TMK) semasa
menjalani kehidupan seharian. Buku teks ini berfokus kepada tiga bidang utama, iaitu
Orientasi dan Mobiliti; Kod Braille, Grafik Taktil dan Peralatan Khas serta Asas
Teknologi Maklumat dan Komunikasi. Tiga bidang ini dipersembahkan menerusi
sembilan unit sebagai satu pembelajaran yang lengkap. Setiap unit mengandungi
Standard Kandungan (SK) dan Standard Pembelajaran (SP) supaya kualiti pembelajaran
dan pencapaian murid dapat diukur.

Aktiviti yang disediakan dalam buku teks ini menerapkan Kemahiran Abad
Ke-21 agar dapat melahirkan murid yang berdaya tahan, mahir berkomunikasi,
berpandangan jauh, berprinsip, bermaklumat, patriotik, penyayang, bersifat ingin
tahu dan mempunyai semangat berpasukan. Buku teks ini juga dilengkapi dengan kod
QR sebagai maklumat tambahan yang berkaitan dengan kandungan pembelajaran.
Kod QR ini perlu diimbas dengan menggunakan telefon pintar. Terdapat juga teks
tambahan yang disampaikan melalui ikon seperti yang berikut:

: Kl Ll - J'rqjuk utama
ikon utama 1 ; RIA G

unit

indikator
warna bidang
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Q . Aktiviti aktiviti I

- al  khas murid
Nilai I
Murni

T Jimatkan sistem ni[qi

‘ penggunaan air. |« ket positif

melahirkan & — l,
murid berdaya % Aktiviti PAK-21 ) @
> '3 g

tahan ° 3 . Senaraikan objek dan bahan kemahiran

¥l lain yang berbahaya di tempat <+ T
ﬁ' Kamu. berfikir
latihan untuk RgFs> Latihan Pengukuhan
mengukuhkan L&
Tip Keselamatan
Sewaktu menuang air panas, keselamatan  B*3 maklumaf
A perlu diutamakan supaya sebarang
kecederaan tidak berlaku. keselamatan

asas latihan

#  Tip Kebersihan
_ . Pastikan peralatan dan tangan dalam keadaan
E “ bersih sebelum melakukan aktiviti.

maklumat

maklumat E— kebersihan

tgerﬁ?;?:: terdapat tanda
(home key) pada huruf p Tahukah kamu?
,;;a_

dengon teks FdanJ. Terdapat juga perkhidmatan

pos secara dalam talian.

menguji
pengetahuan

untuk
TMK

Ktiviti »
Stk (Lj Praktis TMK

Imbas kod GR

Nota
nota ?effungﬁ ~ » Murid boleh menggunakan enjin carian
sebagol maklumat > untuk mendapatkan maklumat tambahan
sampingon tentang pemain media yang dipilih.
standard

pembelajaran

| o
| . &g Nota Guru
" é Guru menunjukkan cara menggunakan
| pembakar roti yang betul kepada murid.

)

"= KPM

panduan
pengajaran guru



S BAN

e M EMA R IRAN
e 1D P HARTANRY

Mari Belajar

e Menyediakan minuman.
e Menyediakan makanan.
« ® Mengemas peralatan
di dapur.
e Mencuci pakaian.




Menyediakan Minuman

Imbos kod QR
Naufal baru sahaja pulang dari lawatan sambil belgjar.
Setibanya di rumah, dia berasa sangat dahaga. Lalu, Naufal
bergegas ke dapur untuk menyediakan minuman sejuk.

Bahan-bahan:

® Qis e qir sejuk e kordial sirap} esudu e gelas
¢ penyepit ais

Langkah-langkah:

UNIT 1

— Py i 3 7
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Masukkan dua sudu kordial Tuangkan air gejuk ke dalam
sirap ke dalam gelas. gelas.

Masukkan ais déngon
menggunakan penyepit
mengikut kuantiti yang sesuai.

ﬁ Tip Kebersihan

_ .« Pastikan peralatan dan tangan dalam
B l keadaan bersih sebelum melakukan aktiviti.




e piring e COWAN
« serbuk minuman coklat « sudu besar « cerek

e Qir panas e gula

\ﬁ Informasi\

e Minuman panas perlu
dituang ke dalam bekas
yang bertangkai
dan tahan panas.

e Sekiranya ingin
menyediakan air dalam
kuantiti yang banyak,

Jjag yang sesuai perlu
digunakan.

e Sukatan air dapat dikesan
dengan menggunakan alat

khas (liquid level indicaton
dan deria pendengaran.

NVIdVH dNAIH NVIIHVINI

Sewaktu menuang air panas,
keselamatan perlu diutamakan supaya

sebarang kecederaan tidak berlaku.

g



~ﬁ Menyediakan Makanan

Terdapat pelbagai jenis makanan berasaskan rofi, seperti rofi
bakar, sandwic telur dan puding rofi. Roti bakar dan sandwic
telur sesuai dimakan ketika sarapan. Yang berikut merupakan

langkah-langkah penyediaannya:
{- pembakar roti « penyepit roti « pisau ro’rq

Bahan-bahan:

e rofi « mentega
« kaya

« pisau mentega « pinggan

UNIT 1

Imbas kod GR

Tetapkan masa dan suhu. Masukkan dua

keping roti ke dalam pembakar roti dan

tunggu sehingga roti terangkat ke atas.
Kemudian, keluarkan roti.

Akhir sekali, cantumkan kedua-dua keping
roti. Kemudian, potong roti kepada dua
V= bahagian dengan cara jari memegang

| bucu rofi dan pisau diletakkan di bawah jari.

Berhati-hati ketika mengeluarkan

roti dari pembakar roti.



e mayones e« mentega e rofi
o lada sulah « garam e telur

|

y &

=5 Nota Guru
Guru menerangkan pelbagai jenis sandwic kepada murid.

e

= (ii) Sandwic Telur

<

e pisau rofi e garpu

Kupas telur yang telah direbus.
Kemudian, hancurkan telur dan
lenyekkannya dengan menggunakan

garpu.

Masukkan sedikit garam, mayones dan
gaul sehingga sebati. Serbuk lada sulah
boleh ditambah ke dalam telur yang telah

dihancurkan bagi menambahkan rasa.

Sapukan mentega pada roti dengan
menggunakan pisau mentega.
Letakkan adunan telur dan ratakan
di atas rofi.

Cantumkan kedua-dua keping rofi.
Kemudian, potong roti kepada dua
bahagian dengan cara jari memegang
bucu roti dan pisau diletakkan

KPM

!ﬂ‘{%

] Led
4

« pisau mentega * mangkuk

e
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Naufal ingin menyediakan menu minuman petang untuk
dimakan bersama-sama Austin pada pukul 4:00 petang.
Cadangkan menu dan langkah-langkah penyediaannya.

Menu:

UNIT 1

Langkah-langkah:




@
-

Pinggan merupakan salah satu peralatan di dapur.
Yang berikut merupakan cara mencuci, mengelap dan
menyusun pinggan di dapur.

Langkah-langkah:

Buang sisa makanan
ke dalam bakul sampah.

Basuh pinggan dengan air
bagi menghilangkan sisa kotoran
pada pinggan dan tutup paip air.

Celup span dengan cecair pencuci.
Kemudian, gosok keseluruhan permukaan
atas pinggan dan diikuti dengan
keseluruhan permukaan bawah pinggan.

Buka paip air dan bilas pinggan
sehingga bersih. Kemudian, tutup paip air.

Nilai.
@ﬁ Murni
Informasi W ':?:?);,[Jimatkon penggunaan oir.}
Langkah-langkah di atas boleh diaplikasikan
untuk mencuci peralatan dapur yang lain, !;\[}74]/:]

seperti cawan, sudu, piring, kuali, periuk KM=

dan mangkuk. =

-
D —~— T .

NVIYVH dNAIH NVYIIHYW3
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Langkah-langkah:

« 1. Ambil kain pengelap.

2. Lapkan keseluruhan
permukaan pinggan
sehingga kering.

UNIT 1

Langkah-langkah:

1. Asingkan pinggan mengikut
jenis, bentuk dan saiz.

2. Susun dan simpan pinggan
kembali ke tempat asal.




sﬁ Mencuci Pakaian

* i@;:. Mencuci Pakaian dengan Menggunakan
‘0" Cucian Tangan

LN

Langkah-langkah:

1. Isikan air ke dalam besen yang berisi pakaian.

2. Sapukan sabun buku pada pakaian.
Kemudian, berus keseluruhan bahagian pakaian.

3. Bilas pakaian dengan menggunakan air sehingga bersih.

4. Perah pakaian yang sudah dibilas dan masukkan pakaian
tersebut ke dalam bakul pakaian. Pakaian sedia untuk disidai
atau dijemur.

i,

-
-
}
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UNIT 1

P @5: Mencuci Pakaian dengan Menggunakan

@
FA®* cycian Mesin

Langkah-langkah:
1. Asingkan pakaian mengikut jenis yang ingin dicuci.
2. Masukkan pakaian ke dalam mesin basuh.

3. Masukkan bahan pencuci dan pelembut pakaian
ke tempat yang dikhaskan.

4. Tekan butang start untuk memulakan cucian. Pakaian akan
dicuci, dibilas dan dikeringkan dalam masa yang ditetapkan.
Cucian selesai apabila isyarat berbunyi.

5. Keluarkan pakaian dan masukkan pakaian tersebut
ke dalam bakul. Pakaian sedia untuk dijemur atau
dikeringkan.

Informasi W

Terdapat pelbagai pilihan untuk mencuci oy D
pakaian dengan menggunakan mesin, W!’ .
iaitu menggunakan mesin secara manual 1.1.4
atau automatik di kedai dobi layan diri. . L2

g
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Naufal tinggal di asrama. Baju sekolahnya kotor akibat
terkena kuah kari. Lengkapkan cara Naufal mencuci
pakaiannya.

Masukkan pakaian
- ke dalam besen
dan rendam seketika.

{
| Langkah :_ | Langkah 3

{— Berus keseluruhan
bahagian pakaian.

¥

Perah pakaian Reta &m
yang sudah dibilas L G) 0}{ .

dan masukkan pakaian
tersebut ke dalam bakul
pakaian.

NVIYVH dNAIH NVYIIHYW3



UNIT 1

(7

Pegang baju dengan
menggunakan tangan kiri,
manakala tangan kanan
memegang penyangkut baju.

Masukkan penyangkut baju
ke dalam baju bermula
dari bawah.

Tolak penyangkut baju ke atas
sehingga permukaan
leher baju.

Kemaskan kanan dan kiri bahu
baju pada penyangkut baju.

J

. Ambil dan pegang baju

baju pada ampaian.

. Ambil sepit baju dan kepitkan

Pastikan baju yang disepit
dalam keadaan kemas.

m———
B
=2

i

s
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ﬂ Membersihkan Kasut

Rendamkan seketika kasut
di dalam besen yang berisi air sabun.

NVIYVH dNAIH NVYIIHYW3

[ : ] -
2 _—r e WEL s

- i -
Berus keseluruhan bahagian kasut [l Bilas kasut dengan air
bermula dari bahagian hadapan. sehingga bersih.

ﬁ » Mengapakah kita

! © perlu mengeluarkan
r' lidah kasut sebelum
menjemur kasut?

N : — » Mengapakah kita perlu
Keluarkan lidah kasut dan jemur menyandarkan kasut

secara menyandar sehingga kering. ketika menjemurnya?

Lish

KPM




UNIT 1

Bahan:
- cecair kapur kasut - kasut

Langkah-langkah:

~

Goncangkan botol cecair
kapur kasut.

Sapukan cecair kapur kasut
ke seluruh bahagian kasut.

Jemur kasut sehingga kering.

(el
: |
e
Imbas kod QR untuk aktiviti
[L,E_] Informasiw
—=KPMpll = Penjagaan kasut kulit berbeza
o £=lm=a dengan kasut berkanvas.
Yol o YaF %

g



o PERSEIARAN
= UNIT @&Yf&

Mari Belajar

e Mengenal kemudahan
awam dan pengangkutan
awam serta fungsinya.

e Menggunakan kemudahan
awam dan pengangkutan
awam serta mengamalkan

kemahiran Orientasi dan

Mobiliti (O&M).

5]

KPM



(i) Klinik Kesihatan

~ﬁ Mengenal Kemudahan Awam

Klinik kesihatan merupakan kemudahan kesihatan awam
kecil yang menyediakan perkhidmatan rawatan awal kepada

pesakit luar. Bagi kes-

kes yang lebih serius, pesakit akan dirujuk

kepada pihak hospital untuk rawatan selanjutnya.

-

Eh, badan kamu
panas, Azmar!

|

N

-l

Jom, bersiap! Ibu |
bawa kamu

UNIT 2

ke klinik kesihatan. |

masalah. Nanti,

kita tunggu teksi
di hadapan taman

perumahan kita.

Itu fidak menjadi |

Ya, ibu. Sejak pagi
tadi lagi, saya sudah
berasa panas.

" Baiklah ibu, tetapi
kita hendak pergi
dengan apa? Hari ini,
ayah kerja.

Informasi |

Kemudahan awam merupakan perkhldmotan

dan kemudahan asas yang disediakan oleh Ll
1.2.1
1.2.1.1

pelbagai pihak untuk keperluan orang ramai.

-<<t§

Z -2 ¥



Kemudahan di Klinik Kesihatan

Kemudahan yang terdapat di klinik kesihatan ialah:

Témpo’r letak
kenderaan

VAVS NVAVLDI3Sy3d

Eh_

: ’: I Susur jalan
permainan - 0T berbumbung




Menyediakan rawatan perubatan kepada orang awam.
Menawarkan kemudahan pemeriksaan kesihatan.
Menyediakan rawatan pergigian.

Membekalkan ubat-ubatan.

Menyediakan kemudahan pemeriksaan makmal.
Mengendalikan kes kecemasan dan rawatan segera.

Menyediakan perkhidmatan kesihatan kepada ibu
mengandung, bayi dan kanak-kanak.

Menganjurkan kempen atau pameran kesihatan.

[ 1 ~
L[é;] &iwg Nota Guru 0 W! :
_wﬁpjfl Guru menerangkan fungsi klinik kesihatan yang berhampiran 1.2;“
umuul' dengan tempat finggal murid-murid. 1.2.1
2 Sl ST s B S—N L



A Menggunakan Kemudahan di Klinik Kesihatan

Rajan mengalami cedera ringan sewakiu bermain bola
sepak di sekolah. Cikgu Nazmi membawanya ke klinik
kesihatan berdekatan. Yang berikutialah langkah-langkah
yang perlu dilakukan oleh Rajan ketika berurusan di klinik
kesihatan.

i Serahkan surat
Pergi ke kaunter 5

pendaftaran. pengesanan
sekoloh

Ambil nombor Tunggu sehlnggo
giliran dan bersedia | nama dipanggil
dan nombor

untuk dlponggll _ giliran diberikan.

VAVS NVYVLII3ISY3Id

a Bergerak kebilk ) [ .
yang dinyatakan Kembali ke
pada skrin paparan _} tempat menunggu
nombor giliran untuk untuk mengambil
berjumpa dengan g ubat.

\_ doktor. Y

Loy

Guru menerangkan perbezaan perkhidmatan yang =

disediakan di setiap klinik kesihatan kepada murid.

i —
g Nota Guru }

——
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UNIT 2

rPavi’rro, tahukah kamu r

4 di mana tempat untuk Ya, saya tahu. Kamu boleh
saya menghantar menghantar bungkusan

_ bungkusan hadiah ini? hadiah kepada kawan kamu |

dengan saya.

Pejabat Pos

Azmar sedang membalut hadiah sambil diperhatikan oleh Pavitra.
Ikuti perbualan mereka.

- | [ I ~ di pejabat pos. Di manakah
Kawan saya tinggal di Johor kawan kamu tinggal?

Bahru. Sekiranya saya

ingin menghantar hadiah
ini dengan kadar segera, Kamu boleh menggunakan

apakah perkhidmatan pos perkhidmatan Mel Khas
yang sesuai untuk saya kerana dijamin sampai

gunakan? | ) \keesokon horiyo.

. HgR
Terima
kasih Pavitra
kerana sudi
berkongsi
maklumat

[ - b EET




Kemudahan di Pejabat Pos

Kaunter

perkhidmatan -~ ¢, . Jﬂh]

Ruang
menulis

Perkhidmatan

Mel

) |

Kaunter

&  perfanyaan

Ruang
menunggu

Jenis Perkhidmatan yang
Terdapat di Pejabat Pos

Perkhidmatan L@A@uyﬁu
Kaunter Tambahan

"(i) Mel Biasa (i) Jualan A
e Sesuai untuk e Setem, poskad,
menghantar sampul surat
dokumen berdaftar dan
seperti surat kotak pos laju.
atau kad (i) Bayaran
ucapan. e Wang pos dan
(i) Mel Khas kiriman wang.
e Untuk < >
mengirim
dokumen
penting dan
segera.
& J
Informasi\

%

iy

J

Terdapat kaunter khas yang disediakan
untuk Orang Kelainan Upaya (OKU)
dan warga emas.

(i) Petisurat.

(i) Serahan tingkap.

(iii) Beg berkunci.

(iv) Urusan saham
Permodalan
Nasional
Berhad (PNB),
Tabung Haji
dan Kumpulan
Wang Simpanan
Pekerja (KWSP).

(v) Bil ufiliti dan
lain-lain.

L]

= —0
KPM
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Mengumpul dan
mengagihkan mel
serta bungkusan.

Menjual setem,
poskad, sampul
surat berdaftar dan

kotak pos laju.

UNIT 2

wang.

Mengendalikan
penyimpanan
dan pengeluaran

Mengurus proses
penghantaran mel
dan bungkusan.

Mengurus bayaran

bil utiliti, saman trafik serta

pembaharuan insurans

kenderaan dan cukai jalan.

4 Terdapat juga perkhidmatan
| W pos secara dalam talian.

.8 Tahukah kamu?

PR




') -== Menggunakan Kemudahan di Pejabat Pos

Jenny ingin menghantar poskad kepada kawannya.
Yang berikut ialah langkah-langkah yang perlu
dilakukan ketika berurusan di pejabat pos.

Tekan nombor
Pergi ke mesin giliran mengikut
nombor giliran. urusan yang ingin
dilakukan.

Pergi ke kaunter

yang dinyatakan ‘
pada skrin paparan Ji i
nombor giliran. {2eluglell

Tunggu sehingga
nombor giliran

Buat pgmbogoron Pergi ke ruang
mengikut kadar menulis untuk
yang ditetapkan. menampal setem.

Masukkan poskad
ke dalam peti surat
yang disediakan.

|
/s
e,
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: Mengendalikan kes
Perkhidmatan kecemasan dan

FUTEE | \_rawatan segera.

Perkhidmatan

Pergigian

Perkhidmatan Menyediakan

Makmal 4 geellely
\ Perubatan | \._ Pergigian. /.

Memeriksa

Perkhidmatan kesihatan ibu

Kecemasan

Menyediakan

Perkhidmatan Clllelelylely
\ Ibu Mengandung




, Latihan Pengukuhan
VoA el

Tulis persamaan dan perbezaan kemudahan yang terdapat

di klinik kesihatan dan pejabat pos dengan menggunakan peta
buih berganda di bawah.

Klinik
Kesihatan

Pejabat
Pos
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H Mengenal Pengangkutan Awam

Pe'ﬁgangku’ran awam merangkumi segala sistem pengangkutan
yang membolehkan orang ramai bergerak ke destinasi pilihan.

Jenis Pengangkutan Awam

UNIT 2

Kereta api

= ]“M. | REIm 'I-'l. =
LRT/MRT/ETS/
Monorel

Informasiw

* E-panggilan ialah sistem pengangkutan awam
yang menggunakan aplikasi secara dalam talian.

 LRT dan MRT ialah singkatan untuk transit aliran
ringan dan transit laju massa.

e Tambang secara kad prabayar digunakan
di bandar-bandar utama negara kita.

i
&g Nota Guru

Guru menerangkan kepada murid tentang jenis
pengangkutan awam yang terdapat di kawasan

{ sekolah mereka.




i) -== Mengenal Pasti Fungsi Pengangkutan Awam

Menghubungkan pengguna dari satu
destinasi ke destinasi yang lain.

» Mengurangkan kesesakan lalu lintas.

B Menjimatkan masa perjalanan.

» Menjimatkan kos.

» Mengurangkan pencemaran udara.

|
/s
i



; ) % Menggunakan Kemudahan

Pengangkutan Awam

Lucas bersama-sama rakannya menggunakan bas
untuk pulang ke rumah setelah selesai menghadiri kelas
tambahan. Mari kita ikuti perjalanan mereka.

-

1. Pergi ke tempat
menunggu bas

'.

b \
ersama-Samd 2. Duduk di kerusi
rakan. L
yang disediakan.

UNIT 2

) L

| 2
L Setelah bas A/ 3. Minta bantuan

berhenti, naik dan - rakan untuk
nyatakan kepada < - menahan bas
pemandu tempat apabila terdapat

yang ingin dituju. bas yang lalu

L di tempat tersebut.

5.. | '» “®

Bayar tiket mengikut e

harga yang telah & 6. =
ditetapkan. Duduk di kerusi OKU
" dan turun setelah
R sampai ke tempat
yang dituju.

pengangkutan awam yang terdapat di kawasa

S £ sekoloh mereka. ‘?f’ %r;
D‘ 4? e

s Nota Guru ;
_,L;\rrzf/:]. I Guru menerangkan kepada murid tentang jenis l (‘1 251 :
n \1 213 K




/UM  Latihan Pengukuhan

2L e
Susun langkah menaiki teksi dengan turutan yang betul.
Kemudian, salin semula.

e Bayar mengikut jumlah yang terpapar pada meter teksi.
e Pergi ke tempat menunggu teksi.

e Minta bantuan orang celik untuk menahan teksi.

e Duduk di kerusi yang disediakan.

e Masuk ke dalam teksi untuk meneruskan perjalanan
ke destinasi yang dituju.

e Buka pintu teksi dan nyatakan destinasi yang ingin dituju.

»
;
»
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UNIT 2

#

Mengamalkan Kemahiran Orientasi dan
Mobiliti (O&M) semasa Menggunakan

Kemudahan Awam dan Pengangkutan Awam

Teknik Penerangan
¢ Hujung hadapan kasut atau jari kaki

Teknik dirapatkan pada anak tangga.

Pencil Drop | e« Tongkat hendaklah berada selangkah
di hadapan.
Teknik e Clearing off hendaklah dilakukan

. terlebih dahulu sebelum memulakan

Melintang . : :
Diagonal pepolonon untuk memos’nkqn tiada
( objek yang menghalang perjalanan.
e Siku diangkat separas bahu dan lengan

Teknik berada pada kedudukan 90°.

Pengadang | e Tapak tangan perlu dihalakan ke depan
Atas sebagai pengadang kepada halangan
di bahagian atas.
Teknik e Tangan disilang ke bqwoh.
e Tapak tangan perlu dihalakan
Pengadang S
Bawah ke dalam untuk menjadi halangan
di bahagian bawah badan.

Teknik e Gunakan belakang tapak tangan untuk
Menyusur menyusur pada permukaan dinding
(Trailing) atau tembok.

> i)
L5 w

! HHIIIJ
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T
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Teknik Penerangan
e Tongkat dihayun dan akan menyentuh
Teknik bahagian bahu jalan atau tepi dinding.
6. Sentuh dan | e Leretkan hujung tongkat pada
Leret permukaan yang rata ke kiri
dan ke kanan semasa berjalan.
Teknik
Sentuh Dua | ¢ Tongkat dihayun ke kiri dan ke kanan.
7. Tempat e Hujung tongkat menyentuh dua
(Two Point permukaan yang berbeza.
Touch)
Teknik
Sentuh Tiga | e Tongkat dihayun ke kiri dan ke kanan.
8. Tempat ¢ Hujung tongkat menyentuh tiga tempat
(Three Point| atau permukaan yang berbeza.
Touch)
e Letakkan tangan pada belakang
Teknik penyandar kerusi.
q Duduk ¢ Belakang tapak tangan sebelah lagi
' di Kerusi digunakan untuk membuat clearing off
bagi memastikan tiada objek di atas
kerusi.
e Tangan diletakkan pada pemegang
. atau pembuka pintu kereta.
Teknik ) :
Masuk dan | ° Buka pintu dqn"rangan'sebelah lagi
10. memegang sisi bahagian bumbun
Keluar 9ang 9 9
Kereta sebelum masuk.
e Lakukan clearing off di permukaan
tempat duduk.

N iy
il ,,I
D‘L 0

1.2.1
1214

Yo Y

Ve

27 X
Dk >
v h

S_5A # Informasi |
Teknik Orientasi dan Mobiliti (O&M)
yang digunakan berbeza mengikut

kemudahan dan pengangkutan awam.

3
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UNIT 2

Tl
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m Latihan Pengukuhan

Bincangkan teknik-teknik Orientasi dan Mobiliti (O&M)
yang sesuai digunakan berdasarkan situasi yang
dinyatakan.

1. Joanne ingin mencari tempat
duduk di dalam LRT. Teknik apakah
yang boleh digunakan?

2. Steven mengalami demam panas.
Ayahnya telah membawa dia
ke klinik kesihatan yang
berdekatan dengan rumahnya.
Setibanya di sana, Steven diminta
duduk terlebih dahulu sebelum
nombor giliran dipanggil.

S
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S RESELANMATAN
CUNIT IDIRT

I JAGALAH
e | KESELAMATAN DIRI
g DAN KELUARGA ANDA

. ¥ >

......

Mari Belajar
e Mengenal objek dan bahan berbahaya.

e Mengenal pasti risiko keselamatan diri.
e Langkah menjaga keselamatan diri.
[ J

Kemabhiran Orientasi dan Mobiliti (O&M)
bagi memelihara keselamatan diri.




UNIT 3

‘,) Keselamatan Diri di Rumah,
Sekolah dan Tempat Awam

Kita akan mencari maklumat
berkaitan dengan objek dan
bahan berbahaya. Saya
akan membahagikan kamu
kepada tiga kumpulan,

iaitu:

(i) Kumpulan 1: Dirumah

(i) Kumpulan 2: Di sekolah

(iilKumpulan 3: Di tempat
awam

Yang berikut ialah hasil dapatan kumpulan:

e Barangan kaca.

e Permukaan lantai

|® Barang elektrik.

i Kumpulan 1: Di Rumah b
Objek Bahan
e Alat yang tajam. ¢ Air panas.

e Bucu atau sisi perabot.

yang licin atau bendul.

e Cecair mudah terbakar.
e Bahan kimia atau racun.
e (30s.

e Ubat-ubatan.

Y,
) § W
KPI‘W s 1.3.1.1
i Y8 & Z <A ¥ T
e .



[ Kumpulan 2: Di Sekolah A
Objek Bahan
e Alat elektrik. ¢ Bahan kimia di dalam

e Alat yang tajam di dalam | makmal sains.
bilik Reka Bentuk dan e Alat pemadam api.
Teknologi (RBT).

e Bucu atau sisi perabot.
e Peralatan sukan.

e Peralatan di makmal
\_ sains. D

i Kumpulan 3: Di Tempat Awam

Objek Bahan

e Meja kedai makan e Sisa-sisa bahan di tapak
yang disusun di kaki pembinaan.
lima. e Tumpahan minyak
e Motor yang diletakkan kenderaan.
di laluan pejalan kaki. | e Air di atas laluan pejalan
e Pokok hiasan yang kaki.
berduri di kaki lima jalan.
e Longkang yang tidak
__ ditutup. y

O Senaraikan objek dan bahan lain
: yang berbahaya di tempat kamu.

R I 51 ©&ms Nota Guru 3;]
1.3.1 Guru memberikan penerangan tentang kepentingan =
1.3.1.1 mengenal objek dan bahan berbahaya.

Ty os T : '* i
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UNIT 3
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S . Latihan Pengukuhan

VoA o

Isikan gebab dan akibat di dalam peta titi di bawah.

{ Rumah )
Terkena Renjafan
Sebab A qir panas A Elektrik
Akibat Cedera
ringan
( Sekolah | Terkena T
bahan kimia
di dalam
Sebab bilik sains
Akibat Jangkitan  Luka kecil
kuman
Tempat Awam Terlanggar
motor yang
diletakkan
di laluan
Sebab pejalan kaki
Akibat Luka kecil/ Tergelincir
besar
=
Loe]



Rumah Sekolah Tempat Awam

e Mengalami e Terjatuh e Terlanggar
kecederaan ke dalam objek.
sama ada kecil |  longkang yang
atau besar. tidak bertutup.

e Jangkitan Menyukarkan |e Terpijak benda
kuman pergerakan. tajam.
atau wabak
penyakit.

e Terkena Terjatuh ketika | Mengalami
renjatan menuruni kemalangan.
elektrik. tangga.

e Mengalami Jangkitan e Tergelincir
kecacatan kuman. dan sesat.
sementara
atau kekal.

e Pengsan. Mengalami e Mengalami
kecederaan kecederaan.
sama ada kecil
atau besar.

: o | L)
(n "['“ &=z Nota Guru L3 }]
13 Guru memberikan penerangan kepada murid tentang risiko .,_4-],._
1312 sekiranya mereka tidak menjaga keselamatan diri. =5
) [ N — - =
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Berdasarkan gambar yang diberikan di bawah,
ramalkan risiko yang akan terjadi.




Mengenal Pasti Langkah-langkah
Menjaga Keselamatan Diri

L -..-:,':.:.'-'--——-"" 3

L R . —

Memberikan pendedahan
awal tentang

keselamatan diri.

Guru memberikan penerangan tentang kepentingan
menjaga keselamatan diri.

TNIA NVLVNVYIISI



Kemahiran Orientasi dan Mobiliti (O&M) yang Boleh
Digunakan bagi Memelihara Keselamatan Diri

Kemahiran O&M

Kegunaan

METL R e Memudahkan pergerakan
S S di tempat yang baharu
Celik pat yang :
Teknik Melalui Memudahkan pergerakan
Ruang Sempit di tempat yang sempit.
2 Teknik Membuka |Membuka dan menutup pintu
dan Menutup Pintu |dengan selamat.
Teknik Pencil Drop |Menaiki tangga dengan selesa

dan Diagonal

dan selamat.

Teknik Duduk
di Atas Kerusi

Mengenal pasti keberadaan
objek atau bahan berbahaya
di atas kerusi.

Teknik Masuk
dan Keluar Kereta

Mengelakkan tangan
daripada tersepit pintu kereta
dan kepala terkena bingkai
pintu kereta.

Teknik Mencari
Barang Jatuh

Memudahkan pencarian
barang yang terjatuh.

OROL0 RGN0,
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8. Teknik Mengelakkan daripada

Menyusur tersasar ke tempat lain.
|
0 Pe:;tr::;n g Menjaga keselamatan
Atas bahagian atas badan.
| .
. Menjaga keselamatan
10. JCLTL bahagian bawah badan
Pengadang daripada terlanggar objek
Bawah X 99 )

| di hadapan.

Teknik Sentuh Mengenal pasti dua
Dua Tempat permukaan yang berbeza.

12. Teknik Sentuh Mengenal pasti figa
Tiga Tempat permukaan yang berbeza.

TYIA NVLVWYI3S3IN

Membolehkan murid sentiasa

Teknik Sentuh berjalan lurus di laluan pejalan
dan Leret kokJi P

Mengenal pasti permukaan

4. TeknikSentuh |\ 'heribah-ubah atau

dan Gelongsor

berbeza.
N IWI /"d!% ‘N 1, G
oL o=z Nota Guru “L/]—]
1.3.1 Guru mengingatkan murid agar sentiasa memelihara KPM =
13.1.4 keselamatan diri.

Yoo ¥ ¥ % ¥ < X Y
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,‘& Aktiviti

Secara berpasangan, murid diminta menyediakan
risalah bertajuk “Kempen Menjaga Keselamatan Diri”.

Setelah siap, murid diminta membentangkan hasil kerja
mereka.




KODIBRATLLE

Mari Belajar

Mengenal dan menulis Initial Wordsigns with Dot 5.
Mengenal dan menulis Initial Wordsigns with Two Dots 4 5.
Mengenal dan menulis Initial Wordsigns with Three Dots 4 5 6.
Mengenal dan menulis Final Groupsigns.

Mengenal dan menulis Composite Punctuation Signs.



ﬁ Kod Braille Bahasa Inggeris

Initial Word'signs terhasil apabila ditambabh titik 5 pada huruf d,
e fhklmnopgqrstuwdany.

Bahagian 1

UNIT 4

Initial Wordsigns Perkataan Kod Braille
Titik 5 dan d day o Ce
Titik 5 dan e ever e e
Titik 5 dan f father LEE
Titik 5 dan h here LRL
Titik 5 dan k know .
Titik 5 dan | lord s
Titik 5 dan m mother LB
Titik 5 dan n name .o
Titik 5 dan o one LB
Titik 5 dan p part s
Titik 5 dan q question LRL
Titik 5 danr right SR
Titik 5 dan s some s
Titik 5 dan t time LRt
Titik 5 dan u under e
Titik 5 dan w work LRt
Titik 5 dan y young i
,[;%2]-],. | ELZ,Nf:ﬂ:gr,(z:;:/, lord dan mother boleh digunakan _QL] 1[
\ 4 uumﬂ {Eeel:og&ijgrogg:igor:]s hdl: rrSfGIZ?K,mGnG bahagian yang 2.1.1. 1
2 'y gabung deng




Contfoh ayat:

My father working hard since young.

INIVag Ao

Bahagian 2
Initial Wordsigns Perkataan Kod Braille
Titik 5 dan the there xy
Titik 5 dan ch character R
Titik 5 dan th through Tt
Titik 5 dan wh where o %
Titik 5 dan ou ought o 3
Contoh ayat:
There is a rainbow passing through the cloud.
Where does Mr. Leong go every evening?
771 &8s Nota Guru
Ought boleh berfungsi sebagai Groupsign yang boleh .[;%;]-]ﬂ_
digabungkan dengan mana-mana huruf untuk membentuk s
perkataan. Contoh: rought. = %?




Baca tulisan Braille di bawah dan terjemahkan dalam
tulisan Rumi.




.;@b Mengenal dan Menulis Initial Wordsigns

with Dot 4 5

Initial Wordsigns dengan titik 4 5.

Initial Wordsigns Perkataan Kod Braille
Titik 4 5 danu upon 32
Titk 45 danw word Rt
Titik 4 5 dan the these XY
Titik 4 5 dan th those T
Titik 4 5 dan wh whose 3 %

Contoh ayat:

1. Once upon a r/me rhere Was a pr/ncess ca//ed ‘Snow White”.

s
e
s

b

<
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UNIT 4

1. Lengkapkan kad perkataan di atas.
2. Salin semula perkataan dalam tulisan Braille.

3. Bina satu ayat pendek bagi setiap perkataan
yang telah dibraillekan.



with Dot 4 5 6

,Qb Mengenal dan Menulis Initial Wordsigns

Initial Wordsigns dengan titik 4 5 6.

Initial Wordsigns Perkataan Kod Braille
Titik 4 5 6 dan ¢ cannot SRy
Titik 4 5 6 dan h had 2%
Titik 4 5 6 dan m many Sy
Titik 4 5 6 dan s spirit 3 s
Titk 4 5 6 dan w world s o8
Titik 4 5 6 dan the their SR

Contoh ayat:

1. You cannot imagine how I miss the village.

2. The journalist had visited many countries.

3. I really like their ideas.
¥ & % £

INIVag Ao



UNIT 4

=Pi

¥

Salin semula ayat dengan menggunakan
tulisan Braille.

* You cannot enter the room without the permission
from his mother.

e My father had finished all the housework by evening.

* He keeps his energy and spirit high during the
pandemic outbreak.

e Maria bake a cake without her mother's knowledge.
e It has always been their dreams to visit that resort.

@ Pilih dan tulis huruf Braille dalam kotak yang
disediakan. Kemudian, tampal pada sudut hasil
kerja di dalam kelas.

Y 4
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Terdapat tiga kumpulan yang diwakili oleh 14 singkatan
dalam Final Groupsigns. Mari kita lihat bersama-sama.

e

< () Kumpulan Pertama
‘ ANCE, ENCE, SION, TION

Final Groupsigns Singkatan Kod Braille
Titik 4 6 dan e ANCE e
Titik 5 6 dan e ENCE 8.
Titik 4 6 dan n SION e
Titik 5 6 dan n TION T
Titk 4 6 dan s LESS e
Titik 5 6 dan s NESS ee

INIVag aox

Contoh: %A # Informasi |

e Singkatan ini
boleh digunakan
di tengah atau

di akhir perkataan.
Apabila ENCE
diikuti dengan
huruf a, d, n dan
r, utamakan
penggunaan
Groupsign EA, ED
atau ER.



UNIT 4

A

y

[

aln wa

(a) Pilih, susun dan salin dengan menggunakan
tulisan Braille.

(b) Pilih enam perkataan di bawah dan bina ayat pendek.

balance fearless | patience | brightness | distance

reliance | advance | ordinance |information| presence

decision | connection | homeless | promotion | fences

finance division wireless | pestilence | painless

production | blessing | business | kindness | occasion

lightless | identification| goodness | revision illusion
T=—=KPM % ——
S % A % I TS

<4



(||) ulan Kedua
OUND] ONG

Final Groupsigns Singkatan Kod Braille
Titk 4 6 dan d OUND
Titk 56 dan g ONG
Titik 4 6 dan t OUNT
Titik 5 6 dan t MENT

a
3
o
c
3
S)
i
LA A A

Contoh ayat:

1. Can you hear the sound?

2. Tasha, how long has she had this fever?

3. We plan to climb that mountain.
4. I park my car at the basement.

o
[«fsﬁ
o
b
~<i
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UNIT 4

e,

E o
¥

. Aktiviti
-
Pilih, sebut dan buat.
« sampul surat e jam loceng
« kad perkataan < mesin Braille
around underground | playground ultrasound
strong belong lifelong diphthong
entertainment | complimentary | government | development
discount amount mount headcount
found song improvement counter
Arahan:

1. Bahagikan murid kepada dua atau tiga kumpulan.

2. Setiap kumpulan akan diberi sampul surat yang
mengandungi arahan seperti yang berikut:

e Langkah 1 - Susun kad perkataan second group
mengikut kumpulan.

e Langkah 2 - Bacakan perkataan.

e Langkah 3 - Braillekan perkataan.
3. Kumpulan yang paling banyak betul dan cepat siap

dalam masa yang ditetapkan dikira pemenang.

F1




. (iii) Kumpulan Ketiga

Final Groupsigns Singkatan Kod Braille
Titik 5 6 dan | FUL X
Titik 5 6 dan y ITY 68

Titik 6 dan n ATION !
Titik 6 dan y ALLY et

[ beautiful )—C

C quantity )—C
apabila berada
C operaﬂon)—( pada permulaan

perkataan perlu
C finally )—C el dieja penuh.

Informosiw
Singkatan ini

INIVag Ao

Contoh: fulfil.

Contoh ayat:
1. There are a lot of beautiful beaches in Terengganu.
2. We lmpon‘ a Iarge quanm‘y of food
3. My brother had an operation in Kuala Lumpur.

S Nota G LS

=5 Nota Guru 55

Guru memberikan contoh-contoh lain untuk meningkatkan ‘[;\ﬁpﬁ]-]“—
= kefahaman murid. Z
S PR = A Y B



UNIT 4

aln wa

() Salin semula perkataan yang diberikan dengan
menggunakan tulisan Braille.

ful

wonderful  fullback  successful thoughtful  beautiful

ity

opportunity electricity objectivity quantity publicity similarity

ation

instrumentation hospitalisation celebration

rally marginally externally  habitually really

Aktiviti PAK-21

(b) J Lakukan akfiviti seperti yang berikut:

1.

Setiap ahli kumpulan akan menyenaraikan perkataan
baharu selain daripada perkataan yang terdapat pada
latihan amali.

Kemudian, wakil setiap kumpulan dikehendaki
membentangkan hasil dapatan di dalam kelas.



~;€b Mengenal dan Menulis

Composite Punctuation Signs

) Square Bracket Signs[] )

M\ w A

Opening bracket: Titik 6 dan titik 23 5 6 i s )
Closing bracket: Titik 2 3 5 6 dan fitik 3 :: ;:
Contoh: [Adapted from "New Places” by Shakiral
| EEEEREE R )
(" (i) Asterisk(*) )
Titik 3 5, titik 3 5 34 » )

Contoh: * There are two paintings hanging on the wall.

k}é:‘.ifi:fféi?fif?iéi Y,
((iii) Bullet (o) )

Titik 4 5 6, titk 25 6 2 <2 ™
Contoh: e friend : < :
® book 2
\_ ® mug et )
((iv) Dagger(t) )

Titik 2 & 6, fitik 13 5 <2 2 ]

. Confoh: people < i &

[
Wﬂ“

21

e

s

b
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(a) Padankan.
Square
bracket signs [ ]
Asterisk (¥) }
C Bullet (e) }

-

~

UNIT 4

alalala
JUUL
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Mari Belajar

e Mengenal dan menyatakan fungsi peralatan khas
mesin thermoform dan pencetak Braille (embosser).

e Mengenal dan menggunakan jam tangan Braille,
jam tangan bersuara dan glob.




UNIT §

‘__) Mengenal dan Menyatakan
~ Fungsi Peralatan Khas

Mesin Thermoform

Mesin thermoform ialah sebuah mesin khas yang digunakan
untuk menyalin grafik taktil dan bahan cetakan untuk
kegunaan dalam kuantiti yang banyak. Satu salinan utama
(master copy) perlu disediakan terlebih dahulu sebelum
disalin pada helaian brailon.

Gahagian-bahagian dan Fungsi Mesin Thermoform \

I s IERY eiogci pengopit

Menghidupkan dan Mengetatkan helaian brailon
mematikan mesin. dan kertas salinan utama.
@ Tombol atau pemegang
Memastikan helaian Menutup atau membuka
brailon dipanaskan. bingkai pengapit.

G pocros oo

Mengawal suhu mesin Mengawal
(tinggi atau rendah). tempoh masa.
e Menyedudo
>eduian ang J membentuk grafik takfil.
k lancar.
> | e
Leoli L
T=KPMpEdl = 221
Ilm"" % . 291
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Set pemanas

2.

Bingkai pengapit

Tombol atau pemegang

E '-. - |
ik il | |
IIr - 4 r - : s
[ & =l - 1 L
e O 4

® Pelaras suhu

E Pam set semula H

Vakum Pelaras masa

~

_/

\_

Tip Keselamatan

Berhati-hati semasa menggunakan mesin thermoform
kerana mesin ini menghasilkan haba yang panas.

=
=5 Nota Guru )

tGuru menerangkan cara penggunaan mesin thermoform.

:;fa

e
4!
Pin

Leny

KPM =
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B == (i) Pencetak Braille (Embosser)

i
!
s

Pencetak Braille ialah alat yang digunakan untuk
mencetak tulisan atau grafik yang mudah dalam bentuk
titik timbul pada kertas untuk membentuk huruf Braille
atau grafik. Yang berikut ialah bahagian-bahagian

dan fungsinya:

Suis

Menghidupkan dan mematikan mesin.

Panel pengawal

Membuat penetapan sebelum
mencetak bahan seperti yang berikut:
e Bilangan sel.
e Bilangan halaman.
e Jenis cetakan
(sebelah atau kedua-dua
S belah halaman).

Port komputer

Memindahkan maklumat
dari komputer ke pencetak Braille.

b2
4!



Kabel elektrik

Menyalurkan arus elektrik ke pencetak
Braille.

Kipas

Mengawal suhu pencetak Braille.

Contoh hasil cetakan
- menggunakan pencetak Braille.

Informasi W

q KPM
cetakan terus dari pemacu pena

ke pencetak Braille. ¥

i

63
Terdapat “port USB” yang membolehkan .[;\[341/:]._

e

SVH) NV.1Vivdid
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&7 Aktiviti
L

aly Ko

1. Bahagikan murid kepada dua kumpulan,
iaitu Kumpulan Zuhal dan Kumpulan Utarid.

2. Setiap kumpulan akan diberi tajuk seperti
yang berikut:

e Kumpulan Zuhal - Pencetak Braille (Embosser)
e Kumpulan Utarid - Mesin Thermoform

3. Setiap kumpulan akan mencari maklumat tentang
bahagian dan fungsinya.

4. Catatkan maklumat tersebut dengan menggunakan
peta pemikiran.

5. Bentangkan hasil kerja dalam kelas.




é) Mengenal dan Menggunakan Jam Tangan Braille,

Jam Tangan Bersuara dan Glob

Jam Tangan Braille

Jam tangan Braille dan jam tangan bersuara merupakan
alat yang dicipta untuk memenuhi keperluan individu
ketidakupayaan penglihatan untuk menentukan masa
atau waktu dalam kehidupan seharian.

Menentukan Melindungi
masa. permukaan dan
jarum jam.

Penanda L 62 8 l
kedudukan ; . Pe akras
nombor " waktu

Mengesan
kedudukan
nombor,

Melaraskan
waktu.

Buka cermin jam. Kenal pasti kedudukan jarum
pendek dan jarum panjang untuk mengetahui
masa pada waktu tersebut.

ot lon [Lesh
221 \[| ¢ KPM
2212 :
.| =— v
\'f G - \f S ¥ & ¥ Y

SVH) NV.1Vivdid
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v

Lo
v

Jam Tangan Bersuara

a4 Y
Paparan masa

.Menunjukk.o.n Imbas kod GR
| jam dan minit.

( Butang mod ]

LMeIaraskan waktuJ
[ Butang jam |
dan minit
a4 Y
Menyelaraskan Butang suara
waktu dan
minit. Mengeluarkan
\ 7 bunyi suara yang
menyatakan waktu
| apabila ditekan.
Tekan butang suara yang terdapat pada jam.
Suara yang dihasilkan akan menyatakan masa
atau waktu semasa.
[\.’ ;% . Nota Guru _ ]
66 @
'[;\Epﬁ]-]" Guru membimbing murid cara yang betul semasa 291
umﬂ menggunakan jam tangan bersuara. 2212
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Glob ialah salah satu bahan pengajaran dan
pembelajaran yang digunakan oleh murid
ketidakupayaan penglihatan. Glob membantu mereka
mengetahui kedudukan negara-negara dalam dunia.
Yang berikut ialah bahagian-bahagian dan fungsinya:

s N o

Gambaran Memudahkan

kedudukan sebenar glob dlpusmg
negara dan lautan dan menstabilkan
ei dunia pada bumi. kedudukanngo.J

SVH) NV.1Vivdid

Menetapkan
kedudukan glob.

Menstabilkan
kedudukan glob.

\
e Sentuh keseluruhan glob untuk
mengetahui bentuknya.

e Cari satu titik permulaan.

e Kenal pasti bentuk peta negara
. afau kawasan yang hendak dicari.

Lzt

Guru menyediakan peta kawasan atau negara secara T

grafik taktil sebelum menggunakan glob.

)“%
&ms Nota Guru }

[~ 5 G
K - ‘T
atle it
.....2 i
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£ Aktiviti
o

@ Tuliskan dua bahagian dan fungsi bagi alatan seperti
yang berikut:

Jam Braille Jam Bersuara

@ Tandakan () bagi pernyataan yang betul dan (x) bagi
pernyataan yang salah.

UNIT §

1. Razman menggunakan tanda nombor untuk
mengetahui masa.

2. Cermin pada jam tangan Braille boleh dibuka.

3. Pelaras waktu berfungsi untuk mengetahui
kedudukan jarum pada jam tangan Braille.

4. Pada glob hanya terdapat beberapa buah negara.

5. Kita menggunakan deria sentuh untuk mengetahui
kedudukan negara pada glob.

6. Paksi dan tapak berfungsi untuk menstabilkan
kedudukan glob.

@ Nyatakan faedah atau kebaikan alatan seperti
yang berikut:

(i) Glob
(i) Jam tangan bersuara
(iii) Jam tangan Braille

Lesh

T = KPM|

F\{

“
L‘Zﬁl...l.l...l.l....
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Mari Belajar

e Fungsi perisian pengimbas teks.

e Melancarkan aplikasi
pengimbas teks.

| ® Menu utama.

e Mengimbas teks bercetak.

e Membaca teks yang diimbas.

g * Menyimpan hasil imbasan
dalam bentuk teks dan audio.

e Menutup perisian

pengimbas teks.




UNIT 6

-

= Fungsi Perisian Pengimbas Teks

Perhatikan fungsi perisian pengimbas teks.

( N
Mengimbas teks bercetak
atau tulisan tangan yang
mirip tulisan cetak.
LL J
-
( )
perisian pengimbas teks )
Menukar saiz teks
perisian pengimbas teks mengikut kesesuaian
o , englihatan individu.
perisian pengimbas teks ) Peng
L
\_
(f )
Save As... Menyimpan hasil
_ imbasan dalam bentuk
Save To Audio .. teks dan audio.
kL J
rf )
perision pengimbas teks | Membantu pengguna
erisian pengimbas teks rabun membaca teks
P = P g' yang boleh disesuaikan
oS lelaNel=lalelinalole A& | dengan warna latar
SR ele ook el | Pelakang dan tulisan
b sl teks yang dikehendaki.
LL J
i
- &=is Nota Guru -
Guru membimbing murid mengenal pasti keperluan i
.[;\[372]/:]. yang boleh diselesaikan berdasarkan fungsi perisian _3 151“
K"ul.}ﬁ.l pengimbas teks. Contohnya, mengimbas buku cerita. 3111
EP S P T _Z z 3 .
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Tulis fungsi perisian pengimbas teks berdasarkan
penyataan yang diberikan.

Saya membaca teks

yang dibesarkan.

Saya dapat mendengar
teks yang telah diimbas.

Saya ada buku
dalam tulisan cetak.

Saya dapat membaca

buku tersebut dengan
menggunakan perisian

pengimbas feks.

Saya dapat

SMIL SYAWION3Id NVISI¥3d

membaca dan mendengar

semula teks yang telah
diimbas.

Saya selesa

membaca teks yang
berwarna kuning dengan

berlatarbelakangkan

warna biru tua.

¥ Yo% I




UNIT 6

Membuka Perisian Pengimbas Teks

s
R

Perisian pengimbas teks telah dilengkapkan dengan pembaca
skrin sendiri. Sila tutup perisian pembaca skrin yang lain.

Tekan kekunci %
: Windows.

Pastikan senarai desk’rop
terpapar.

4.
A Enter,

Tekan kekunci

-y

Taip “obu”.

‘°°

Informasn .

Buka perisian pengimbas teks
dari desktop.
1. Tekan kekunci E + ﬂ

Skrin akan terpapar 2. Tekan kekunci ﬂ sehingga
dan perisian pengimbas teks mendengar QPe”BOOk’ :
akan menyebut 3. Tekan kekunci [ZI58
. . Perisian pengimbas teks
Welcome fo OpenBook Version terpapar.
4.0! In Read-Only Mode”.
o i Nota Guru =
.[:\[?73/:]. ¢ Guru membantu murid membuka perisian pengimbas feks. _3 f! '
e Guru membimbing murid membuka perisian pengimbas 311

teks dengan menekan ikon OpenBook pada desktop. —

& & e

e .



&7 Aktiviti
=

oy s

(a) Tulis langkah-langkah membuka perisian pengimbas
teks dalam kotak yang disediakan.

! )
.

=
SMIL SYAWION3Id NVISI¥3d

(b) Dengan bimbingan guru, buka perisian pengimbas
teks.
1. Guna langkah-langkah yang telah dipelajari.

2. Guna ikon pada senarai desktop mengikut
bimbingan guru.



UNIT 6

v

‘P Mengenal Menu Utama
®  dalam Perisian Pengimbas Teks

Perisian pengimbas teks mempunyai 11 menu utama.

Pﬂpmﬂﬂk [Menu Utama]
File Edit Acquire View Tools Launl:l'l Advanced Settings Low Vision Window Help |

(Un’ruk mendengar senarai menu, tekan kekunci m .
Perisian akan menyebut “File”. Untuk mendengar menu
seterusnya, tekan kekunci n satu demi satu sehingga
menu terakhir, iaitu Help.

Untuk mengaktitkan dan mendengar submenu pada
menu utama, tekan kekunci n

\ W,
54 #Informasi )
Pada submenu Low Vision
terdapat kebolehcapaian yang Contoh: Submenu
boleh digunakan oleh individu bagi Low Vision
ketidakupayaan penglihatan
(rabun), iaitu: | Low Vision | Window Helj
e menukar saiz teks mengikut Size...
kesesuaian pengguna; Colors...
e menukar warna teks dan latar Spotlight..
belakang yang disukai; Fante..
e memilih jenis font, ; :
EEEH‘IQ--.
e memilih jarak di antara ruang :
Customize...
atau perkataan; dan z
e memilih warna teks dan latar
belakang (spotlighf) bagi kursor
pembaca.
[\7,[ %o‘ Nota Guru _ WI i
'[;\Epﬁ]-]" tGuru membimbing murid untuk membuka dan J 3_1,51 1
I‘"""J menutup submenu pada setiap menu utama. 3.1.13

e v
2 3 o - :
v \f v Y o =
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. Aktiviti
e

Jawab pantun teka-teki seperti yang berikut:

" Encik Sidik pergi ke kedai,
Sebuah kanu perlu dibeli;
Kalau adik murid yang pandai,
. Apakah menu di kiri sekali?

rNegeri Terengganu indah suasana,
Warga KETENGAH baik semuanya;
Sebelas menu didengar sempurna,
. Menu di tengah apa namanya?

" Malam di Kedah memanglah indah,
Isi kelapa buat penganan;

Di kiri sudah di tengah pun sudah,

. Menu apakah yang paling kanan?

[ Melihat ikan di bulan purnama,
Bersama Senu dalam kenderaan;
Perhatilah kedudukan menu utama,
. Namakan menu dua perkataan?

( . .
Ikan gelama ikan siakap,
Dibakar penunu pastilah lembut;
Menu utama pastilah lengkap,
Senaraikan menu yang belum disebut.

{ ( ) J( J
{ ( ) J

iﬁIIIIIIIIIIIIIIIIII
|

T
{
b
f!
b
<l
!
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ﬁ Mengimbas Teks Bercetak

Semua bahan bercetak boleh dibaca dengan menggunakan
perisian pengimbas teks. Yang berikut ialah langkah-langkah
penggunaannya:

Letakkan bahan
yang hendak
diimbas di
atas kaca
kamera secara

Hidupkan mesin
pengimbas teks.

UNIT 6

Tekan
kekunci

untuk

Turunkan penutup kaca

telangkup.
meng|i<mbos kamera pengimbas agar
feks. imej teks yang diimbas

* lebih jelas dan tepat.
De

ngar bunyi kamera bergerak membuat imbasan teks.
Ketipan kamera akan mengambil imej teks. Setelah selesai
proses mengimbas teks, teks akan terpapar pada skrin.
Perisian pengimbas teks akan membaca teks tersebut.

-

-~

Informasi W

Walaupun teks yang diletakkan di atas kaca kamera dalam
keadaan terbalik atau senget, perisian pengimbas teks secara
automatik akan membetulkan kedudukan teks pada skrin dan
gambar tidak akan disisip setelah diimbas.

[\7;’] *‘%@‘ Nota Guru (‘ E"[ \

_E;—J. Guru membimbing murid cara meletakkan permukaan : 151» 9
] teks yang hendak diimbas rapat pada penjuru kiri atas 3114

@ £ I‘__\ kaca kamera. 114

=49



A
Aktiviti

oy N

Lakukan aktiviti ini di dalam makmal komputer.

Dapatkan buku cerita pendek yang bercetak.
Dengan bimbingan guru, imbas tiga halaman daripada

buku tersebut.

Berdasarkan pengalaman kamu, nyatakan

langkah-langkah untuk mengimbas teks berkenaan.

Minta rakan di sebelah kamu menyebut langkah demi
langkah secara bergilir-gilir untuk mengimbas teks.

Mari kita hidupkan mesin

pengimbas teks.

Langkah 1

~

Langkah 3

,
~

Langkah 2

~

[4\{
¢
=
e
1,

Langkah 4

,
~

!«1{5
4t
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ﬁ Membaca Teks yang Diimbas

Jovita dan Austin sedang berada di pondok bacaan sambil
mengingat perkara-perkara yang telah dipelajari di dalam kelas.

Austin, ingatkah kamu arahan kekunci untuk membaca

Ya, Jovita. Saya ada membuat jadual
arahan kekunci bagi membaca
A teks yang telah diimbas dengan

s————_| menggunakan perisian pengimbas feks.
--..,“'r '

n“m‘l‘,‘_— ‘___ ‘?I T -l : -' ___"_.--r-- :u.--hI i "?
‘# h 2 ¥ - - | ,_’r_:,..-—f I_ \ t 4 - \ . 5
| w W

Tekan Kékunci Tekan Kekunci

Deskripsi (Komputer Meja) (Komputer Riba)
Membaca huruf
pertama pada setiap Caps L
perkataan yang NI e B ' .

ditunjuk kursor.
Membaca perkataan

pertama pada setiap @ + Num Pad H m + n

baris.

.‘ lm',m

L7e]] -

e |

aF KPM!

I

\'f % \f K= i % Y i

T
w
—_
—
(8]

&
~ L



Deskripsi

Tekan Kekunci

Tekan Kekunci

(Komputer Meja) (Komputer Riba)
. =+ Num Pod [ ;
MG PRI, dua kali dua kali
Mengeja perkataan + Num Pad a + m
secara fonetik. tiga kali tiga kali

Membaca baris.

-+

M+n atau
comio B 4

Membaca ayat.

+ Num pad H

E=2-0

Membaca perenggan.

+ Num pad B

Em.E1.8

Membaca
keseluruhan teks.

+n

- [0
oo Y -

Menghentikan
bacaan.

Nota

Arahan kekunci boleh diaktitkan
dengan membuka menu Help

dan pilih Keyboard Commands.
Kemudian, pilih menu Desktop atau

Laptop.

—

He'n
Herlp 1
Eevheard Compnands P

Ahaait DpenBook

Ceskiap

Laptop

- /7 .
S5 #Informasi |

Kamu boleh cuba
membaca teks yang
diimbas dengan
arahan kekunci yang
baru dipelqgjari.

(.‘ I 3 &g Nota Guru

B 79
311 Guru membimbing murid menguiji arahan kekunci komputer él]\.
3115 meja atau komputer riba untuk membaca teks yang diimbas.

KPM

Kot
v

i
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UNIT 6

v

e,

,‘& Aktiviti . o

Lengkapkan silang kata bagi m

command komputer meja.

10.

1. Kekunci Num Pad E ialah arahan kekunci untuk membaca
2.Tekan__ untuk menghentikan bacaan.

3. Adiksedang _ fteks.

4. Submenu Keyboard Commands terdapat pada menu __

6. Mesin digunakan untuk mengimbas teks.
7. Kekunci ggg + Num Pad B untuk membaca :

5. Kekunci + u dapat membaca teks.
8. Kekunci m + Num pad Hioloh arahan bagi membaca
9. Kekunci + Num padﬂbagi membaca :
10. Kekunci+n untuk membaca :
>
Leo

KPM}|

I

5'a ots =
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A= Menyimpan Fail Hasil Imbasan
‘ dalam Bentuk Teks dan Audio

(a) ; Langkah-langkah menyimpan hasil imbasan

dalam bentuk teks.

[ Paparan Reading Mode
atau Edit Mode.

)

(.

-
ben| [ Sige Tew (i Laww®  ehasrrd WS (S Paes faies 5

—
L]
Chda b

e
Lpa oo [y remy L

a-HE
[+ )

[
Lo

bed ke
]

Tekan kekunci m+ n :

Kotak dialog bagi menu File
dengan sebutan “File New”

akan terpapar.

Tulis nama fail yang
hendak disimpan.

(2]

\ 4

il o i e wrw

------

Tekan kekunci n
Kotak dialog Save akan

n

file to save to”.

terpapar. Perisian pengimbas
teks akan menyebut “Select a

Tekan kekunci G
sehingga mendengar
“Save”.

15.)

Hasil imbasan akan
disimpan.

AN

Tekan kekunci .

Nota

G Y % Y

Kot
v

Fail boleh disimpan dalam format teks yang lain.

: |

Lot

KPM
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UNIT 6

(b) / Langkah-langkah penyimpanan hasil imbasan |%

dalam bentuk audio.

[ Paparan Reading Mode
atau Edit Mode.

[m] Fo2 [w]

=] H
Imbas kod QR

18

Tekan kekunci + n :

Kotak dialog bagi menu File

dengan sebutan “File New”
akan terpapar.

L 4

|

3]
Tekan kekunci .

Kotak dialog akan
terpapar dan pembaca
skrin akan menyebut
“Save To Audio, File
name, .mp3”.

r

Ty 2

Tulis nama fail.

Tekan kekunci n

Kotak dialog Save akan
terpapar. Perisian pengimbas
teks akan menyebut “Save To
Audio”. Jika lebih daripada
satu halaman, pilih “Save
Page Range”.

Lo Tn bt o

[ =]

5.

>

Tekan kekunci :

Hasil imbasan akan
disimpan dalam bentuk

a1\

.mp3.
bl

Guru membimbing murid menyimpan fail audio 3.1.1

dalam folder lain atau pemacu panel. 3.1.1.6

@ig Nota Guru
82 [ ©
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sﬁ Menutup Perisian Pengimbas Teks

Murid-murid, hari ini kita akan
mempelajari cara menutup perisian
pengimbas teks. Ingatkah kamu
pelajaran yang telah kita pelajari?

Ingat, cikgu.
Kita belajar tentang
fungsi perisian
pengimbas teks dan
langkah-langkah

membukanya. -

 Kita belcujc:r1 Kita juga Akhir sekali, =
mengenal belajar tentang kita belajar cara 3
menu utama, langkah-langkah menyimpan teks ol
cikgu. mengimbas bahan yang diimbas §
daripada teks dalam bentuk teks 4

bercetak, cikgu. dan audio, cikgu. &

Bagus. Setelah kita menggunakan perisian pengimbas teks,
kita perlu menutup perisian tersebut. Bagi menutup perisian
pengimbas teks, tekan kekunci [[X[§+ [ . Perisian pengimbas akan
tertutup dengan diiringi bunyi muzik.

)
-
e
b
o
-
i
}
=<



UNIT 6

=, Praktis TMK

L(‘jtkukon aktiviti ini di dalam makmal komputer dengan
bimbingan guru.

1. Buka perisian pengimbas teks sama ada daripada
Ve

Desktop List atau Apps List. == Informasi )

2. Imbas teks “haiku” di bawah.‘ﬁ'HqikU ialah puisi Jepun

3. Baca teks yang telah diimbas. yang ditulis dalam tiga
baris dengan 17 suku

4. Simpan hasil imbasan. kata. Haiku selalunya

A : membicarakan kisah
5. Tutup perisian pengimbas teks. alam semula jodi

“Haiku Keindahan Malaysia”

Indahnya alam
Negaraku tercinta
Cantik dipandang

Malaysiaku
Tumbuh subur pepohon
Rendang menghijau

Negara bersih
Banyak tempat menarik

Untuk dilawat

Marilah kita
Membangunkan negara
Agar tersohor
>
Leah
KPM]| ——

&
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< 0N RERISTAN

¢ UBTITM" PER‘SEMBAHAN
7 MUISTIMEDI'A

Mari Belajar

e Maksud dan fungsi perisian
persembahan multimedia.

e Membuka perisian
persembahan multimedia.

e Mengenal menu perisian
persembahan multimedia.

g * Membina fail persembahan
multimedia baharu.

e Menyimpan fail persembahan
multimedia.
e Menutup perisian
persembahan multimedia.
e Membuka fail persembahan
multimedia.
f"’" e Menyunting slaid. =
L 1- e Menyunting persembahan e
: multimedia. :
‘:.-ii e Melakukan persembahan slaid.

O\ e




6) Maksud dan Fungsi Perisian Persembahan
\ﬁ' Multimedia

Lihat dan fahamilah carta maksud dan fungsi
persembahan multimedia di bawah.

Maksud dan Fungsi

Persembahan Multimedia

r Fungsi

Memudahkan pengguna
menyusun perkara yang
hendak disampaikan sambil
memberikan penerangan

Maksud 1

Persembahan multimedia
ialah suatu pembentangan
di hadapan pendengar
atau penonton dengan badi setiap isi
menggunakan pelbagai agi setiop 15 yang
media, seperti audio, lerpapar.

video, gambar dan teks. Memudahkan penonton
memahami kandungan

UNIT 7

Persembahan multimedia . .
boleh dibina dengan persembahan multimedia
menggunakan kerana dibuat dalam bentuk
perisian persembahan yang ringkas.
multimedia, seperti Memudahkan
Microsoft PowerPoint pembentangan kerana
yang dihasilkan menerusi boleh memasukkan teks,
paparan beberapa gambar, audio, video dan
' animasi.
L halaman slaid. L J
\ J
L) =
| = Wamy N iy IO
86 =5 Nota Guru Ll
[‘;\%Pﬁ]-]" Guru menerangkan bentuk-bentuk pembentangan (‘3.2.1 £
u"a yang sesuai kepada murid. 3.2.11

Y N Y & Y W Y Y



i .

Jawab soalan di bawah.

Berdasarkan maksud dan fungsi persembahan
multimedia, tulis empat media yang boleh digunakan
semasa persembahan multimedia.

(i)

(i)
(i)
(iv)

Mengapakah persembahan multimedia digunakan?
(i)

(ii)
(jii)

gambar teks audio

Tulis media yang sesuai berdasarkan pilihan jowapan
yang diberikan.

(i) Foto digunakan untuk membuat
persembahan multimedia.

i) Persembahan multimedia yang
menggunakan tulisan.

(iii) Bunyi atau muzik latar kedengaran
semasa persembahan multimedia.

VIQINILINW
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UNIT 7

o

~ﬁ Membuka Perisian Persembahan Multimedia

Langkah-langkah membuka perisian persembahan
multimedia.

Mula daripada paparan
Start. Tekan kekunci

n, n, m.

Apps List akan
terpapar.

Tekan kekunci Baas

Menu Template akan

\_ ferpapar.
Lhck 1o add title

6- ..... =

Tekan kekunci .

Perisian persembahan

. multimedia akan terpapar.

| )
[ /
[_‘Q}]-] fD@. Nota Guru

Guru membimbing murid membuka perisian persembahan
multimedia bermula donpodo paparan Desktop List.

) 2



Chek vo sdd title

VIGIWILINW
NVHVW3S¥3d NVISI¥3d

| |

Lakukan aktiviti ini secara berpasangan dalam satu kumpulan.

Murid diberi empat keping kad yang menunjukkan paparan
skrin langkah-langkah membuka perisian persembahan
multimedia.

Murid dikehendaki berbincang dan menyusun kad.
Kemudian, tulis langkah-langkah membuka perisian
persembahan multimedia.

H i Leah
z KPM ==
e S EER T

=4



‘,) Mengenal Menu Perisian
K  Persembahan Multimedia

“H—l—n—p:—n—.a——-ﬁp—-—r—
B 5 g _J_'.l-z-u—l-

| RSB EE- | REY
s g % : £
e pum e | . s | B B WA B W -
e [ (= Trap q
m—# ey P ] B e e, e
J— X q - =
Bl .. B OPEg QN
el Poen Oy Seeeabal Mot e et Dhel | ek it | sl |
- o L. [T |
= Seitratiast, My
-
i—py= ] LT Frmpime deeepierey Huby e Srews

HOY |
%FI&E

iz

-

it

-

il

~
5
z I
Menu Utama: Home » Kumpulan Submenu: Clipboard,
Slides, Font, Paragraph, Drawing, Editing
Huamicr L] Padgn Trardticas Araag Pigs fheza
& Cut ::;_-I 5] Layot = = = 'a;' |’l-. | ﬁ
& Cut J;:_“:w ﬂ";-'ﬁ;:; B S U &b pur| A-
Clgbosrd r
"fh ¥ Format Painter
Clipboard =
Clipboard
lﬂ =] Layout *
b -
5] Reset
Stda + 5 Soction * | AN B
Sl B 7 U 8 abe Y- Aa- | A-
G
qf Hﬁ} )
_%P#Hm% = 3.25.1“
= 3.2.1
TEF T8 % _z £ 3 5



Murid-murid, hari ini kita akan belajar tentang

menu utama dan submenu perisian persembahan
multimedia. Pada menu utama, terdapat lapan tajuk.
Setiap tajuk mempunyai submenu yang dibahagikan

mengikut kumpulan.

Mari kenali semua tajuk pada menu utama

dan kumpulan submenunya.

N
fevew  view
== | | - [ TentOiruction . R = [e ] T-é @mmm ) Fnd
L Align Taort i LLE\-:"‘!}':*‘ 7 M:ﬂmm o Replace
EEIER W ¥ Coreert 10 Smartdn e e LA ] }ﬂT'“"fmm-uu“p.H.m- by Sebert -
? Draming ; i
=.j=- | S E| = |I{} Taxt Diraction =
£S5 Align Taxt -
EEaAN N E]Eanvarttaﬁmartﬁ.rt' 4 Find
Paragraph !! Replace =
Paragraph Ly Soloct ~
Editing
BsNOeO - El‘_é @ &y shape Fill » diting
I& L LE»<r 65 {M st L# Shape Outline -
| ok @
AL 3 ﬁ: oy ﬂ::q;-ﬂﬂl:pa Effects =
Drawing .
J
W IKJN
3.2.1 = B
3.2.13 frt £
1 =—
) P Y ... & ¥ z 7
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Menu Utama: Insert » Kumpulan Submenu: Tables,
Images, Illustrations, Links, Text,
Symbols, Media

gz §

RS
Picture Clip Screenshot Photo
Art ” Album -

Shapes SmartArt Chart

= Images lustrations
S
Menu Utama: Design » Kumpulan Submenu: Page Sefup,
Themes, Background I
g
Home  lmart nﬂ-lgl'l Transitions  Anbeations. SHtﬂm Egalgw
e IM-W
P Slid et || 30 [ WAL
S:t?.l;r t’.‘lﬁtnta:inn* ..,:T,.":"
Page Setup
Page Setup
. nﬁnlnr:*
Y ﬂ o
iy g
.
= i
Lozh L/
_VEPK/IT E 3.2.1
Ilm"" % 3.2.1.3
TE F.¥5 3 2 el %



j
:
!
;
;

B 4 EBE

Text Header WordArt Date
Box & Footer "

@

Slida Object
& Time Mumber

L

Equation Symbol

Symbols

Symbols

% \g

Video Audio

Media

Wierw
| -\ I Colors - :
-'_"-51."'—f | et = 17 ety - | | [ P Rackground Graphics
Bachgrausd

53 Background Styles -

[ Hide Background Graphics

Background

w
= [
Y —
T
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UNIT 7

Menu Utama: Transifions » Kumpulan Submenu:

Preview, Transitions to This Slide, Timing

Home et 0 Design | Testoss | Aneafoss  SoeShew 0 Brvew Wiew

= 4 = E i
Puth Wigs Splt Bl Esadom Ban

1

Teannitionn be Thei Hide

: B —
Split aveal Options
Transitions to This Shde

Transitions to This Slide

N
4 @ B U™

Menu Utama: Animations » Kumpulan Submenu:
Preview, Animations, Advanced

Animations, Timing

Hame  Buied Dpigrs Tranuijent anamalon

% A Kk K K

Praview "'":""fl Hoae Appear Fada Fiy

U &11

Flaat In ) Split - Options =
Animations
\_
Loy |
— KPMH = 3.2.1
= = 3.213
S B IL»‘ ﬁg— 7 P :y‘: - =




% ﬂphq- :J-‘#ﬁ'“‘u

Tared

< O loess Click
Afver: D000 1

E fe Joend: [No Soersl] - Advesce Shde
I'.‘ -:{j:'.- H.di “ﬂ o sk et g oxos o
ko Corenr

iy Sound: [NoSound] ~ Advance Shide
&) Duration: 0200 2 | [V OnMouse Clck

s+ Apply To All T After: 00:00.00 5
Timing
J
)
=
c
-
=
=
m
o
=
>
e s
g . . = 'l Animation Pass || b Sun v Rusrdar Animathon
F_ 1 fl’ * . Eﬁm E F Trigger 5 Durstioe: : | & Move Earfier
1z s i * | it - ||| Andmation - % Arimation Panter ||| 3 Deley: s ™ Mo Late
.;'* 'S0 Animation Pane b Start * Reorder Animation
oF Trigger & Duration: - | & Move Earlier
Add -
Animation - "5 Animation Painter | |3 Delay: = ¥ Move Later
Advanced Animations Timing
. J
mi- Q;]
21 (11 ¢ S
3.213 =
s - LE % B o5 o~ 2 a
A Sy % =t Y oA

NVHVW3S¥3d NVISI¥3d



Menu Utama: Slide Show » Kumpulan Submenu:
Start Slide Show, Set Up, Monitors

UNIT 7

m Hiane Insert Depign Tranbicnt Andmutiong Shde Theoan Eewiew Views

= — = = " I [ I Play Marrations = Ry

B 9 T 2E & e o .
:rl.ll"'l'l'r-'ng] 1 Sha

Fram Custom SetUp  Hide | Rehesrse Recoed Shide

Beginsing Curvent Side  Shos Shew Shds Show »||| Side Show Shds Timings Shawe (3] Show Media Costrobi || L] sy

St L)

® &
From Broadcast Custom
Beginning Current Slide Slide Show Slide Show -
Start Slide Show

Start Slide Show

Menu Utama: Review » Kumpulan Submenu:
Proofing, Language, Comments,
Compare, OneNote —

8 Tttt Design Transitiond Aramabsois Side Showr REviEw View

e
Vi s %=z asauasa d

[peting Ressanch Theusuns | Tewsalate Language | Shew Maw  Edit  Dwlete Predcus Mext | Compars o
- v Markwy  Commant Commasi - |

 ap— =

New Edit Dwlete Previous
Commant Commant =

Commaents
> o
Los il o/
'KPMH = 3.2.1
Ilm"“ k 3.213
T.5 5 2 - ¥ 0%



(@l Resolution: Use Current Resolution -

B Rescletion: | Use Curvent Ruschrtion + [=F Show On: X
s . Use Prasenter View
[ ss Prossster View :

Monitors

[g_l kB ) Ploy Narratons

Use Timings
Set Up Hide Rehearse Record Slide

Slide Show Slide  Timings  Show - Shaw Media Controls
Set Up

: 7|
y I
@ | E gmﬂ :.rﬁ) Sutioty

Lokipare: Acospt Meject Lo End
~ LI Reviewing Pane Review

Compare
Compare

-
<
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NVHVW3S¥3d NVISI¥3d




UNIT 7

@b (ii) Submenu (Lower Ribbon)

Menu Utama: View » Kumpulan Submenu:
Presentation Views, Master Views, Show,
Zoom, Color/Grayscale, Window, Macros |

|Agart Daisgn Tesndigiomg Py s Lhide T
:‘] _I | | - Pular Yy
=¥ - TET] [ Grigdhnay -‘i
Momall SEds  Motss Resding || Shde Mundout Hotes Zeecem
View || Masier Master Master Guldes
Pramsntation Viess Spater Viewn

A W

EHEE 0| | =2 8 @) |5

| | Gridlines
Normal Slide MNotes Itudmg Slide Handout Notes i
| Sorter Pages View Master Master Master || Guides
Prasentation Views Master Views Show i
Presentation Views Show
\_
Nota

e Di sebelah kiri menu utama, terdapat menu .
Untuk mengaktifkannya, tekan kekunci X + [ -

Di bawah menu akan terpapar senarai seperti
yang berikut:

45 bl
—L\ﬁpﬁ/:]' E 3.25.{
s 321

T
o
b
f!
b
<l
!
~i



B e Thawy By iy

irert
foom  Fitto :
- T ColocGrayicale

. B coter
= Grayscale
Windiow || mm Black and White

Macros

,' Color .| = Armrange All .
— Lt mE
g Grayscale — %Eﬁ[ﬂd& =

s New Switch
mm Black and White Window ‘.,.. Move Split  Windows -

Color/Grayscale Window z
=
=

J | O
B
Informasi W
e Untuk mengaktitkan menu utama, tekan kekunci X3
e Untuk bergerak ke menu utama seterusnya,
tekan kekunci [£3.
¢ Untuk kembali ke menu utama sebelumnya,
tekan kekunci K.
e Untuk mengaktitkan submenu pada setiap
menu utama, tekan kekunci [§.
e Untuk bergerak ke submenu berikut, tekan kekunci8.
e Untuk kembali ke submenu sebelum, tekan kekunci Q.
_L =5 Nota Guru L[é'}]_]
3.21 ; Guru membimbing murid untuk mencuba setiap submenu. | “kpm- —
3.213 =
i 5P % e e
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Aktiviti

) o
'@

Lengkapkan jadual dengan menu dan kumpulan
submenu yang betul.

Insert
(Tables)( () ) ) Media)
Animations
( )( )( ) ( )
Slide Show

UNIT 7

( )( )( )

Transitions

( )( )( )

_Page Setup | | ) ( )

( ) [Language | ) ( ) [ OneNote )

M Jzoom [ Jwindow||

(Clipboard) (_Slides (. )( )( )( )




v

. akan terpapar pada skrin.

(‘i. ol Giws Nota Guru

-

?ﬁ Membina Fail Persembahan Multimedia Baharu

Terdapat beberapa cara membina fail
persembahan multimedia yang baharu.

Lakukan seperti yang ditunjukkan dalam
tajuk Membuka Perisian Persembahan
Multimedia pada halaman 88.

Daripada paparan “Close”, tekan kekunci+m untuk membina
fail baharu. =

Daripada paparan “C/onse”,
tekan kekunci n‘l+ :
Skrin akan terpapar. "

T

Langkah 3

Tekan kekunci sehingga
mendengar “Blank Presentation”.
Kemudian, tekan kekunci. _ _
Paparan untuk menulis fail e
persembahan multimedia baharu

33é21'14 { Guru menerangkan pilihan menu Template selain KPM
] .\_Blank Presentation.
N \f & 2 4 < : \f

Tekan kekunci n sehingga
mendengar “New”. Kotak dialog

“New” akan terpapar.

VIQINILINW
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UNIT 7

Y3
N °
i

ay Hs

Aktiviti

Mari bermain “Kad Bina Jaya”.

Alatan:
i) S S
Sebuah kotak tanpa penutup. Ay
e Set Kad Bina Jaya (bilangan set adalah
sama dengan bilangan pemain). i
4 N[ N[/ AW )
Tekan kekunci
rs]zg':gggf Tekan kekunci | | Tekan kekunci Tenko:elaei::gggl
“Blank Enter, § Alt by n “New”.
Presentation”.
. J L J \L J . J

Cara Bermain:

e Masukkan semua Kad Bina Jaya ke dalam kotak.
e Setiap pemain mengambil tiga keping kad.

e Pemain pertama akan mengambil kad dari dalam kotak.

Sekiranya kad itu dapat melengkapkan semua langkah
membina fail persembahan multimedia, pemain tersebut
dikira sebagai pemenang. Sebaliknya, jika kad berkenaan
masih belum dapat melengkapkan kesemua langkah, maka
pemain itu perlu memasukkan salah satu kadnya ke dalam
kotak.

Pemain kedua pula akan mengambil giliran untuk memilih
Kad Bina Jaya dari dalam kotak.

Permainan ini akan tamat apabila semua pemain dapat
mengumpul keempat-empat kad langkah membina fail
persembahan multimedia.

o2

M



sﬁ Menyimpan Fail Persembahan Multimedia

Persembahan sempurna terima ucapan,
Dengar cerita sedap bunyinya;
Fail dibina perlu disimpan,
Marilah kita pelgjari caranya.

Langkah-langkah menyimpan fail
persembahan multimedia.

.

\ J
)
Tekan kekunci dua
kali sehingga mendengar
. “Pick a folder grouping”.
Log)
KPM=—

VIGIWILINW
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) é : -
: 5 Tekan kekunci |G .
TeI;qn kekund du Tulis nama fail pada
_ igrg“/‘?sgecf,men engar paparan kotak dialog Save,
5 ) &Contoh: persembahan 1 )

Informasiw

Fail multimedia secara tetapan asal disimpan
dalam folder “Documents™.

| Lo

L['é’.;_] s Nota Guru _Ll

S Guru membimbing murid untuk menyimpan fail persembahan 391
multimedia dalam folder lain atau pemacu pena. 392 1

I - & F &



28 “
(L
ol

Aktiviti

W Susun dan tulis langkah menyimpan fail persembahan
multimedia dengan susunan yang betul.

D Tekan kekunci u sehingga mendengar
“Browse”.

(:) Tekan kekunci n

Tekan kekunci i€ dua kali sehingga
mendengar “Pick a folder grouping”.

(:) Tekan kekunci .

D Tekan kekunci [Ei23. Tulis nama fail pada kotak
dialog save.

D Tekan kekunci X8+ E.

Langkah-langkah menyimpan fail persembahan
multimedia.

o0 FwN
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ﬁ. Menutup Perisian Persembahan Multimedia

Muri

akan belajar dua cara

d-murid, hari ini kita

J

N
Tekan kekunci m + .
Perisian persembahan multimedia
akan tertutup.

é ..... Microsoft PowerPaint

= | Wantk Lo tawe o Changes to Presantation]

[l e Lave [Roen ® Sase CEncel
. - - %
Tekan kekunci n .

Perisian persembahan
\mul’rimedia akan tertutup.

Nota

Terdapat dua cara untuk menutup fail
persembahan multimedia yang sedang
aktif buat sementara waktu tanpa menutup
perisian persembahan multimedia, iaitu:

1. Tekan kekunci + n

dan kekunci E Skrin Close
akan terpapar.

A #Informasi )

e Sekiranya fail belum
disimpan, perisian
persembahan
multimedia akan
memberikan pilihan
sama ada ingin
menyimpan fail atau
sebaliknya.

e Setelah kamu
menyimpan atau
menjawab soalan pada
kotak dialog tersebut,

2. Tekan kekunci [a[g +. perisian persembahan
- J multimedia akan
tertutup.
> .= Nota Guru =y I
[__Q%]_] Gu<r)t‘1 membimbing murid memahami perbezaan maksud _i—gl o
"ﬁpﬁr menutup perisian persembahan multimedia dengan menutup 3.2.1

u"‘”" fail persembahan multimedia.

3.2.1.6

'Y X Y T Y

Kot
v

v

|



=

aln wa

Tandakan pada paparan skrin seperti yang berikut:

Skrin memaparkan persembahan multimedia baharu.
Sekiranya kekunci [ + [ ditekan, akan terpapar:

Clizk 1o pakd title

B o e

bl rn=1'ﬁ'"

Selepas menekan kekuncin, tetapi fail persembahan
multimedia belum disimpan. Satu kotak dialog akan

terpapar:
siorosadt PovesrPoing ﬂ :“ £3
1w b vawe pear changees fe Prasestatisn 17 I .
Save apt v Carsul :-:'"._. :_-__-_'_-:

VIQINILINW
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Tekan kekuncim +n. Kemudian, tekan kekunci ﬂ :
Skrin paparan slaid akan tertutup:

ik 1o makd title

B ) e

oo/
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ﬁ Membuka Fail Persembahan Multimedia

Langkah-langkah membuka fail persembahan multimedia
pada folder documents.

0 Tekan kekuncil« ]

e G
~ dper
5
Z
- ) : e Tekan kekunci RELY, ©
------ S akan mendengar
_“Pick a folder”.
Q Tekan kekunci e Tekan kekunci [ )
sekali. sehingga mendengar
» " “Computer”. IJ
. ‘ el
: Cipen
el
| = i
Looal] L
L g 3.2.1
Ilmunl g 3.2.1.7
P s % g -



KIngo’rkah kamu lagi, fail persembahan\
multimedia yang kamu simpan
dahulu?

Pada pelajaran ini, kita akan
mempelajari cara membuka fail
persembahan multimedia yang telah

_disimpan itu.

9 Tekan kekunci
/ sehingga mendggar \eTekon kekunci .

‘“Browse”’. / '
1 L =

......

0 Tekan kekunci

¢ shift E¥Tab LI kalir)

Y <8 untuk kembali
o ke senarai pilihan f?
® o

Tekan kekunci , — *-‘\--——7‘ ,

fail yang dipilih akan 0 Tekan kekuncin

VIQINILINW
NVHVY8W3ISd3d NVISIdid

dibuka. . !
sehingga mendengar
"~ nama fail yang hendak
dibuka, contohnya
“persembahan 1”.
oL Lood]
3.2.17
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K

I N

Gariskan laluan membuka fail persembahan multimedia

baharu.

Mule S+

Tab I_

UNIT 7

o

nlirs

evter |+

Akhir

_# shift g Tab

T

|

L

o

T

M4

b=
TEE)e

F\{
¢
.4(
s
)

o

b
<
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‘E‘P Menyunting Slaid

Vs

Sekarang, kita akan mempelajari
cara menaip teks, menukar jenis,
saiz dan warna fon, menambah
slaid dan menyisip gambar.

Paparan Blank presentation
mempunyai ruang yang tertulis
“Click to add title”. Click to add title
Ruang ini dinamakan “Centre title
placeholder”, manakala ruang
“Click to add subtitle”” dinamakan
“Subtitle placeholder”.

Semasa perisian persembahan
multimedia dibuka, kursor akan
berada pada ruang “Centre title
placeholder”. Kita terus boleh TEMBAT-TEMPAT MEMARIK DI MALAYSTA
menulis tajuk persembahan,
seperti “TEMPAT-TEMPAT MENARIK
DI MALAYSIA”.

Untuk bergerak ke Subtitle TEMPAT.TEMPAT MENARIX

placeholder, tekan kekunci L& . e

Kamu boleh mula menulis teks Parthol Melcwt Bothok.

yang dikehendaki. ph T ftat Wik
- T

L. KPM

v

3.2.1.8
|

e
v

. 7 % 5 % ¥
\f ¥ Y X \f
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UNIT 7

v

“s= (i) Menukar Jenis,
Saiz dan Warna

==

e e
B3 L
oy Cogr e i il

Fon e RS
o Tekan
Deskripsi Kekunci
Bagi menukar jenis, saiz dan warna fon, Ctri 8
kotak dialog fon perlu diaktitkan. Pembaca -
skrin menyebut “Font dialog”. +n
Tab Fejfe[l]

Bergerak di dalam kotak dialog fon.

'+ st 3 Tob

Aktifkan senarai jenis fon.

M-

Baca senarai fon.

n atau n

Tetapkan pilihan jenis fon.

Enter,

Aktifkan saiz fon. +B3
Tulis nombor saiz fon.

. Enter,
Kemudian, ... -

Aktifkan warna fon.

m-a

Gunakan semua kekunci ini untuk membaca
senarai warna fon.

Tetapkan pilihan warna fon.

Kemudian, tekan kekunci sehingga pembaca
skrin menyebut “OK”.

<
v

Tutup dialog fon.

[ - E“
L1zl L
=KPM 3.2.1

u\mm v 3.218

‘Y % ¥ % Y




ii) Menambah Slaid

Uﬁ’ruk menambah slaid
baharu, tekan kekunci [+

Pantai Melowi Bachok,
Kelantan

KEenyir Eleghant Yillage,
Terenggany

TEMPAT-TEMPAT MENARIK
DI MALAYSIA

Fulav langkawi, Kedah
Pantal Melaw] Bachak,
Eelanian

Eenyir Bephant Village,
Terenggany

Untuk mengaktifkan kotak dialog
menyisip gambar, tekan kekunci
+[B3. Tekan kekunci [ untuk
bergerak ke senarai gambar.
Kemudian, tekan kekunci

+ sekali.

Gunakan keempat-empat kekunci
anak panah untuk membaca
senarai fail gambar.

Tekan kekunci untuk
menetapkan pilihan gambar.

r I

Ao B e B fm gl BSad Ry LA

) amy

@ms: Nota Guru

321 warna fon yang sesuai.
3.2.1.8
O di dalam folder lain.
m T‘.‘ -

e Guru membimbing murid cara memilih jenis, saiz dan

e Guru membimbing murid menyisip gambar yang berada

v

[

| et

F

e
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UNIT 7

<l

[ N

Tulis arahan kekunci yang betul bagi menyelesaikan
isu persembahan multimedia seperti yang berikut:

1.

Farhan ingin menaip maklumat dirinya dalam ruangan
Subtitle placeholder. Apakah kekunci yang perlu ditekan?

Deeba perlu mengaktitkan kotak dialog fon. Nyatakan
pilihan arahan kekunci yang perlu digunakan.

Apakah kekunci yang boleh digunakan untuk bergerak
di dalam kotak dialog fon?

Selvi hendak menggunakan tulisan SimBraille dalam
persembahan multimedianya. Bagaimanakah cara untuk
mengaktifkan kotak dialog fon bagi memilih fon SimBraille,
membesarkan saiz, bergerak ke senarai warna dan
menetapkan pilihan warna?

(i)

(ii)

Apakah kekunci yang digunakan untuk menambah slaid
persembahan multimedia?

Persembahan multimedia lebih menarik dengan adanya
gambar. Tulis cara menyisip gambar ke dalam slaid
persembahan multimedia.

(i)

(ii)




o

&% Menyunting Persembahan Multimedia

Semasa menyunting persembahan multimedia,
kita boleh menyjisip slaid, menyusun slaid dan
memadam slaid. Langkah-langkah menyisip
slaid adalah seperti yang berikut:

[

(i) Menyisip Slaid

1. Buka fail persembahan 2.Tekan kekunci (51 + .

multimedia yang
mempunyai
sekurang-kurangnya
dua slaid. Pastikan
kursor berada di slaid
pertama dengan cara
menekan kekunci

atou B pembaca
skrin akan menyebut
“Slide one”.

Satu slaid baharu akan
tersisip di antara slaid
satu dengan slaid dua.
Slaid baharu ini
dilabelkan sebagai slaid
dua daripada figa slaid
sekarang.

TEMPAT-TEMFAT MMENARIK
O MALAYSIA

Fulaw lLangkosi. Kedah
Fanlal Madowi Bachak
Kedanian

Esnyir Elephont Villsge,
Terangganiy

Kelonhtan

Eenylr Bephant Vilage,
Terengganu

aL:

L:f'-f.'r"r" L BA RO
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UNIT 7

Yy, (i) Menyusun Slaid

L L L L

1. Aktitkan Slide Sorter View dengan TR

menekan kekunci (X3 + B diikuti
kekunci [f8. Susunan slaid akan
berubah daripada menegak
kepada melintang.

Dl MALAYSIA

Pyl Limgl oevi, Dedoh
Favibim Melsan Bachok
L8 ety

Lgrryw B ephoni Villoge.
Terangoonu

TEMFAT-TEMFAT MENARIK -

2. Bagi mengubah kedudukan susunan slaid kedua yang
kosong ke kanan dan slaid bergambar berada
di tengah, pastikan kursor berada pada slaid kedua

menyebut “Slide two”. Tekan kekunci +nb,
slaid kedua akan terpotong. Slaid ketiga akan bergerak

ke kiri menjadi slaid kedua. Tekan kekunci[fy.
perisian pembaca skrin menyebut “Slide two”.

Tekan kekunci [+ 3. slaid yang terpotong itu akan
terpapar sebagai slaid ketiga.

dengan cara menekan kekunci B atau Y. Pembaca skrin

TEMFAL-TEMPAT MERARIE
IO WA LAY S

Felou Longkowd, Kedah
Pari Ades o] i b,
K arbordion

Kyl Elophant Y iBoge.
Isdnggarm

"[Epﬁ"]]' s (‘3.2.1
3219
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ITFAFAL-TERAF AT MENARIE
0 BLALAYS A
Felow Long ko, Kedah
Fonial idetbire| Bac ool
Eabordon
Epmpw [lipphant ¥ illoge.
lisdsnggarmi

1. Dalam mod Slide Sorter View, gerakkan kursor
ke kanan atau ke kiri untuk memilih slaid yang ingin
dipadam seperti slaid ketiga di atas.

TEMPAT-TEMPAT MENARIE
DI MALAYSIA

Fulow Langk awi, Kedah
Fantai Melowi Bachok,
Kelantan

Kenyir Elephant Village,
Terengganu

VIGIWILINW
NVHVW3S¥3d NVISI¥3d

2. Tekan kekunci untuk memadam slaid tersebut.

-

-~

Informasi W

* Untuk kembali ke Slide View, tekan kekunci m + m
diikuti kekunci
e Untuk bergerak ke ruang Placeholder, tekan kekunci
e Untuk bergerak di antara slaid dalam Slide View,
gunakan kekunci [ afau 5 .

Down

&l
1

/@D N

s Nota Guru

Guru membimbing murid mendengar sebutan pembaca skrin ,,Drléﬂ-],._
semasa kedudukan di antara Slide View, Slide Sorter View dan RENS

R | Placeholder berubah. —

& v —
e atie o < i .
e .

321
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UNIT 7

By

4 )
Kita akan melakukan persembahan

di bawah.
\_

Melakukan Persembahan Slide Show

slaid (slide show, iaitu memulakan
persembahan slaid, memaparkan
slaid yang berikutnya, kembali

ke slaid sebelumnya, pergi ke

slaid yang dipilih, dan mengakhiri
persembahan multimedia.

Hafal kekunci pintasan untuk
melakukan persembahan slaid
seperti yang terdapat dalam jadual

J

Deskripsi

Tekan Kekunci

Mulakan persembahan slaid. m

Pergi ke slaid berikutnya.

Kembali ke slaid sebelumnya.

Untuk pergi ke slaid yang dipilih,
tekan nombor slaid pilihan.

Enter

Kemudian, ...
Aktitkan kotak dialog bantuan. F1 |
Tamatkan persembahan slaid. (Esc |

)
B Sl Nota Guru

|1 =
[;\[}‘-]" [Guru membimbing murid semasa pembentangan slaid.

] Bl
3.21
3.2.1.10
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2. Tekan kekunci m bagi
memaparkan slaid yang
berikutnya.

BUAH-BUAHAN DI MALAYSIA

Buah pisang
Buah durian
Buah tembilcai
Buah langsot
Buah nanas

1. Untuk memulakan
persembahan slaid,
tekan kekunci &)
Slaid pertama akan
terpapar dalam zum
skrin penuh.

TEMPAT-TEMPAT MENARIK DI MALAYSLA

PFulow longhowi. Kedak
Fondal Melowl Bac el Kelanion
Enyir Bephanl Vlags, Teisngpan
ird Weoloryila dan Toman Kebydaypaan Melaka
Rumah Fosjong Bolesg Al lbon. SJorawok
Yo lkon df $ungal Mol Bosowe, Sabah

4. Bagi memaparkan slaid
tertentu, misalnya slaid
kelima, tekan nombor
slaid tersebut. Kemudian,
tekan kekunci .

KUIH-MUIH DI MALAYSIA

Pelbagal jenis lepat
Kulh goyang
Jala emas
Euih talam
Buah melaka atau ende-onde

3. Tekan kekunci n
sekiranya ingin kembali
ke slaid sebelum.

TEMPAT-TEMPAT MENARIK DI MALAYSLA

Fulaw longkowl, Kadal
Fondal Melowi Bas el Kelanion
Eenyir Bephonl Vage, Tasngpany
Tamnen kinl Malayila dan Tamen Kebedayaan Melaka
Rumah Fosjong Bolesg Al lbon. SJorawok
Yo ks df Sungal Mol Bosoe, Sabah

5. Tekan kekunci [ untuk
mengakhiri persembahan
slaid.

N @
SN

F{{
¢l

=
%/

1
1 s
et GE— &
il .

!ﬂ‘{%
4
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UNIT 7

@ ®
—

[ ]
Praktis TMK

Lakukan aktiviti ini di dalam makmal komputer.

Buka perisian - -
persembahan q Bina fail persembahan

multimedia. multimedia
sekurang-kurangnya
] _ empat slaid.
Slaid 1: Nama destinasi. . n
Slaid 2: Aktiviti yang boleh
dilakukan di tempat tersebut. Tajuk persembahan
Slaid 3: Kemudahan awam multimedia:
yang disediakan. “TEMPAT MENARIK DI
Slaid 4: Makanan dan MALAYSIA YANG INGIN
kebudayaan yang ada. SAYA LAWATI”
] [
N I

ke ) Sisipkan satu slaid
Tukarkan warna teks baharu di antara
seperti yang berikut: ﬂ slaid tiga dengan

Slaid 1: Biru slaid empat.
Slaid 2: Hijau
Slaid 3: Kuning 8 _
Slaid 4: Merah Sisipkan gambar aktiviti
yang terdapat
o n di tempat berkenaan
dan tukarkan susunan
Buat persembahan slaid agar slaid
multimedia. bergambar berada
pada slaid kelima.
291
KPM



Trms

Besl  PERESIZAN
i PELAVAR
8 INUERNEY

i

ﬁ Mari Belajar

e Mengenal arahan perisian
pembaca skrin.

e Menggunakan enjin carian.




UNIT 7

‘) Mengenal Arahan Perisian Pembaca
~ﬁ Skrm ketika Melayari Internet

Aida menggunakan perisian pembaca skrin untuk mencari
dan mengumpul maklumat berkaitan kesihatan daripada
Internet. Dia telah menyenaraikan tajuk dengan menekan
kekunci don kekunci

Pergi ke Tajuk Berikutnya (Nexf)

Langkah yang boleh diambil
ialah:

Tekan kekunci n

: @1‘5 (i) Pergi ke Tajuk Sebelumnya

(Prewous)

Langkah yang boleh diambil
ialah:

Tekan kekunci n

o
i
e

s
b
<



Dibaca (Visited Link)

* ?\iﬁ (iii) Mengetahui Pautan yang telah

Tekan kekunci

Perisian pembaca skrin akan menyebut
"Visited link" dan diikuti nama pautan tersebut.

fs—- X

Irmrty e Vo e babae dem paleis maEap e
ey B ST Ty
e e e Toeem g B

De-wits Batisd dah

Pusisha

"
T St ey 1= T

—

==

R ———
- At 5 P
e L T S

Informasi W

Pautan yang berwarna ungu pada laman web
ini menandakan pautan tersebut telah dibaca.

e

i,

-
-

g
-
o
>
B
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e

ﬁ Menggunakan Enjin Carian

Definisi Enjin Carian

Enjin carian ialah atur cara komputer yang digunakan
untuk mendapatkan data atau maklumat daripada
rangkaian Internet. Enjin carian akan bertindak balas
mengikut kata kunci yang ditulis. Hasil carian akan
dipaparkan kepada pengguna.

:: o o
Google
woogie
L
o
Enjin carian (laman web) | Kata kunci carian )
. Hasil carian
Informasn\
Enjin carian boleh mencari banyak maklumat yang
berpadanan dengan kata kunci yang dimasukkan
dalam format yang lebih mudah.
| = i
Lzl . -
_VﬁpﬁT E 3.3.1
I‘uum % 3.3.1.2
¥ T.¥ & 2 £ 3 % ;



;@b (i) Fungsi Enjin Carian

Enjin carian menghantar perangkak (crawlen ke dalam
laman web di seluruh dunia untuk mengumpulkan
maklumat yang berpadanan dengan kata kunci carian
yang dimasukkan.

4 . )
e Memproses, mengindeks

dan menyusun maklumat.

e Menyimpan maklumat dalam
pangkalan data.

e Memilih keputusan untuk
dipaparkan kepada pengguna.

N — v/,

g
. 1 -—

=

VIGINILINW
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(iii) Alamat Enjin Carian

Yang berikut merupakan beberapa laman web yang
menyediakan enjin carian. Kita boleh menggunakannya
untuk mencari maklumat atau data yang diperlukan.




Yang berikut merupakan langkah yang boleh digunakan

untuk mencari maklumat.

%‘* Carian Web

Aplikasi Kotak Carian

Google

Buka enjin carian.

1

Google

Taip kata kunci carian.

Contohnya, tempat
menarik di Selangor
dan tekan kekunci

v |

.

Hasil carian akan
terpapar pada
skrin komputer.

VIGIWILINW
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Taip kata kunci.
Contoh:
tempat bersejarah

Tekan kekunci -+ F7 |
Tekan kekunci + atau s
untuk memilih imej.
Kemudian, tekan kekunci
enter, , IMej yang dipilih
akan terpapar pada




2L N P ERITSTAN
UNIT PEMATINEMEDIA
q

Mari Belajar
e Maksud dan fungsi perisian pemain media.
e Contoh-contoh perisian pemain media.

e Kekunci pintasan untuk mengaktitkan
pelbagai fungsi perisian pemain media.




UNIT 9

o

s  Maksud dan Fungsi Perisian Pemain Media
Semua peranti yang memainkan audio dan video
memerlukan perisian pemain media. Ketahui maksud
dan fungsi perisian pemain media.

kakak gunakan untuk

mendengar lagu itu?
| |

pemain media Windows.
e | LI}
Pemain media
bermaksud perisian
yang boleh digunakan
untuk memainkan
semula pelbagai jenis
media digital. )

Apakah maksud perisian
pemain media, dan
apakah pula fungsinya?

AT\

= oo Nota Guru ‘ E’"’ :
[,;\D}g]-],. Guru menerangkan makna perkataan sukar, seperti menyunting (‘3 f! Y
video, menyelaras bunyi dan perkataan-perkataan lain yang 3411

mungkin tidak pernah didengar oleh murid. -

N 1




Menyimpan maklumat ,
dalam CD, DVD atau Menyunting
pemacu pena dan lain-lain.

video atau audio.

Memainkan
semula fail-fail
media.

VIQIWILINW
NVHVEW3SY¥3d NVISI¥3d

Informasi \

Pemain media boleh memainkan audio .mp3
yang dibina dengan menggunakan perisian
pengimbas feks.




UNIT 9

&

\ﬁ Contoh-contoh Perisian Pemain Media

Terdapat banyak pemain media yang boleh dimuat turun secara
percuma untuk digunakan mengikut keperluan pengguna.

1. N ehL e * Windows Media Player
dibangunkan oleh Microsoft

yang berfungsi untuk memainkan
semula fail multimedia digital.

E ‘HI Contohnya, yang berformat
)r Windows (WMA, WMV atau ASF)
dan MPEG.

e Memainkan fail media digital
pada komputer dan memainkan
CD atau DVD.

e Memainkan media dari Internet.

/2 VLC Media Player * VLC Media Player ialah
singkatan untuk Video Lan Client.
a Perisian ini dibuat pada tahun
1996.
[ |

nos

szl . WLl
"ﬁpm % 3.41

3.4.1.2
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ik Ti * QuickTime Player dihasilkan
Sl QuickTime Player oleh Apple dan mudah
digunakan oleh pengguna
serta memberikan sokongan
kepada pelbagai format fail
video, audio, gambar dan
imej.

e Winamp ialah media
yang dibina oleh Nullsoft
yang merupakan sebahagian
daripada Time Warner.
Pemain media ini merupakan
perisian perkongsian percuma.

e Perisian ini dimainkan untuk
mendengar muzik dan
menonton video.

5 RealPlayer * RealPlayer merupakan salah
satu perisian yang digunakan
untuk memainkan audio dan
video melalui Internet.

Creal * RealPlayer boleh merakam

video, menulis DVD, menonton
dan mendengar video dari
pelayar web secara automatik.

sistem Windows dengan Macintosh. =5

‘ EWI" )‘%o- Nota Guru
il e 13
m 4 Guru menerangkan perbezaan antara pemain media bagi ] .[:\[3214

o F
= N -
|T|I||||||| E

Y N Y N h{ i = Y
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)Qf;, Aktiviti PAK-2|

FA [

UNIT 9

o

Mari bermain “Tiga Serangkai”.
Lakukan aktiviti ini secara individu atau dalam kumpulan
bertiga.

Setiap murid memilih satu tajuk pemain media.

Murid membaca dan memahami maklumat tentang
pemain media yang dipilih.

Murid pertama memberikan penerangan tentang
pemain media yang dipilih.

Murid kedua dan ketiga mengemukakan soalan
untuk dijawab oleh murid pertama.

Tukar giliran kepada murid kedua dan ketiga
untuk memberikan penerangan tentang pemain
media pilihan mereka. Murid yang lain pula akan
mengemukakan soalan.

Nota

e Murid boleh menggunakan enjin carian untuk mendapatkan
maklumat tambahan tentang pemain media yang dipilih.

e Guru akan bertindak sebagai pemudah cara bagi
membantu murid memahami semua maklumat
tentang pemain media.



ﬁ) Menggunakan Kekunci Pintasan untuk
| Mengaktifkan Fungsi Pemain Media

Bacalah insan jangan terlena,
Senarai di sisi telah tersedia:;
Kekunci pintasan amat berguna,
Mengaktifkan fungsi pemain media.

g
Tekan kekunci .

Player dibuka.
Paparan video

Perisian Windows Media

Pada paparan start

tekan kekunC| m u k =

:( ———— ..-l-'q

VIGIWILINW
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Aps List akan terpapar. | Paparan audio




l

e Fail media perlu dibuka sebelum dimainkan dengan
menggunakan kekunci pintasan m +

e Kotak dialog terpapar untuk memilih fail media yang
ingin dimainkan.

* Pilih fail media. Kemudian, tekan kekunci .

e Perisian Windows Media Player terus memainkan fail
media berkenaan.

13611 -
KPM

3.41
3.413



Arahan kekunci pinfasan bagi memainkan fail media dengan
menggunakan perisian Windows Media Player.

Deskripsi Tekan Kekunci

Menghentikan sementara fail media
yang dimainkan.

+

Menyambung semula fail media
yang dihentikan.

+

Memainkan trek yang seterusnya.

+

+

Memainkan trek yang sebelumnya.

Mengawal Kelantangan Bunyi

Naikkan kelantangan.

Turunkan kelantangan.

Senyapkan kelantangan.

- -n
~

~

Bunyikan semula kelantangan.

Tutup perisian Windows Media Player.

Tekan kekunci pintasan. Alt

+
-n
E

AL

Informasi \

Trek bermaksud fail-fail media yang tersimpan
dalam sesebuah CD atau DVD.

/ /’]_-\

iz Nota Guru
Guru membimbing murid cara memilih fail media dari folder

lain untuk dimainkan dengan menggunakan Windows Media L[|§3/7]_]
Player. T

 Paparan untuk video
- A * Paparan untuk audio

~

AL
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UNIT 9

>, Praktis TMK
~A

AES
Lakukan aktiviti ini di dalam makmal komputer.

Buka perisian Dengan bimbingan

: ; guru, pilih dua fail
W’”dg/gfse";’ edia media yang ingin
yer. dimainkan.
Mainkan fail media Mainkan fail media
pada trek yang pada trek yang
sebelumnya. berikutnya.
Naikkan Turunkan
kelantangan bunyi. kelantangan bunyi.

Bunyikan semula Sené’ﬁsegﬁn
Windows Media - > ;
Plaver Windows Media
Player.

Tutup perisian
Windows Media
Player.
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