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PENDAHULUAN

Buku teks Pendidikan Teknologi Maklumat dan Komunikasi (Masalah Pembelajaran)
Tahun 5 ditulis berdasarkan Kurikulum Standard Sekolah Rendah Pendidikan Khas
(Semakan 2017) bagi judul Pendidikan Teknologi Maklumat dan Komunikasi Tahun 5.
Kandungannya terdiri daripada lima tajuk utama, icitu Penggunaan Teknologi,
Maklumat dan Komunikasi dalam Talian, Multimedia, Penggunaan Data dan
Pengaturcaraan. Bahan sokongan berbentuk CDR-Interaktif (CDRI) juga disediakan
untuk membantu proses pengajaran dan pembelajaran.

Penulisan buku ini distrukturkan sedemikian rupa untuk membolehkan
penggabungjalinan ilmu yang lebih mantap dalam kalangan murid, bersifat boleh
berdiri sendiri serta dapat menjadi panduan kepada guru dalam melaksanakan
pengajaran dan pembelajaran. Setiap unit dalam buku ini dimulakan dengan
halaman rangsangan sebagai set induksi diikuti dengan isi pembelajaran, aktiviti
dan Bijak TMK. Aktiviti yang disertakan pula dapat menerapkan elemen merentas
kurikulum seperti keusahawanan dan nilai murni. Daftar istilah dan jawapan bagi
Bijak TMK disediakan pada bahagian akhir buku ini.

Isi pembelgjaran dan latihan yang disediakan mengutamakan kemahiran
yang perlu dikuasai oleh murid berdasarkan Standard Kandungan dan Standard
Pembelajaran. Latihan yang disediakan bertindak sebagai pengukuhan kepada setiap
isi pembelajaran. Terdapat juga aktiviti yang perlu dilaksanakan dalam kumpulan
untuk menggalakkan pembelajaran kolaboratif.

Buku ini menekankan elemen didik hibur melalui pendekatan penceritaan yang
menggunakan tiga watak murid, iaitu Zamer, Harvinder dan Melinda serta dibimbing
oleh Cikgu Hafizah. Dalam buku teks ini, murid akan didedahkan dengan Gmail
(e-mel), Google Drive (aplikasi penyimpanan fail) dan Microsoft PowerPoint 2010
(perisian persembahan). Walau bagaimanapun, guru dan murid boleh menggunakan
perisian lain yang mempunyai fitur dan fungsi yang serupa.

Elemen kemahiran Pembelajaran Abad Ke-2I (PAK-2I) dimasukkan secara langsung
dan tidak langsung dalam buku teks ini. Kemahiran berfikir murid diperluas melalui
pendekatan pemerolehan maklumat, sumbang saran, soalan atau aktiviti beraras
tinggi, peta pemikiran dan persembahan yang pelbagai.

Akhir kata, penulis berharap murid akan memperoleh ilmu dan menguasai
kemahiran teknologi maklumat dan komunikasi, seterusnya mencetuskan minda
yang kreatif, kritis serta mengamalkan etika dan nilai murni.

Lot
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( PERANAN IKON

Ikon dalam buku ini digunakan bagi
menarik perhatian dan minat murid
dalam pembelajaran Teknologi Maklumat
dan Komunikasi. Peranan sefiap ikon
diterangkan seperti yang berikut:

Nota untuk panduan guru.

Fakta dalam
buku teks yang
memenuhi
Standard
Pembelajaran.

Maklumat tambahan berkaitan
dengan kandungan yang dapat
menambah pengetahuan murid.

Aktiviti rekreasi seperti permainan
dan aktiviti latih amal dengan
elemen didik hibur.

a JOM PRAKTIS )

Langkah kerja penggunaan
perisian persembahan dalam
bentuk peta alir.

Permulaan unit.

Nombor rujukan standard
pembelagjaran seperti yang
terkandung dalam
Dokumen Standard
Kurikulum dan Pentaksiran.

TTTTY

Pautan pada kandungan dalam
CDRI yang menyokong
pembelajaran dalam buku teks.

Soalan atau aktiviti yang
melibatkan Kemahiran
Berfikir Aras Tinggi (KBAT).

Latihan formatif yang terdapat
pada akhir unit atau akhir subunit
untuk menilai kefahaman murid.

Kod QR yang
mengandungi lafihan
dan bahan multimedia.
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PENGGUNRANIEKNOICG IR

pERANTL.LOM
_ ~ 4 a— Il Ayah, mengapa
e | o kita datang ke sini?

vl

Ayah hendak membeli
telefon pintar untuk
abang kamu.

Adakah kamu pernah pergi
ke Plaza Digital? Ceritakan
apa-apa yang kamu lihat.



Teknologi dalam Kehidupan Harian

Mari kenal pasti perkakasan teknologi yang dapat membantu
kita dalam kehidupan harian.

Televisyen
v




¢ Galeri Multimedia
o Aktiviti Interaktif
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munikasi.
apat
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g BIJAK TMK

|.  Namakan peralatan di bawah.

Telefon pintar |~ Kamera digital - Tablet | Alat bantu komunikasi

<& ¢

(a) (b)




Kegunaan Saya

Selepas pulang dari Plaza Digital, Zamer terus menyiapkan kerja
sekolah di komputernya sambil melihat risalah tentang

Komunikasi Augmentatif dan Alternatif.

1 [ | A N
Ayah, apakah itu Komunikasi
Augmentatif dan Alternatif?

Komunikasi Augmentatif dan Alternatif merupakan alat bantu
komunikasi yang digunakan untuk membantu individu yang
mempunyai masalah pertuturan atau penulisan.

Membantu menyelesaikan masalah
ucapan atau bahasa dalam
kalangan murid.

Mempermudah tugas penyampaian
pesanan atau maklumat kepada
orang lain.

Mempertingkat perkembangan
komunikasi dalam kalangan murid
berkeperluan khas.

NOTA GURU

¢ Bincang dengan murid fungsi peralatan teknologi yang lain.
e Kaitkan konsep Komunikasi Augmentatif dan Alternatif dengan
peralatan teknologi untuk berkomunikasi. [_[§5/]_]

—
KPM
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Tohukoh komu terda_po’r pelbagai kepentingan teknologi dan 3
In’remet dolom kehidupan horlon’?

Ayah, odokoh alat bantu
komunikasi merupakan
satu teknologi?

Ya, alat bantu komunikasi merupakan
satu feknologi yang dapat membantu E=2ES
| mereka yang mempunyai masalah - =S

Antara kepentingan teknologi dan Internet dalam kehidupan

harian adalah seperti yang berikut:

@ Mudahnya! Semua

bahan boleh dicari
di hujung jari.

Dapat berhubung dan Mudah dan cepat untuk mencari
berkomunikasi dengan rakan atau  serta mendapatkan maklumat.
saudara-mara yang berjauhan

melalui video secara langsung.

Lo
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Saya tidak perlu lagi
mencetak borang
permohonan ini.

Mudah dan cepat untuk Permohonan dapat diisi secara
menghantar surat serta dokumen.  dalam talian dan terus dihantar
kepada pihak yang berkenaan.

Saya tidak perlu
pergi ke bank

dan beratur untuk
membayar bil.

o

Dapat melaksanakan perbankan Dapat menjanakan pendapatan.
Infernet.

Lo

KPM



Keselamatan Internet

Kamu perlu mematuhi aspek keselamatan semasa
menggunakan Internet unfuk melindungi diri kamu
daripada ancaman siber.

Antara aspek keselamatan semasa menggunakan
Internet yang perlu dipatuhi termasuklah:

\‘\‘ A g
Jangan dedahkan Jangan berikan kata
maklumat peribadi. laluan kepada sesiapa.

Jangan berkongsi gambar diri Jangan membuka
sendiri dan keluarga kepada e-mel daripada sumber
orang yang tidak dikenali. yang tidak diketahui.

Ani telah memberikan nombor telefon kepada rakan dalam
talian yang baru dikenali di laman sosial. Bincangkan kesan
perbuatan Ani.

NOTA GURU




¢ Galeri Multimedia

Elakkan berkomunikasi
dengan orang yang
tidak dikenali.

LA

| Hentikan
penyebaran
| berita palsu!

| rwe Seken 369 o

Jangan sebarkan berita
yang tidak sahih.

Jangan layari
laman web yang
tidak bermoral.

Maklumkan kepada ibu bapa
jika menerima maklumat
yang mencurigakan.

NOTA GURU
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|. Tandakan () pada ruangan yang betul tentang
keselamatan semasa menggunakan Internet.

(a)  Elakkan membuka e-mel daripada
sumber yang tidak diketahui.

(b)  Elakkan berkongsi gambar keluarga
kepada orang lain yang tidak dikenali.

bapa jika menerima maklumat yang
mencurigakan.

(d) Jangan semak kesahihan maklumat.

OJCXCIC]

() Jangan maklumkan kepada ibu @

2. Lengkapkan ayat di bawah berdasarkan pilihan
jawapan berikut.

kata laluan laman web
berkomunikasi berita
(a) Jangan sebarkan -’ yang tidak sahih.
(b) Elakkan .' dengan orang yang tidak dikenali.
(c) Jangan layari .' yang tidak bermoral.
’

(d) Jangan berikan kepada sesiapa.

Lo

KPM



e 5 o Aktiviti Interaktif
Media Sosial

Zamer, Melinda dan Harvinder sedang membuat sidang video
menggunakan aplikasi media sosial mengenai hidupan akuatik.

Media sosial
ialah laman web
atau aplikasi yang
membolehkan
pengguna berkongsi
kandungan yang
dihasilkan
secara maya.

NOTA GURU

TTTYTY




29 20 Y351% 458 Radio Rosak )

Contoh Petikan:

|. Ibu kongsi
gambar melalui
media sosial.

2. Ayah beli
telefon pintar
untuk abang.

Cara Permainan:

|. Murid dibahagikan 5. Murid perlu menyampaikan
kepada dua kumpulan, petikan yang dihafal kepada
iaitu kumpulan lelaki dan murid di belakangnya, iaitu
kumpulan perempuan. murid kedua.

2. Murid duduk dalam satu 6. Murid kedua akan mendengar
barisan. petikan yang disampaikan

3. Murid yang paling hadapan oleh murid pertama.

akan menerima satu 7. Ulangi langkah 4 hingga 6
petikan daripada guru. sehingga giliran murid terakhir.

4. Murid diberi masa dua minit 8. Murid terakhir akan menyebut
untuk menghafal petikan petikan yang didengarinya.
tersebut.

e Bimbing murid menyatakan kesan buruk jika maklumat yang disampaikan
tidak benar. Kaitkan dengan akfiviti di atas.

Lz
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|.  Senaraikan kepentingan teknologi dan Internet dalam
kehidupan harian.

Kepentingan
Teknologi dan
Internet




2. Padankan gambar dengan penyataan yang betul.

aman web

(al srmoral

an berita
in.

(b)

(c)

(d)
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‘?ﬁh»mn 'IIIIIIII
o e
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an kata

le) a sesiapa.
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MAKIEUMAITEDAN KOMUNIKQS s
E)nl_nM A LEIAN,

Melinda, tahukah kamu
cara menanam biji benih?

\| Sogo tahu! Saga pernah terbaca
tentang cara menanam biji benih
melalui Internet.

Bagaimanakah kita hendak
mendapatkan maklumat tentang
penanaman biji benih?




= Melinda, Harvmder don Zomer sedang berbuol bual di ’romon

bo’ranl sekolah
ki 2 . ?,,m __

. "' K|’ro boleh cari pelbagai moklumcﬂ i — =
28 melalui Infernet. Banyak laman 8 Saga juga pernah menonton V|deo melalui

: 7"} web yang menerangkan cara E

il menanam biji benih.

Kalau begitu, Internet ini seperti
pusat sumber maya, kan?

Mengapakah Internet dianggap sebagai sumber maklumat
utama dalam talian?

Pelbagai jenis Mudah dan cepat
maklumat terdapat dalam penyaluran
di dalamnya. maklumat.
" Boleh berkomunikasi @ Capaian maklumat 9
dengan lebih cepat. -* A'di mana-mana sahaja.

NOTA GURU

¢ Bimbing murid berbincang dalam kumpulan berkaitan dengan
penyataan Internet sebagai sumber maklumat utama dalam talian.




PAPAN “NVATMN

Melinda dan Zamer sedang melayari Internet di pusat akses
sekolah untuk mencari maklumat tentang cara menanam biji benih.

| Ty -

Kamu berdua
sedang buat
apa di sini?
: Kami sedang mencari
maklumat tentang
penanaman biji benih.

Mari Layari Internet

Caranya adalah dengan
mencari maklumat
menggunakan enjin gelintar.

Antara contoh enjin gelintar termasuklah:

'i"o a
h ’
e




¢ Galeri Multimedia

Cara untuk mencari maklumat dalam talian adalah seperti
yang berikut:

0, ©)
Google Google

) 0. penanaman biji benih X &
Google Search I'm Feeling Lucky Google Search I'm Feeling Lucky
Google offered in: Melayu Goagle offered in: Melayu
Lancarkan pelayar web Google Taip penanaman biji benih pada
Chrome. ruang kotak carian. Kemudian,
ketik Enter.

Pencarian Boolean Menggunakan perkataan AND
dan OR.

Menggunakan tanda petik () untuk
menetapkan frasa carian.

Pencarian berfrasa




W Ewagn 5 Vi

Whises O ovap | v Sebrn i
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rien En e
Cara Semai Banih Sayur Yang Belul | Kebun Bandar t"
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0TI hn B0 DRI N P

@ Klik maklumat yang diingini.

Hasil carian akan terpapar.
Pilih bentuk maklumat yang
hendak dicari, sama ada teks,
imej atau video.

Bentuk Maklumat

Cara

Teks

Imej

Klik
(L) Images

Google panaman e barin x & Q

.......

u

e A GO | By e

AwMunaamSwum Dunpnn-aulaar-m « Kebuna .. .

n-auu u..q ) "Hu‘n"\lrﬂk

o semasen_

Cara Semai Beaih Sayur Yang Betul | Kebun Bandar

Db cars e 4 s St GBngEn BLE G U ERCian B IR dan

ammadar s Slaiem bokme 181 seaL -‘
Google PRGN b bariy a ! a

Jmages [ Vo = g Taola

Video

Klik
[>} Videos

g
Cara semai Inrlh muﬂuhtﬁ jlmel ‘rbaT b

g Cutw Agar
tnm 2 o Bt .

Pl 18, 20% - Uksadnd by mm

— F
e yeudub oo ich. Truralas s page

Cara Semai Bij Banih Sayur dalam Talam Samaian - YouTube &

EE e i s s el i Wt
| p———

NOTA GURU
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o Aktiviti Interaktif

Ayah, bolehkah tunjukkan
cara memuat turun imej
daripada enjin gelintar?

| ’ Boleh, mari kita
| |« = | ke bilik bacaan.

Mari belajar bersama-sama bapa Harvinder tentang cara memuat
turun imej.

® Google ® Google

a | 4 © percambahan biji benih x | &
Lancarkan pelayar web Google Taip percambahan biji benih.
Chrome. Ketik Enter.

)



‘ 3 ’;5-3 percambahan bijl benin A & o
) T Videos B0 Mews ) Maps | Man Sattings  Too

AMALI MINGEL S | PERCAMBANA

g} pembiakan dan pengu

AMALI MINGGU 5 : PERCAMBAHAN BIJI BENIH (8.10.18)

Images may be subject W copyright. Leam more

Klik kanan tetikus.

@

g} pembiakan dan pengu

AMALI MINGGU 5 : PERCAMBAHAN BIJI BENIH (8.10.18)

e subject o copyright. Leam more

\Y

Klik I s2e . Imej telah berjaya
dimuat turun.

Bagaimanakah kamu dapat men

komputer sebagai imej?

NOTA GURU

bersesuaian.

e Bimbing murid memuat turun imej daripada enjin gelintar.
e Galakkan murid mencari dan menggunakan imej-imej lain yang

Lo
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* Galeri Multimedia
o Aktiviti Interaktif

Simpan dengan Selamat

Bapa Harvinder
membimbing
Harvinder cara
memuat naik
imej ke Google
Drive.

Apakah itu
1 Google Drive,

Mari ayah tunjukkan
cara memuat naik imej
yang dimuat furun
tadi. Kali ini, kita akan
gunakan Google Drive.

J—

Google Drive ialah
aplikasi penyimpanan

fail berasaskan awan.

®

Google M o e

Gmail Mest Contacts

Google ¢ = »

Crve Calendar Translate

A=

Google Search I'iI-\FseIIng Lucky ‘L o 3
. . . et
Lancarkan pelayar web Google Klik aplikasi Google eee .

Chrome.

@ Gmail mages £
M Q@ ©

Gmail Meet

& Sy
Create account
Translate

Drive L\ Calendar

Harvinder2010|

== @Uw ‘

Contacts . .
Not your computer? Use Guest mode to sign in privately.

T

NOTA GURU

Taip e-mel kamu. Klik Next.




Harvinder
® Harvinder2010&gmall.com
Enter yaur
[t =
Forgot password? ﬂ

Taip kata laluan kamu. Klik Next.

. ‘_ Drive Q SewrchimDrive

[=-

B doogsbon

Klik [ 4 New
s — @_..

Klik [ File upload

=
E

20k E +
i
|

i

]
i

Fail telah berjaya dimuat naik.

NOTA GURU

Pilih dan klik fail yang hendak
dimuat naik. Klik :

Tahniah! Kamu telah
berjaya memuat naik imej
ke Google Drive. Cuba
kamu muat naik dokumen,
audio dan video pula.

&




(a) Dokumentari dalam bentuk video dengan menggunakan
telefon bimbit.

(b) Dokumentasi dengan menggunakan Microsoft Word.

OTA

NOTAGURU

e Tunjukkan beberapa contoh dokumentari dan dokumentasi sebagai
panduan kepada murid.
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o o o Aktiviti Interaktif
Mari Berkongsi

Cikgu Hafizah sedang berbincang dengan murid Tahun 5 Baiduri
berkaitan dengan dokumentasi dan dokumentari yang mereka hasilkan.

Bagaimanakah kita hendak
berkongsi projek yang kita hasilkan?

Kita boleh muat
naik ke Facebook. [Melalui e—mel.]

[Bagus, semuanya be’rul.)

Mari belajar cara memuat naik fail projek melalui e-mel.

( ' ) Emall or phone

[ Harvinder2010{ ‘

mail Sarcr
I- c 0- (o
ompose
Forgot amail? O Friemary zy Secld OEN
[5] - -
ew in to Instagra Insta
in, finish settisg u

Inbe

& Smred [ lesty gram
Not your computer? Use Guest mode to sign in privately.
L [ ] Google
m
o e e edige
Maet
Instagram Businaas

Create accoun t m B Stara masting

ES ainameeting i




ElRl:rccannr

Taip alamat e-mel penerima pada
ruang To.

zamergmall cam
Jenis Benih

Hai

Saya acas lampirkan noda berkaitan dengan jenis benih.

Tarima kasi.

Y4

El:rccamp s

Taip kandungan e-mel.

K:illz fail yang hendak dihantar.
K | Open

NOTA GURU

Ell: ~conb~r

Taip tajuk e-mel pada ruang
Subject.

zamergmall cam
Jenis Benih

Hal
Saya acas lampirkan nota berkaitan dengan jenis benih.

Tarima kasi.

m:&%@@aﬂﬁf

zamer@gmalleam

Jenis Benif

Hal

Saya ada lampirkan nota berkaitan dengan jenis benih,

Tarima kasin.

Jenis Denih.docx (21K}

L] L ik

Klik [ . Fail projek berjaya
dihantar sebagai lampiran
dalam e-mel.




o Aktiviti Interaktif

Yang berikut ialah cara berkongsi dokumentari melalui
YouTube pula.

Lancarkan
O g Ie pelayar web
Google
Chrome.
Q b'4 _!,
Google Search I'm Feeling Lucky
(2) p— ]
Gmail Meet Contacts
GO g I e Drive YouTube Translate
& ©Q o Klik £ dan klik YouTube.
Phaotos Dun Shopping
Klik Sign In.
L Sign in Harvinder
to continue to YouTube @ Harvinder2010@gmail.com v
Email or phone
Harvinder2010| Frlec ol pasward
llllllllll @ i
Forgot email? TOlp e'mel
dan kata
Not your computer? Use Guest mode 1o sign in privately. Forgot password? m IG | uan.
Learn more

L2z

KPM



Klik Exdan
klik Upload video.

s

Dirag anvd drep video files to upload

A

Klik Select Files.

2200418 012812 200918 0834 Va0l

Pilih video dan klik Open.

Lengkapkan maklumat.
Kemudian, klik Next.




S Pilih maklumat yang dikehendaki.
Kemudian, klik Next.

Vislbility

Cho e wn b sh-and yho car

® 3.r|vz:vpu:||s':| el o s
Pilih maklumat yang dikehendaki.
° > © vmriw 3 Kemudian, klik Publish.

8 nas : Video berjaya dimuat naik.

BACK PUBLISH |
N

57 WY 3515858 Lihat, Fikir dan Komen )

|. Murid dikehendaki membentangkan dokumentari
yang dihasilkan.

2. Murid yang lain akan menilai hasil kerja rakannya
dengan menggunakan borang yang disediakan.

IMBAS
SAYA

a2
s o' R=14
NOTA GURU
Borang

e Bimbing murid melihat kembali hasil dokumentari yang telah dimuat naik. Pen:?)r;i:\?ci:%ngan

e Imbas kod QR untuk mencetak dan mengisi borang penilaian

pembentangan. 2}]_]

KPM




B/ somrc

|. Lukiskan peta alir yang menunjukkan cara memuat naik
video ke Youtube dengan menggunakan langkah berikut:

2. Lengkapkan peta alir bagi cara menghantar e-mel berserta
lampiran.

’ ¥  Klik Compose. 5| TaiP alamat e-mel
. penerima.

' ¢ Taip kandungan |, '

. N e-mel. N .

’

A\ 4

Klik Open.

;_,

7' 3. Dengan menggunakan peta pemikiran yang
sesuai, tunjukkan cara memuat naik audio
ke Google Drive.

NOTA GURU




E— — B

[

SILGAII70000700 7005070000700 70000000007

T

°Terbuka kepada murid Tahap 2. f

A
ePerogui elemen multimedia perlu
- dimasukkan dalam persembahan.

Melinda, apakah
yang kamu baca?

aya membaca risalah
pertandingan membangunkan

persembahan multimedia.

Mari kita sertai pertandingan ini. Bagus! Kita boleh sertainya
_ sebagai satu kumpulan.

Apakah yang kamu tahu tentang
aplikasi untuk membangunkan
persembahan multimedia?



Kenali Saya

I
el [T
1

Wierd

it [
f Elal
= = b o

Table ||Picture| Chp Sered
= A

Papan Kenyataan ma-or

??ﬁﬁ;ﬁ:&t:r i i SENINAE e FaWERY
£.0 (IR &.0) BN TEXNDLOBI MAKL

Kamu telah mempelajari fungsi

@ beberapa ikon dalam perisian
:&E: Microsoft Word. Kali ini, kamu akan
mempelajari fungsi lima ikon dalam ‘_
| perisian Microsoft PowerPoint.

/
— Untuk

Ey memasukkan
Picture | |Me]

Shde 10t 1 | “Office Theme”

_

Click to add title

v £

—



¥« Micresoft PowerPaint r fusie & ] X

Desian Tranikioni mations Slide Shaw  Review  View ~ @
I o)
T
..muz‘uu_.-u WERCIEREIC
rnihal Phatu Shm(s SmatArt Chart | Hype t 10 Tant Hudu '\fardaﬂ I:‘m sl ne Glmtl Equ Mnn o Video
Box Ex Tims
Iilastrativn Linki Figxd Symbeh
*

y l r

Untuk
k to add titl¢ | Audio audio

| ” e, Untuk Um‘uk memaparkan
| | memasukkan @ persembahan slaid

video  Video

Click to add notes f
]T;;;nwm | |ms g% (=) [ i+) tﬁ

Apakah perbezaan antara ikon dalam Microsoft PowerPoini?
Gunakan peta pemikiran yang sesuai untuk menjawab soalan ini.

NOTA GURU

Ve




Tampalkan ikon berdasarkan fungsi ikon tersebut.

GUNUNG KINABALU

Gunung Kinabalu merupakan satu daripada
ak di n

NAMA SAYA MELINDA C nggian Gunu;u-_q

NOTA GURU

Lembaran
Kerja Bijak
TMK




Kelebihan Saya

Yang berikut merupakan antara kelebihan menggunakan
perisian Microsoft PowerPoint dalam menyampaikan maklumat.

A A \ A X 3
-"a'" “'a""' ﬂ M ﬁu Aﬁ: Fai F‘Iﬁ FI:I:In
sl - I8 X K k%
| 22 Wipe Shape Wheel Random Bars
008 B @
Nine . Cut .F.ade .Push
lﬁl ‘@m .afﬁ Ed
Shape Uncover Cover Flash

Dilengkapi dengan fitur animasi,
Menyediakan pelbagai templat transisi dan kesan khas pada
yang mudah untuk digunakan. elemen multimedia.

Kelebihan
Microsoft PowerPoint
v X
Pembentangan secara interaktif. Boleh menyunting gambar.

Sebelum Selepas

NOTA GURU



ol Wah, cantiknya ikl
papan elektronik itut | Ya, iklan itu menarik

- i | ! kerana terdapat

pelbagai elemen

o Kalau begitu, saya perlu masukkan pelbagai | & | multimedia.

1 elemen multimedia dalam persembahan
SEed untuk pertandingan itu nanti. Tentu saya
#8 berpeluang untuk menang.

J 1 11 N s = 5 0 0 e =~

Li [ .

Yang berikut merupakan elemen multimedia.

Elemnen Multimedia

Teks Grafik/Imej Animasi

Audio Video

" Multimedia merupakan satu persembahan maklumat dengan
menggunakan gabungan elemen teks, grafik, audio, animasi

dan video.

 —
S—

Las)

KPM
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W

Cari perkataan tersembunyi berdasarkan soalan yang diberikan.

Pilihan Jawapan [~ (o g H | 5 alclrlala
L Teks | [rlalelF|N|o]a]F]s]|c
m V|IG|I|A{(fUD|I|O|C|V
HIRIOMD|O|B|X|F|I
[ Video
RIA|A|E|I|(W|(G|E|T|D
| Grofk | [o|F|F|R|[A|A|T|G|W]|E
o R|II|T|X|S|M[S|[R|R|O
A|IKI R|JIW|F|AD|K|D
RID|IA|N|I|M(A|S|I|K
F|T|V|IG|P|[T|E|K|S|R
|. Satu siri imej statik yang 4. Teknik yang digunakan
digerakkan ialah untuk memaparkan imej
’ gcmg'bergerok ialah
r2 s ialah 1
gabungan aksara.
. v
r
3. ! ialah bunyi 1
yang boleh didengar.
- J

NOTA GURU

}\\g

Lembaran
Kerjq Buck



Gunung Kinabalu.

GUNUNG
KINABALU

Kemudian, Cikgu Hafizah menunjukkan maklumat tentang

Gunung Kinabalu.

GUNUNG KINABALU

Gunung Kinabalu
terletak di mana?

Saya cuma sampai
di kaki gunung, cikgu.

Gunung Kinabalu merupakan satu daripada
Tapak Warisan Dunia yang terletak di Taman
Kinabalu, Sabah. Ketinggian Gunung Kinabalu
mencecah 4 095 meter dari aras laut. Pencinta

alam dapat menyaksikan variasi flora dan

fauna yang terdapat di gunung tersebut pada

ketinggian yang berbeza.

NOTA GURU
®» >

C ‘W‘ untuk melihat contoh persembahan slaid yang lengkap.
/ ing murid mendapatkan maklumat berkaitan dengan Gunung Kinabalu

ernet atau sumber rujukan lain.

Menjejaki Gunung Kinabalu

Cikgu Hafizah bersoal jawab dengan murid berkaitan dengan




¢ Galeri Multimedia

Berdasarkan slaid tentang Gunung Kinabalu,
bangunkan satu persembahan multimedia
menggunakan Microsoft PowerPoint.

Microsoft Edge

Microsoﬂ Office M
New t
Messaging

s sty P

! Mobile Plans

G@M(@

T P Hi

( 3 ) n Microsoft Office 2010 Upload Cent...

New

@ Microsoft Office Picture Manager
Microsoft Word 2010
New

New
@) Office Anytime Upgrade

Microsoft OneNote 2010
New
e - = A

Klik Microsoft Office.

Microsoft PowerPoint 2010
New
® P B
Klik Microsoft PowerPoint 2010.

Click to add title

[Lrrp—.

Paparan antara muka Microsoft
PowerPoint 2010 terpapar.

NOTA GURU

Leo]

——
M

Klik Click to add fitle dan taip
perkataan Gunung Kinabalu.




« Galeri Multimedia Yot |
« Aktivifi Interaktif QA
w

JOM PRAKTIS )XY INTTil L LRI

Klik = S <] Slaid baharu
' ° ‘ 1 muncul.

@ JOM PRAKTIS )XV EGCRIUCURELS

: = 3 . A Klik ruang slaid yang
Kiik EE=E—§ Klik Lo hendak ditaip.

A 4

Taip ayat berikut:
Gunung Kinabalu merupakan satu daripada Tapak Warisan Dunia
yang terletak di Taman Kinabalu, Sabah.

JOM PRAKTIS )XV GG L (1]

Klik dua kali
folder PTMKMP
Klik | inset 2 Klik e 2| Klik Desktop. > Tahun 5.
Klik [Tt . & Pilih dan klik [ Klik dua kali
— imej. N folder Imej.
e Minta murid memuat turun folder PTMKMP Tahun 5 daripada CDRI.
¢ Bimbing murid mencipta folder baharu untuk menyimpan imej.
e Bimbing murid mencari dan menggunakan grafik-grafik lain yang sesuai. [\4|/:|

A~
KPM



* Galeri Multimedia
o Aktiviti Interaktif

JOM PRAKTIS )XYV LN T

Klik | inser ak . o , Kk Klik Deskfop.
. : : Pilihdan |, Klik dua kali |, Klik dua kali
Kk [eest . Kik audio. [€ | folder Audio, folder PTMKMP

Tahun 5.
JOM PRAKTIS )XV IRV LAl C)

Tambah slaid . « N Klik
baharu. Klik [_nsert - Klik %i' €3 video from File...
Pilih dan Klik dua kali |, Klik dua kali Klik Deskt
Klik video. folder Video. [* | folder PTMKMP [* Ik DesKiop.

Tahun 5.
Klik | mset |+

o

Klik | Desion Pilih latar belakang yang diingini Klik latar
pada Themes. belakang yang
diingini.

Pastikan kamu menyimpan

fail persembahan sebelum
menamatkan perisian Microsoft
PowerPoint 2010.




o Aktiviti Interaktif
JOM PRAKTIS XV CRC LY - Unl BRICLHEA]

Klik  Transitions N Pilih dan klik transisi yang diingini
- — i’ pada Transition to This Slide.
Ol ¢ Klik s Klik
Klik Preview N Apply To All. K On Mouse Click.

JOM PRAKTIS > Memasukkan Animasi pada Teks atau Imej

Klik slaid yang S| Kiik | Animations N Klik Teks_
pertama. atau imej.
Klik 0 ¢ Pilih dan klik animasi yang diingini

Preview ~ pOdCI Animation.

A(o] "] 40 EB8) Men jalankan Persembahan Slaid

oy ‘ . = < Kilik tetikus untuk
Klik SHIEESHIN 1 ik 2 | melihat slaid
Beginning SeTerusngO.

W Lihat, Fikir dan Komen >

|.  Murid dikehendaki membentangkan hasil
persembahan masing-masing.

2. Murid akan menilai hasil kerja rakannya dengan
menggunakan borang yang disediakan.

El- -
Borang
i R A N . . . . Penilaian
¢ Bimbing murid melihat kembali hasil persembahan masing-masing. Pembentangan

e Imbas kod GR untuk mencetak dan mengisi borang penilaian

pembentangan. .[;\[#%]-J.
KPM




Dam Keusahawanan >

//2
- {3 3 ——
-\ | _ Bayar RMS5.

Berapakah \ Sebutkan

jenis elemen
multimedia? dua _elemgen
multimedia.

Terangkan cara

tertinggal beg. | 4 | memasukkan
/ \ ) Bayar RMIO0. imeyj.

Apokoh itu
animasi?

NOTA GURU

e Imbas kod QR untuk mencetak wang model bagi aktiviti ini.
¢ Guru boleh menjadi juruwang dalam aktiviti ini.
¢ Catatkan pengiraan wang yang diterima atau dibayar sepanjang Wang Model

A Py Dam
akfiviti ini. Keusahawanan




Peraturan Permainan:
|. Sediakan butang penanda dan sebiji dadu.
. Ambil RM30 daripada juruwang.

. Baling dadu. Gerakkan butang penanda mengikut nombor
yang terdapat pada dadu.

. Ikut arahan pada petak.

. Sekiranya butang penanda kamu terletak pada petak soalan,
kamu perlu menjawab soalan tersebut. Sekiranya jawapan
betul, kamu akan menerima RMI10. Sekiranya salah, kamu
tidak menerima apa-apa nilai wang.

. Peserta yang mendapat paling banyak wang ialah pemenang.

Kaki kamu -
cedera
tersepak batu
sungai. Hilang 47
satu giliran. @

o Kamu membuang
» 29 € sampah. Bayar
°

RMS.
Apakah itu 4‘|
aksara?

Kamu
terserempak
dengan ular
sawa. Bayar

Terangkan cara RMIO
memasukkan
9 A
audio.

S



\
ASBINEY

A S——

|. Tandakan () pada ruangan yang betul.

BETUL

(a) | Video ialah teknik penggabungan satu siri
imej untuk membentuk imej bergerak.

(b) [Teks ialah gabungan huruf dan simbol.

(c) (Ikon . digunakan untuk memasukkan

imej.
L )

(d) (Grofik ialah gambaran pergerakan
sesuatu objek.

(e) ( Audio ialah bunyi yang boleh didengar
oleh telinga manusia.

(f) (Ikon & digunakan untuk menjalankan
persembahan slaid.
1\

CJCICJCICIO):
CJCICJCICIO)

2. Lengkapkan peta alir tentang cara memasukkan animasi

pada teks.
’
’
Lusd

KPM

N

> Klik teks.
Pilih dan klik animasi yang ]

diingini pada Animation.




V/7777zz222272224M.

PENGGUNAANIDAMA

W zzz27777222224

Apakah yang kamu faham tentang
maklumat pada papan skor ini?
Bincangkan.




Cikgu sedang merekod
== kehadiran murid

- | menggunakan Aplikasi
~~ Pangkalan Data Murid.

Pangkalan data ialah koleksi data yang diuruskan secara teratur
bagi memudahkan carian dan dapatan semula maklumat
tertentu daripadanya.

Pangkalan data yang disimpan dalam komputer menggunakan
aplikasi pangkalan data dinamakan pangkalan data berkomputer.

simpan di dalam fail secara manual.




¢ Galeri Multimedia

Lajur Tajuk
A A
[ N 4 N
Ahmad Azwan bin - q Ahmad Azwan bin - R
Ahrad Azali 5 Baiduri Lelaki 4.5.2010 Ahmad Azali 5 Baiduri Lelaki 4.5.2010
y foriya Fathinin binf 5Baiduri | Perempuan | 16.8.2010 ohiua Eatfinin bini 5Baiduri | Perempuan | 16.8.2010
BG rs Harvinder Singh a/I s . Harvinder Singh a/I s i
Charanjit Sing 5 Baiduri Lelaki 12.3.2010 Charanjit Sing 5 Baiduri Lelaki 12.3.2010
Melinda Ricky 5Baiduri | Perempuan | 31.1.2010 Melinda Ricky 5Baiduri | Perempuan | 31.1.2010
Muhammad 1zz Zamer A . Muhammad Izz Zamer fihrs 0
\ bin Zulkifi 5 Baiduri Lelaki 23.3.2010 bin Zulkifi 5 Baiduri Lelaki 23.3.2010

Data disusun dalam bentuk
jadual yang terdiri daripada
lajur dan baris.

Setiap lajur mempunyai
nama tertentu.

Ciri-ciri
Pangkalan Data

y h
" Nemowurid | Kelos | dontine |[Torkhiohr | | Namovwrid | Kelos | Sanina | Tarkhiah
fi[imad Azwan bin 5 Baiduri Lelaki 4.5.2010 fimad Azwan bin 5 Baiduri Lelaki 4.5.2010
faryua Fattinin binf 5Baiduri | Perempuan|| 16.8.2010 i uc Fetbrin bin 5Baiduri | Perempuan | 16.8.2010
E‘ﬁgrgﬁﬁrs?r'\% e 5 Baiduri Lelaki 12.3.2010 E‘mmﬁfsfr'{; el 5 Baiduri Lelaki 12.3.2010
Melinda Ricky 5Baiduri | Perempuanf| 31.1.2010 Melinda Ricky 5Baiduri | Perempuan | 31.1.2010
Muhamrmad 12z Zamer | - 5 pojduyi leloki || 23.3.2010 Muharnad 1zz Zamer | 5 gy leloki | 23.3.2010

Setiap data pada sesuatu
lajur mempunyai ciri data
yang sama.

Setiap baris merupakan satu
set data bagi satu objek.

NOTA GURU




Cikgu Hafizah menggunakan Aplikasi Pangkalan Data Murid
untuk merekodkan kehadiran murid ke sekolah.

! Cing—lcn‘izoh,
tolong sediakan
jadual rekod

= kehadiran murid
B8 5 Baiduri pada |
Sl 22 Februari 202I. |

« « Feb2021 » »
Mo Tu We Th Fr Sa Su
1 2 3 4 5 6 7
8 9 10 M 12 13 14
15 16 17 18 19 20 21
B) 25 24 25 26 27 28

Today

Kehadiran pada 22.02.2021

Bil = Kehadiran Murid Sebab
1 O AHMAD AZWAN BIN AHMAD AZALI [ Cuti Sakit

2 DHIYA FATHNIN BINTI AHMAD FUAD

3 O HARVINDER SINGH A/L CHARANJIT SINGH ( Urusan Keluarga

4 MELINDA RICKY

5 MUHAMMAD 1ZZ ZAMER BIN ZULKIFLI

Sheets ialah aplikasi yang
bina jadual.



Nama Murid Tarikh Kehadiran Sebab
unmad Azwan bin 222202 | Tidak hadir | Cuti sakit
Dhiya Fathnin bini 2222021 |  Hadir -
E'ﬁ;‘;mﬁgfr'%%h o/ 222202 | Tidak hadir kg[ggfgno
Melinda Ricky 22.2.202| Hadir -
Muhamrmad [zz Zamer | 2292021 | Hadir :

Berdasarkan jadual rekod kehadiran Tahun 5 Baiduri, ciri-ciri
pangkalan data ialah:

I i Y m—
1. Data disusun dalam bentuk jadual yang terdiri daripada
baris dan Igjur.

. Nama bagi setiap lajur ialah Nama Murid, Tarikh,
Kehadiran dan Sebab.

. Setiap data pada sesuatu lajur mempunyai ciri data
yang sama.

e  Lajur pertama mengandungi Nama Murid sahagja.
e  Lajur kedua mengandungi Tarikh sahqgja.

e Lajur ketiga mengandungi Kehadiran sahaja.

e Lajur keempat mengandungi Sebab sahgja.

. Setiap baris merupakan satu set data bagi suatu
objek. Dalam jadual rekod kehadiran ini, baris pertama
mengandungi satu set data murid, iaitu Ahmad Azwan bin
Ahmad Azali, 22.2.2021, Tidak hadir dan Cuti sakit.

Pada pendapat kamu, adakah media sosial
merupakan pangkalan data?




Contoh Pangkalan Data

Terdapat beberapa aplikasi pangkalan data yang telah
dibangunkan bagi tujuan pengurusan murid. Antara aplikasi
pangkalan data termasuklah:

m K_ENI‘ENTERIAN FEN‘D‘II)MN MALAYSIA

t\m L] Pramgrum .um
Aol Prg AP,

 KEMENTERIAN PENDIDIKAN MALAYSIA

Perninfikan Berkwaliti Ian Terd ik Negara Setshlera

Dicapai pada 7 September 2020 Dicapai pada 7 September 2020

Aplikasi Pangkalan Data Murid Sistem Semakan Slip Peperiksaan
(APDM) (SAPS)

fi)
PERNAH BERDAFTAR TETAPI
LUPA KATA LALUAN?

Kiik rtang T
N rangan kotzk “Daftar Masuk ™

Dicapai pada 7 September 2020 Dicapai pada 7 September 2020

Pentaksiran Aktiviti Jasmani, Sistem Pendaftaran dalam
Sukan dan Kokurikulum (PAJSK) Talian KPM (SPATKPM)

¢ Bincang dengan murid contoh aplikasi pangkalan data yang lain.

Loz

KPM



a<¥ * Galeri Multimedia
Jadual, Rekod dan Medan 2 o Aktiviti IIn'rerakhf

- El
Cikgu, saya ingin mengisi
maklumat pada kad kokurikulum.
=1 Di manakah saya boleh melihat
~ =1 maklumat unit kokurikulum?

S A 4 Cikgu telah menampal ¢
el | ._ N\ maklumat unit kokurikulum &

i [P - : dalam bentuk jadual pada =
papan kenyataan. Semua |1

i murid boleh merujuk di situ. | ;__

SENARAI NAMA MURID BAGI AKTIVITI KOKURIKULUM TAHUN 5 BAIDURI
PASUKAN

KELAB DAN SUKAN DAN
NAMA MURID KAUM BADAN

Melayu

Ang Boon Heng Cina Pengakap Muzik Badminton

gﬁ;@%ﬁrs?% h o/l Sikh Pengakap Seni Visual Futsal

Il\)/Iighzaurlrlw(mio d Iz zamer Melayu ~ Pengakap Kebudayaan Futsal

S i
Jadual ialah koleksi data yang disusun dalam bentuk lajur
‘dan baris. Jadual sangat penting dalam pangkalan data.

T urid cara mendapatkan koleksi data.
urid membina jadual.



PASUKAN ' e ABDAN  'SUKAN DAN

NAMA MURID KAUM BADAN
BERUNIFORN  PERSATUAN  PERMAINAN

Ang Boon Heng Cina Pengakap Badminton
Melayu

gﬁg?,%ﬁrs?% n o/l Sikh Pengakap Seni Visual Futsal

mgl}c’uﬂmf d Izz Zamer Melayu Pengakap Kebudayaan Futsal

&

Medan ialah lajur-lajur dalam jadual. Setiap lajur mempunyai
nama yang tertentu. Rekod pula ialah satu set medan dalam

satu baris.

Bolehkah nama
> murid diletakkan
(a6 poda medan kaum?
Bincangkan.

urid mengenal pasti jadual, rekod dan medan.
urid mengenal pasti jenis data daripada jadual di atas.



=/ ZON AKTIVITI

Saya ada sebuah kotak.

Terdapat beberapa
keping kad di dalamnya. Cara Permainan:
v |. Murid boleh melaksanakan

aktiviti ini secara individu atau
berkumpulan.

2. Murid akan mengambil kad
di dalam kotak.

3. Murid meletakkan kad pada
medan yang betul.

4. Setelah selesai, murid
menyatakan maklumat fizikal

Alatan: setiap haiwan. Maklumat

tersebut merupakan satu rekod.

CAgm ||

of 2w

fkanmos | |

Arnab

NOTA GURU

Lembaran
Kerja
Zon Aktiviti

Les

KPM




o Aktiviti Interaktif

Menghasilkan Pangkalan Data

Cikgu Hafizah mengumpul data
berkaitan dengan bilangan
kerusi, meja dan papan putih
di figa buah kelas.

Kelengkapan Kelas

|

5 Baiduri

o kerusi-19

e meja-12

» papan putih -1

5 Bestari
 kerusi- 11

e me ja-11

« papan putih -1

5 Bijaksana ‘1 N\,
 kerusi - 11

e meja-12

o papan putih -9

-y -




Kemudian, Cikgu Hafizah membina jadual secara manual
di atas kertas. Selepas itu, Cikgu Hafizah memindahkan data

tersebut daripada buku ke dalam jadual.

i ok

1¢7 SEKOLAH KEBANGSAAN TENGKU AZMAN

y ZINW'351% 358 Bina Pangkalan Data )

Dapatkan data tentang cara murid hadir ke sekolah daripada
rakan sekelas. Nama medan yang perlu ada ialah:

|. Nama murid

2. Jantina

3. Cara hadir ke sekolah

4. Siapakah yang hantar ke sekolah?

nurid meletakkan nama medan yang sesuai pada jadual.
Bimbing murid menentukan jenis data dengan betul.
o Makluml an kepada murid bahawa data boleh diperoleh melalui
53]

emu bual atau kaedah berkomunikasi yang lain. ==l
KPM
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Tuliskan maklumat berikut dalam bentuk jadual. Labelkan
nama medan, medan dan rekod pada jadual yang dibina.

7 SUMBER
MURID

Nama:
Reyanasha/lKumar

Kelas:

Tarikh Pinjam:

21012020, P e

Nama Buku:

BijoK Mavematk ...

Tarikh Pulang:

0202.2021 e

KAD PUSAT

KAD PUSAT
7 SUMBER
MURID

Nama:

YongFuilee

Kelas:

SBestai

Tarikh Pinjam:

04:03.202L je e

Nama Buku:

Hikayak Hang Tuah

Tarikh Pulung:
10.03.202

KAD PUSAT
7 SUMBER
MURID

Nama:

Kelas:

Tarikh Pinjam:

Nama Buku:

Puazing Animal Survival

Tarikh Pulang:
18.03.2021

JADUAL PINJAMAN BUKU MURID

Nama

Tarikh

Kelas Pinjam

Tarikh

Nama Buku Pulang

’

>

’ ’

[ -

’ ’

2 >

’ ’ ’ ’ ’
’ ’ ’ ’ ’

!

KPM
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2 Mulakan
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Bincangkan cara menggunakan
mesin dobi layan diri.

P




Asas Pengaturcaraan

T i

Atur cara ialah satu siri arahan langkah demi langkah untuk N
menyelesaikan tugasan yang diberikan.

‘s
i

Harvinder dan ibunya ingin membeli
makanan di restoran nasi lemak. Ibu
Harvinder memandu kereta di laluan
pandu lalu.

|+]

J 1

Ibu Harvinder menyedari dia terlupa membawa
wang selepas membuat pesanan. Apakah yang
akan berlaku? Bincangkan.

NOTA GURU

¢ Bincang dengan murid kesan yang dihadapi jika murid melangkau langkah-
langkah yang telah ditetapkan.
L[{’%]_] e Terapkan kepada murid nilai-nilai murni berdasarkan situasi di atas.
“KPM



Dalam pengaturcaraan,
langkah-langkah yang
diberikan mestilah
ringkas dan padat.

NOTA GURU

* Bimbing murid membina origami kapal kertas mengikut langkah-
langkah yang diberikan.

Lok

KPM




Bahasa Pengaturcaraan

Kita boleh kaitkan situasi dalam kehidupan harian dengan ‘
menggunakan algoritma, pseudokod dan carta alir.

Cikgu Hafizah ingin mengepos bungkusan kepada kawannya.

Mari kita perhatikan situasi berikut.

NO. ANDA :

19

NO. SEKARANG: 2050

SILA DUDUK. ANDA AKA
DILAYAN SEBENTAR LAGI.




* Galeri Multimedia =

&

3
Algorn‘ma ialah satu urutan : Ambil nombor giliran.
langkah- IongkOh untuk Isi nota konsainan pos laju.
menyelesaikan suatu masalah Tunggu nombor giliran
atau melaksanakan suatu tugasan. dipanggil.

Buat urusan di kaunter.
J

'Pseudokod ialah satu set
pernyataan dalam bahasa
biasa. Pseudokod menunjukkan l
langkah-langkah melaksanakan E
tugasan dari mula hingga tamat. &

MULA

AMBIL nombor giliran

ISI nota konsainan

TUNGGU nombor giliran dipanggil
BUAT urusan di kaunter

» !

"Carta alir ialah langkah-langkah .
penyelesaian suatu masalah
secara grafik. Simbol dalam
carta alir dihubungkan dengan / Isi nota konsainan ]
menggunakan anak panah. | J

o = B8 Tunggu nombor giliran

' 8 dipanggil
= —7a

8 Buat urusan di kaunter

| Al SAYA

_ TAMAT 240

T8 e ﬁ: ;

: E]l

Maklumat
Carta
Alir

NOTA GURU

.[:\[Ef’;]-]wh\ W
KPM .

e,

3 -
-* ng murid mengenal pasti algoritma, pseudokod dan carta alir

‘!&. la contoh akfiviti lain.

UQ Imbas kod GR untuk melihat maklumat tambahan tentang carta alir.

—



€3/ suomcru

Lengkapkan perkataan di bawah.

( MULA )
. J

| Ambil pinggan |

J

| Ambil bihun goreng |

—

| Ambil ayam goreng |

=

| Ambil potongan buah tembikai |

| Ambil gelas |

e~

| Tuang air oren ke dalam gelas |

( TAMAT )

~ —
MULA
AMBIL pinggan
AMBIL bihun goreng
AMBIL ayam goreng
AMBIL potongan buah tembikai
AMBIL gelas
TUANG air oren ke dalam gelas
TAMAT
MR

Zamer mengambil pinggan.

3 . Selepas itu, Zamer mengambil
bihun goreng.

Kemudian, dia mengc
ayam goreng.

7]
7

[y

LA

MK

7]




¢ Galeri Multimedia

KOmprel' Benam o Aktiviti Interaktif

A

R

Pendingin hawa mengandungi komputer benam. Komputer
benam berfungsi untuk menghantar arahan kepada sistem
komputer di dalam pendingin hawa. g

- | w4 4
Teliti cara pendingin hawa berfungsi seperti yang berikut:

Arahan

A 4

Komputer benam

Komputer benam
menghantar arahan
yang diterima daripada
pengguna kepada
pendingin hawa.

Komputer benam

Komputer benam menghantar
arahan kepada sistem komputer
untuk mengeluarkan angin sejuk.

NOTA GURU




Langkah-langkah Kerja

Melinda ingin membeli makanan daripada mesin layan diri.
Yang berikut menunjukkan langkah-langkah yang dilaksanakan
oleh Melinda.

Tenim

Pilih makanan yang : Masukkan kod
hendak dibeli. makanan.




it. =} mbm Terima baki wang,
% jika ada.

NOTA GURU

¢ Bimbing murid membina carta alir langkah kerja bagi situasi lain.




Arahan bagi Aktiviti Harian

Selepas waktu rehat, Zamer, Harvinder dan Melinda menyiram
pokok sayuran yang ditanam oleh mereka di taman botani.

Yang berikut ialah set arahan bagi aktiviti tersebut.

Menyiram Pokok Sayuran

|. Ambil paip getah.
2. Sambung paip getah ke paip air.
3. Buka paip air.

4. Siram pokok sayuran.

5. Setelah itu, tutup paip air.

6. Simpan paip getah.

NOTA GURU

e Bincang dengan murid aktiviti harian bersama-sama dengan keluarga yang
sesudi selain contoh di atas.
68 ¢ Bimbing murid membina algoritma bagi aktiviti harian lain.
e



2? Y354 358 Kopi untuk Ayah )

Baca petikan di bawah. Kemudian, bina carta alir.

Contoh Petikan:

Zamer hendak menyediakan air kopi unfuk ayahnya. Mula-mula,
Zamer memasak air. Selepas itu, dia memasukkan kopi ke dalam
cawan. Kemudian, dia memasukkan gula dan diikuti dengan air
panas. Zamer mengacau campuran kopi terlebih dahulu sebelum
menghidangkan air kopi kepada ayahnya.

( MULA )
Masukkan kopi ke dalam cawan J

I |

Masukkan air panas ke dalam cawan | 2 |
¥

Masukkan gula | |
¥

Memasak air | T |

I |

Mengacau campuran kopi C TAtAT )

|. Setiap kumpulan diberi lembaran kerja yang mengandungi:
(a) kad proses membuat air kopi, dan
(b) carta alir.

2. Murid dikehendaki memotong kad proses
membuat air kopi.

3. Murid menampal kad tersebut pada carta alir
mengikut turutan yang betul.

) H ! -
o
NOTA GURU
Lembaran

e Imbas kod QR untuk mencetak dan memperbanyak halaman ini. z°nK§r|£ﬁvm

¢ Bimbing murid membancuh air kopi secara amali.

Lo



Projek Pengaturcaraan

Zamer membantu ibunya menyediakan juadah makan
tengah hari. Zamer ingin memasak telur dadar.

Teliti algoritma, pseudokod dan carta alir bagi aktiviti tersebut.

Pecahkan telur.

Masukkan sayur campuran dan
garam secukup rasa.

Pukul telur, sayur campuran dan
garam sehingga sebati.

Panaskan kuali leper.
Masukkan sedikit minyak.

Masukkan telur yang telah dipukul.
Goreng sehingga masak.
Hidangkan telur dadar.

7o)

KPM

MULA

PECAHKAN telur

MASUKKAN sayur campuran dan
garam secukup rasa

PUKUL telur, sayur campuran dan
garam sehingga sebati

PANASKAN kuali leper

MASUKKAN sedikit minyak

MASUKKAN telur yang telah dipukul

GORENG sehingga masak

HIDANGKAN telur dadar

TAMAT




MULA

\

Pecahkan telur

y

Masukkan sayur campuran dan garam secukup rasa

Pukul telur, sayur campuran dan garam sehingga sebati

Panaskan kuali leper

A

Masukkan sedikit minyak

i

Masukkan telur yang telah dipukul

Goreng sehingga masak

Hidangkan telur dadar

\

(

TAMAT

)

y r4e\ F.\ 94430 89 Bina Program Pengaturcaraan Ringkas >

Pilih satu daripada aktiviti berikut. Kemudian, tuliskan algoritma,
pseudokod dan carta alir bagi aktiviti yang dipilih.

N,

pada murid algoritma perlu dibina terlebih dahulu

“'Lb um p eudokod dan carta alir.

O)

Menanak nasi Membasuh pakaian

L)

KPM




I

£/ s

|. Tandakan () bagi peranti yang mempunyai komputer benam
dan (%) bagi peranti yang tidak mempunyai komputer benam.

2. (a) Susun semula arahan berikut untuk membentuk satu
algoritma yang betul.

B
Sambungkan kabel penyambung d [ Setkan tetapan fokus paparan

Hidupkan suis projektor LCD ] [ Hidupkan punca elekirik

(b) Lukiskan carta alir untuk aktiviti tersebut.

3. Berikan tiga kepentingan atur cara dalam
kehidupan harian.

hd b d



S

Bahasa Melayu
aksara
alat bantu
algoritma
ancaman siber
animasi
atur cara
baris
berasaskan awan
carta alir
enjin gelintar
grafik
imej
jadual
kad bebas
kata laluan
kesan khas

komputer benam

Komunikasi
Augmentatif dan
Alternatif

konsainan

kotak carian

DAFTARISTILAH

)

Bahasa Inggeris
character
assistive devices
algorithm
cyber threat
animation
program
row
cloud-based
flowchart
search engine
graphic
image
fable
wild card
password
special effect
embedded computer

Augmentative
and Alternative
Communication (AAC)

consignment

search box

Bahasa Melayu
lajur
lampiran
medan
media sosial
muat naik
muat turun
pangkalan data
pelayar web
pengaturcaraan
pepijat
perisian tebusan
projektor LCD
pseudokod
rekod
set arahan
sidang video
slaid
templat
fipuan
transisi

versi

Bahasa Inggeris
column
attachment
field
social media
upload
download
database
web browser
programming
bug
ransomware
LCD projector
pseudocode
record
instruction set
video conference
slide
template
scam
transition
version

Lre)

KPM



UNIT 1: PENGGUNAAN TEKNOL.OGI

Halaman 4
I. (a) Telefon pintar (b) Alat bantu komunikasi
(c) Kamera digital (d) Tablet
2. (a)2 (b) 5 (c)3 (d) &
Halaman 10
I. (a) Betul (b) Betul
(c) Salah (d) Salah
2. (a) berita (b) berkomunikasi
(c) laman web (d) kata laluan
Halaman 13
I. (a) Dapat menjanakan pendapatan.
(b) Dapat menjimatkan masa.
() Mudah dan cepat untuk mendapatkan
maklumat.
(d) Dapat berkomunikasi dengan rakan
yang jauh.
(e) Memudahkan pengguna untuk membuat
permohonan.
2. (a) Elakkan berkomunikasi dengan orang yang
tidak dikenali.
(b) Jangan berikan kata laluan kepada sesiapa.
(c) Jangan sebarkan berita yang tidak sahih.
(d) Jangan layari laman web yang tidak bermoral.
(e) Jangan dedahkan maklumat peribadi.

UNIT 2: MAKLLUMAT DAN KOMUNIKASI
DALAM TALIAN

Halaman 30
Layari Taip e-mel dan Klik
www.youtube.com. > kata laluan. > Upload video.
- ’ Lengkapkan Klik Select Files
Klik Publish. € “makumat. € dan Kiik video,

2. Daftar masuk akaun e-mel, Taip tajuk,
Klik Attach File, Klik Send

3. Terima sebarang jawapan berbentuk peta pemikiran

yang munasabah.

UNIT 3: MULTIMEDIA

Halaman 34

[Ag]

2. 3. 4.
=

]

Halaman 38

I

m|A|P|(P|(O|(D T |(<|m|O
—“|O|R|[m|m|> 2|0 |00

<|P|(D (A |"|>|O|=|m|lO

O Z|la|(xX|(n(m(Z > =
vim|S|u|p|r|lole|z|u
“|2|m|(2|>»|2|0o|o|O0|O

mi> > 00|00

X w|lo|n|(o|m(x|Oo|=n|=n

| x|o|j@|m|o|(m|<|n|o

wiRrix|D|(E|(4|n|[o|n|>

|. animasi
4. video
Halaman 46
I. (a) Betul
(d) Salah

2. Teks
5. grafik

(b) Salah
(e) Betul

2. Klik Animations, Klik Preview

3. Audio

(c) Betul
(f) Betul

UNIT 4: PENGGUNARANDATA

Halaman 58
Nama Kelas ,;::2‘:. Nama Buku J:l':"“';
Eﬁ%r?grash | sBaiduri | 27012021 M a?éir?wl;tik 02.02.2021
YongFuilee | 5Bestari | 0403202l H;’A’g’%&;h 10.03.202I
aminah binfi | 5 gjaksana | 11.03.2021 A&?;ﬁg? 18.03.2021
Survival

Rujuk halaman 54 untuk jawapan pelabelan.

UNIT S: PENGATURCARAAN

Halaman 64
|. CARTA ALIR

2. PSEUDOKOD
3. ALGORITMA

Halaman 72

. (a) %

(b)

(c

(d

2. (a) Sambungkan kabel penyambung.

Hidupkan punca elektrik.

Hidupkan suis projektor LCD.
Setkan tetapan fokus paparan.

o)

M

[

LA

)

| Sambungkan kabel penyambung |

&

Hidupkan punca elektrik

&

Hidupkan suis projektor LCD

&=

Setkan tetapan fokus paparan |

2

C

TAMAT

)

e %¢

3. Terima sebarang jawapan yang munasabah.




Dengan ini, SAYA BERJANJI akan menjaga buku ini
dengan baiknya dan bertanggungjawab atas kehilangannya,
serta mengembalikannya kepada pihak sekolah pada

tarikh yang ditetapkan.

Skim Pinjaman Buku Teks

Sekolah

Tahun| Darjah

Nama Penerima

Tarikh
Terima

Nombor Perolehan:

Tarikh Penerimaan:

BUKU INI TIDAK BOLEH DIJUAL







