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knyáa¡ fšÉ mik¢rhš m¿Kf¥gL¤j¥g£LŸs bjhl¡f¥ gŸËfS¡fhd 
ghl¤ â£l¤ij¡ bfh©L Mwh« M©L jftš bjhl®ò¤ bjhÊš E£g¥ ghlüš 
vGj¥g£LŸsJ. ï¥ghl« thu« ïU ghl ntisahf MW khj§fS¡F¡ f‰ã¡f¥ gÇªJiu 
brŒa¥g£LŸsJ. 

 eh‹fh« k‰W« Iªjh« M©o‹ bjhl®Ãiy elto¡ifahf ïªj Mwh« M©L 
ghlüš khzt®fËilna cŸs jftš bjhl®ò¤ bjhÊš E£g¤ âwid nkY« nk«gL¤j 
cjî«. khztÇ‹ rk‹ Ãiy, ïz¡f«, ca®bt©z« M»at‰iw¡ fU¤âš bfh©L        
vËikahd És¡f§fS« vL¤J¡fh£LfS« ïªüÈš ïl« bg‰WŸsd.

 bjhl¡f¥ gŸËfS¡fhd ju mo¥gilÆyhd fiy¤â£l« (KSSR) khzt®fË‹ 
c‰W neh¡F« âw‹, áªjid M‰wš, MŒî¢ áªjid M»at‰iw K¡»a 
neh¡f§fshf¡ bfh©LŸsJ. ïjid mo¥gilahf¡ bfh©nl ï¥ghl üY« ïj‰F¤                     
Jizahf¡ FWt£L« jahÇ¡f¥g£LŸsd. khzt®fis¤ jftš bjhl®ò¤ bjhÊš 
E£g¢ áªjidÄ¡ft®fshfî« xU Ãuiy¢ Rakhf cUth¡F« âw‹Ä¡ft®fshfî« gy 
âw«ghL cilat®fshfî« cUth¡f Koí«. mj‰F VJthf, ï¥ghl üÈš Ãuyh¡f« 
vD« bjhFâÆ‹Ñœ eh‹F myFfshf¥ ãÇ¤J vGj¥g£LŸsJ.

 Ãuyh¡f« vD« bjhFâÆš fÂÅ Ãuš g‰¿í« m‹whl¥ ga‹gh£oš 
Ãuyh¡f¤â‹ ga‹ g‰¿í« ml§»íŸsJ. bjhl®ªJ, Ãuyh¡f¤â‰F¤ njitahd 
brŒKiw Étu¤bjhFâ mjid Kiw¥gL¤j be¿Kiw, nghÈ¡ F¿Kiw k‰W« 
braštÊ¥ gl§fŸ g‰¿í« bfhL¡f¥g£LŸsJ. khzt®fŸ Rakhf ÃuÈia cUth¡»¢ 
nrhâ¤J¥ gh®¡fî« ï¥ghlüš JizòÇ»wJ. ï¥ghl¤ bjhFâÆ‹ cŸsl¡f« 
jftš m¿jY¡F« brŒJ gh®¤jY¡F« thŒ¥ò tH§F»wJ. ïjdhš,  m¿ÃiyÆY« 
brŒÃiyÆY« khzt®fŸ g£l¿îl‹ És§Ft®.

 MáÇa®fŸ ï¥ghlüÈid¤ Jizahf¡ bfh©L, khzt®fË‹ njitfisí« 
mt®fË‹ M‰wiyí« m¿ªJ, mjDl‹  gšntW ga‹jU«  E£g§fisí« 
ga‹gL¤â¡ f‰wš f‰ã¤jš elto¡iffis ts¥gL¤jyh«. khzt®fË‹ f‰wiy¤ 
JÇj¥gL¤Jtj‰F¢ brŒKiw¥ gÆ‰áfS« ïLgÂ k‰W« brŒJ gh® vD« gÆ‰áfS« 
bfhL¡f¥g£LŸsd. ï¥gÆ‰áfŸ khzt®fË‹ M¡f¤âwidí« c¤ntf¤ijí«  
j‹dh‰wiyí« ts®¡F«. nkY«, ï¥ghl¤ij¥ gÆštj‹tÊ vâ®fhy¤âš khzt®fŸ 
jftš bjhl®ò¤ bjhÊš E£g¤ JiwÆY« eilKiwÆYŸs á¡fšfisí« Rakhfnt 
fisí« M‰wiyí« Ã¢ra« ts®¤J¡ bfhŸt® vd e«gyh«.

 ï¥ghl üiy vËa KiwÆš tÊel¤â¢  bršy glcU¡fŸ Jizahf¡ 
bfhL¡f¥g£LŸsd. f‰wš f‰ã¤jY¡F mo¥gilahf mikí« jftš bjhl®ò¤ bjhÊš 
E£g¡ TWfis ï¥ghl¤â‹tÊ ts¥gL¤j cjÉa knyáa¡ fšÉ mik¢á‹ fiy¤â£l¥ 
ãÇÉ‰F« ghlüš ãÇÉ‰F« e‹¿jid¤ bjÇÉ¤J¡ bfhŸ»nwh«.

‘jftš bjhl®ò¤ bjhÊš E£g«tÊ jiyKiwia K‹nd‰Wnth«’

m‹òl‹, 
MáÇa® FG.

K‹Diu

v



vi

nkY« áy Étu§fis¥ bgw FWt£L¥ glîU gadhf ïU¡F«. 
ghl¤ bjhFâÆ‹ f‰wš f‰ã¤jš ju¤â‰F V‰g khzt®fŸ 
FWt£il¥ ga‹gL¤â f‰wiy nk«gL¤â¡ bfhŸsyh«.Jiz¡ fUÉ

ï¥gFâÆš M§»y¢ brhšY¡F V‰w fiy¢ brh‰fŸ jÄÊš 
bfhL¡f¥g£LŸsd.

fiy¢brh‰fŸ

ghl¤ jiy¥òfŸ bjhl®ghf nkY« áy jftšfis¥ bgw 
ï¥gFâ nr®¡f¥g£LŸsJ.

jftš js«

khztÇ‹ M¡f¤ âw‹, M®t«, M‰wš M»at‰iw 
nk«gL¤J« tifÆš ïLgÂ gFâ tH§f¥g£LŸsJ.ïLgÂ

ï¥gFâÆš MáÇaU¡F cjî« tifÆš ju Mtz¡ F¿¥ò« 
f‰wiy¤ â£lÄl tÊ¡fh£lš F¿¥ò« bfhL¡f¥g£LŸsd.

MáÇa® F¿¥ò

c§fS¡F¤ bjÇíkh? 
ï¥gFâ jftš bjhl®ò¤ bjhÊš E£g« bjhl®ghd nkyâf¤ 
jftšfis m¿ªJ bfhŸs tÊtF¡F«.

F¿¥ò

ghl« bjhl®ghd ntW áy Étu§fis¡ bfh©oU¡F« 
gFâahF«. ï§F¡ bfhL¡f¥g£LŸs F¿¥òfŸ ghl 
nghjid¡F¤ Jizahf ïU¡F«.

fiy¤â£l nk«gh£L¥ ãÇî tiuaW¤JŸs TWfS¡nf‰g 
ghl¥ ò¤jf¤âš K¡»a¤ jiy¥òfŸ tF¡f¥g£LŸsd. 
ï¤jiy¥òfË‹ mo¥gilÆnyna k‰w Jiz¤ jiy¥òfS« 
ïl« bg‰¿U¡F«.

K¡»a¤ jiy¥ò

ghl ts®¢áia¡ bfh©L bršy ïiz¤ jiy¥òfŸ 
JizòÇ»‹wd.

1.1

ïiz¤ jiy¥ò

ïiz mšyJ Jiz¤ jiy¥òfS¡nf‰w áW jiy¥òfŸ 
ãÇ¡f¥g£L ï§F¡ bfhL¡f¥g£LŸsd. 
ghl ts®¢á¡F ïit JizòÇí«.áW jiy¥ò

ïiz¤ jiy¥òfS¡F V‰g ghl¡ TWfis¥ ãÇ¤J¤ Jiz¤ 
jiy¥òfŸ ï§F¡ bfhL¡f¥g£LŸsd. ghl ts®¢áÆid ïªj¤ 
Jiz¤ jiy¥òfË‹_y« nkY« ÉÇthf¥ gh®¡fyh«.

4.1.1

Jiz¤ jiy¥ò 

ã‹tU« glcU¡fŸ ïªj¥ ghl üiy vËa 
KiwÆš ga‹gL¤j¤ Jiz Ã‰F«
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Ãuyh¡f«Ãuyh¡f«
bjhFâ

fÂÅÆ‹ ga‹ghLfÂÅÆ‹ ga‹ghL

fÂÅ ÃušfÂÅ Ãuš

brašghLbrašghL Ãuyh¡FjšÃuyh¡Fjš

áw¥ãašòfŸáw¥ãašòfŸ gÇnrhâ¤jšgÇnrhâ¤jš

Mtzkh¡FjšMtzkh¡Fjš

brŒKiw Étu¤bjhFâbrŒKiw Étu¤bjhFâ

m‹whl thœÉšm‹whl thœÉš

ïLgÂïLgÂ ( (SCRATCHSCRATCH)

be¿Kiwbe¿Kiw nghÈ¡ F¿KiwnghÈ¡ F¿Kiw braštÊ¥gl«braštÊ¥gl«

1. öu¤ij cŸçL brŒjš

2. vL¤J¡ bfh©l neu¤ij 
    cŸçL brŒjš

3. fl¡f vL¤J¡bfh©l 
    ntf¤ij¡ fz¡»Ljš

KoîKoî

bjhl¡f«bjhl¡f«

cŸçL (öu«) (d)

d
t

s:

cŸçL (neu«) (t)

bjhl¡f«bjhl¡f«
 cŸçL (öu«)
 cŸçL (neu«)

 ntf« = öu«

                   neu«
 ntf¤ij m¢áL
KoîKoî

ntf«
speed



e«Kila m‹whl¤ njitfis¥ ó®¤â brŒJ bfhŸs gy rhjd§fis¢ 
rh®ªJ ïU¡»nwh«. m¢rhjd§fŸ rÇahd KiwÆš ïa§fî« e« 
njitfis¥ ó®¤â brŒaî« fÂÅ Ãuš njit¥gL»wJ.

fÂÅ Ãuš

nnjji

ffff

2

ryit ïaªâu«

• fÂÅ t‹bghUis ïa¡f, brašgL¤j, f£L¥gL¤j¤ njit¥gL« 
   ÃuyhF«.
• rhjd§fis¢ brašgL¤âlî« juîfis¡ fz¡ÑL brŒaî«
 ga‹gL»wJ.
• fÂÅ ÃuY¡F¤ njitahd brŒKiw Étu¤bjhFâfŸ  
   K¡»akhditahF«.
• brŒKiw Étu¤bjhFâfŸ _y« ï¢rhjd§fŸ go¥goahd 
   brašKiwia¤  âw«gl¢ brŒ»‹wd.
• eh« m‹whl« ga‹gL¤J« bghUŸfËš fÂÅ Ãuš cŸsij m¿nthkh?

fÂÅ

fÂ¥bgh¿ if¤bjhiyngá

bjhiy¡fh£á

myF
11

Ãuyh¡f¤ij¥ òÇªJ bfhsšÃuyh¡f¤ij¥ òÇªJ bfhsš

m‹whl elto¡ifÆš Ãuyh¡f¤â‹ ga‹ghLm‹whl elto¡ifÆš Ãuyh¡f¤â‹ ga‹ghL1.11.1



MáÇa® F¿¥òMáÇa® F¿¥ò

MáÇa® fÂÅ Ãuyh¡f¤ij¥ g‰¿ És¡f« bfhL¤jš. m‹whl thœÉš ga‹gL¤j¥gL« áy 
rhjd§fis khzt®fS¡F m¿Kf¥gL¤â mj‹ brašKiwia¡ TWjš. ïj‰F, fÂÅ 
Ãuyh¡f« K¡»a« v‹gij És¡Fjš. 

1.1

m‹whl thœÉš eh« ga‹gL¤J« rhjd§fË‹ brašgh£il tÇir¥gL¤â 
g£oaÈ£L¡ TWf.

ïLgÂïïïï

• fÂÅ Ãuyh¡f«              : programming
• brŒKiw Étu¤bjhFâ : set of instructions

fiy¢brh‰fŸfffffff

3

vL¤J¡fh£L :vL¤J¡fh£L :

• ryit ïaªâu¤âYŸs fÂÅ ÃuÈ JÂfis¤ Jit¥gj‰F¤ njit¥gL«  
   neu¤ijí« ÚÇ‹ msití« JÂÆ‹ vilia¡ bfh©L fz¡»L»wJ.  

• ïj‹ fÂÅ Ãuyh¡f« e« njitfis¥ ó®¤â brŒtnjhL neu¤ijí« 
 Ä¢r¥gL¤J»wJ. 

Jiz¡ fUÉJJJJ

FWt£oš cŸs gšÿlf¡ 
fh£átÊ nkY« áy Étu§fis 
khzt®fS¡F m¿Kf¥gL¤Jjš.

jftš js«

fÂÅ Ãuyh¡f« fÂÅ íf¤â‹ ts®¢á¡F V‰g kh¿¡ bfh©nl tU»wJ. 
Kj‹ KjÈš 1946 ïš ï¡fÂÅ Ãuyh¡f« m¿Kf¥gL¤j¥g£lJ. 
‘vÅah¡’ Ãuyh¡f¤âš cUth» ï‹W C, C+, C++, ORACLE, VB, JAVA vd 
ts®¢áailªJ bfh©L tU»wJ. j‰nghJ ‘swift’ v‹w fÂÅ Ãuyh¡f« 
mâf« ga‹gh£oš cŸsJ. 

JÂfis
Ãu¥òjš

brŒKiw 
Étu¤bjhFâia¢ 

brašgL¤j g£lid 
mG¤Jjš

vil, ÚÇ‹ msî 
k‰W« ryit 

neu¤ij¡ 
fz¡»Ljš

JÂfis¢ ryit 
brŒJ Ko¤jš



Jsá m‹whl« fhiy 6.00 kÂ¡F vGªâU¥ghŸ. ãwF, gš Jy¡FthŸ. 

mL¤J btJbtJ¥ghd ÚÇš FË¥ghŸ. FË¤j ã‹ gŸË¢ ÓUil mÂthŸ. 

bjhl®ªJ, fhiyízî c©ghŸ; fhyÂ mÂªJ gŸË¡F¢ bršthŸ.

JsáÆ‹ m‹whl elto¡iffŸJsáÆ‹ m‹whl elto¡iffŸ

6.00a.m. gL¡ifia É£L vGjš
6.15a.m. gš Jy¡Fjš
6.20a.m. FË¤jš
6.30a.m. gŸË¢ ÓUil mÂjš
6.45a.m. fhiyízî c©Qjš
7.00a.m. gŸË¡F¢ bršYjš

brŒKiw 

Étu¤bjhFâ}
 fÂÅÆš juîfS« f£lisfS« cŸçL brŒa¥gL»‹wd. ï›thW 
cŸçL brŒa¥gL« juîfŸ v›thW brašgl nt©L« vd¡ fÂÅ m¿ªJ 
bfhŸs cjt¡Toa goÃiy elto¡ifna brŒKiw Étu¤bjhFâahF«.brŒKiw Étu¤bjhFâahF«.
nkny F¿¥ã£l m‹whl thœÉš brŒa¡Toa brŒKiw Étu¤bjhFâfŸ 
ngh‹nw rhjd§fS¡F« f£lisfŸ vGj¥g£oU¡F«. ï¡f£lisfis 
vGj¥ ga‹gL« bkhÊia Ãuš bkhÊ Ãuš bkhÊ v‹ngh«.

4

1
2

3

4

5

6

m‹whl elto¡ifÆš brŒKiw Étu¤bjhFâ m‹whl elto¡ifÆš brŒKiw Étu¤bjhFâ 1.21.2



MáÇa® F¿¥òMáÇa® F¿¥ò

 ï›ÉU elto¡iffS« brŒKiw Étu¤bjhFâfis¡ 
bfh©LŸsd. xUtU¡F¡ foj« vGâ mŠrš _y« mD¥g¥g£L 
cÇatÇl« »il¡f¥ bgw Ú©l ehŸ njit¥gL»wJ. mj‹ goKiwí« 
mâfkhF«. mnj ntiyia¡ fÂÅÆš cŸs brŒKiw Étu¤bjhFâfŸ 
_y« jftiy cÇatÇl« áy behofËš nr®¤JÉlyh«.

FiwªjJ 2 - 3 ehŸ

m‹whl thœÉš eh« brŒa¡Toa xU elto¡ifm‹whl thœÉš eh« brŒa¡Toa xU elto¡if

ifKiw ïa¡f« (manual operation) ïy¡f tot ïa¡f« (digital operation)

• ïªj¢ brŒKiwia¡
  (fz¡»Ljš) ifKiw 
  ïa¡f«tÊ  
  f£lisfS¡F V‰g¢ 
  brašgL¤J»nwh«.
• Ú©l elto¡ifahF«.

• btF neu« njit¥gL«. 

• ïªj¢ brŒKiwia
 (fz¡»Ljš) ïy¡f tot 
   ïa¡f«tÊ ó®¤â brŒJ 
   bfhŸ»nwh«. 
• FW»a neu elto¡ifahF«.
• Rygkhd KiwÆš ÉiuÉš 
 brŒ»nwh«. 

khzt®fS¡F¢ brŒKiw Étu¤bjhFâ g‰¿ Étu§fis És¡Fjš.

fiy¢brh‰fŸfffffffff

• ifKiw ïa¡f« : manual operation 

• ïy¡f tot ïa¡f« : digital operation 

• Ãuš bkhÊ : programming language

brŒKiw Étu¤bjhFâfŸ v‹whš v‹d? mj‹ ga‹gh£il¡ TWf.

ïLgÂïïïï

1.2

jftš js«

ezhillang.wordpress.com vÊš, jÄÊš 
vGJ« tifÆš 
cUth¡f¥g£LŸs Ãuyh¡f 
bkhÊahF«. ïâš jÄœ¡ fiy¢ 
brh‰fis¡ bfh©nl ÃušfŸ 
vGj Koí«. ïytrkhf¡ 
»il¡f¡Toa xU Ãuš bkhÊ 
ïJthF«.

5

áy behofËš
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1.3 khzt®fŸ m‹whl thœÉš brŒa¡Toa elto¡ifia¢ brŒKiw Étu¤bjhFâahf¡ Tw 
cjîjš. 

6

ó§nfhij gŸË¡F elªJ brštij¢ brŒKiw Étu¤bjhFâahf 
vGjyh«.

1. ó§nfhij å£oÈUªJ gŸË¡F elªnj bršthŸ.

2. å£oÈUªJ òw¥g£L¢ rhiyÆš neuhf el¥ghŸ.

3. Éisah£L¥ ó§fhit¡ flªjJ« tyJòw« âU«ã neuhf el¥ghŸ.

4. mL¤j rhiy rªâ¥ò tU«tiu elªJ, ãwF ïlJòw« rhiyÆš 
 âU«òthŸ.

5. bjhl®ªJ, m¢rhiy tÊna elªJ bršthŸ.

6. rhiyÆ‹ ïWâÆš tyJòw« âU«ã el¥ghŸ.

7. rhiyÆ‹ filáÆš ïlJòw« âU«ãaJ« gŸËia¢ br‹wilthŸ.

c‹ m‹whl thœÉš brŒa¡Toa xU elto¡ifia ÉtÇ¡F« brŒKiw 
Étu¤bjhFâia vGJf. (vL¤J¡fh£lhf m¿Éaš gÇnrhjid, 
Éisah£L elto¡if)

ïLgÂïïïï

§n

m‹whl elto¡ifia ÉtÇ¡F« brŒKiw Étu¤bjhFâm‹whl elto¡ifia ÉtÇ¡F« brŒKiw Étu¤bjhFâ1.31.3
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ïy¡fÉaš fofhu«

myhu« it¡F« tÊKiwfŸ:myhu« it¡F« tÊKiwfŸ:

1. c§fŸ ïy¡fÉaš fofhu¤âYŸs CLOCK 
    g£lid mG¤jî«.

2. j‰nghija neu¤ij kh‰w TIME g£lid 

   mG¤jî«. neu¤ij Ã®zÆ¤J¡ bfhŸsî«.

3. a.m. mšyJ p.m. I nj®ªbjL¡fî«.

4. ALARM g£lid mG¤jî«.

5. c§fSila ïy¡fÉaš fofhu¤âš cŸs 

    myhu« nj®î brŒa¥g£LÉ£lJ.

ïy¡fÉaš fUÉÆ‹ brašgh£L Kiwjh‹ brŒKiw Étu¤bjhFâ v‹gij És¡Fjš.

ïï ¡¡ ÉÉÉÉ šš ««

7

eh« filfËš th§F« mid¤J Ä‹Åaš bghUŸfS¡F« brŒKiw 
Étu¤bjhFâ bfh©l F¿¥ngLfŸ ïiz¡f¥g£oU¡F«. mjid¥ 
ga‹gL¤â bghUË‹ cgnahf Kiwia eh« rÇtu f‰W¡bfhŸs Ko»wJ.

 mªj¡ F¿¥ngLfËš cŸs bghUË‹ ga‹gh£L Kiwia 
És¡Ftnj brŒKiw Étu¤bjhFâbrŒKiw Étu¤bjhFâ MF«.

jftš js«

ÑnH bfhL¡f¥g£LŸs ïiza 
KftÇia¥ ga‹gL¤â X® ïy¡fÉaš 
fofhu¤â‹ brŒKiw Étu¤bjhFâ 
khâÇia¡ fh©f.
timexaudio.com/media/uploads/product/files/
T231_user_manual.pdf

e« m‹whl thœÉš ga‹gL¤j¡Toa ïy¡fÉaš fUÉfis milahs« 
fh©f. ãwF, mt‰¿š FiwªjJ IªJ fUÉfË‹ brŒKiw 
Étu¤bjhFâia¢ nrfÇ¤J¤ âu£nlL jahÇ¤âLf.

ïLgÂïïïï

fiy¢brh‰fŸfffffff

• g£l‹ : button 

• ïy¡fÉaš fUÉ : digital device

1.4

ïy¡fÉaš fUÉ¡F V‰w brŒKiw Étu¤bjhFâïy¡fÉaš fUÉ¡F V‰w brŒKiw Étu¤bjhFâ1.41.4



brŒKiw Étu¤bjhFâ g‰¿ eh« br‹w ghl¤âš gh®¤njh«. bjhl®ªJ, 
nk«gL¤j¥g£l brŒKiw Étu¤bjhFâ g‰¿ És¡fk¿nth«.

eilKiwÆš ïU¡f¡Toa brŒKiw Étu¤bjhFâ¡F VJthf nkY« 
áy áw¥ò m«r§fŸ nr®¡f¥g£oU¡F«. ïªj nk«gL¤j¥g£l brŒKiw 
Étu¤bjhFâfŸ_y« eh« nkY« áy nritfis¥ bgw Koí«.

ïy¡fÉaš fofhu¤âš neu¤ij¤ bjÇî brŒJ myhu« xÈ¡F« 
t©z« brŒtJ tH¡f«. mj}nl, nk«gL¤j¥g£l áy brŒKiw 
Étu¤bjhFâfŸ_y« âfâ, khj« M»at‰iw¡ bfh©l ehŸfh£oiaí« 
gh®¡f Ko»wJ.

ehŸfh£oia Kiw¥gL¤J« tÊKiwfŸehŸfh£oia Kiw¥gL¤J« tÊKiwfŸ

1. tUl¤ij¢ rÇgL¤Jjš.

2. rÇahd tUl¤ij Plus v‹w g£lid mG¤Jtj‹_y« bjÇî 

 brŒjš.

3. Set v‹w g£lid mG¤â tUl¤ij ÃiyÃW¤Jjš.

4. ãwF M k‰W« D (Month and Date) v‹w vG¤JfŸ gË¢áL«.

5. rÇahd khj¤ij Plus g£lid mG¤Jtj‹ _yK«     

 bjhl®ªjh‰nghš ehisí« m«KiwÆnyna Kiw¥gL¤Jjš. 

6. Set v‹w g£lid mG¤â khj¤ijí« ehisí« ÃiyÃW¤Jjš.

ï¥nghJ ïy¡fÉaš fofhu¤âš neu¤njhL myhu« xÈ¡F« trâí« 
ehŸfh£oÆš khj«, ehŸ, tUl¤ijí« Tl gh®¡f Ko»wJ. Ÿfh£oÆš khj«, ehŸ, tUl¤ijí« Tl gh®¡f Ko»wJ. 

8

fiy¢brh‰fŸ

ïy¡fÉaš fUÉÆš nk«gL¤j¥g£l òâa brŒKiw ïy¡fÉaš fUÉÆš nk«gL¤j¥g£l òâa brŒKiw 

Étu¤bjhFâ  Étu¤bjhFâ  

1.51.5
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khzt®fŸ nk«gL¤j¥g£l brŒKiw Étu¤bjhFâ vGj cjîjš.

9

mnj ïy¡fÉaš fofhu¤âš ntW v‹d trâfŸ ïUªjhš c‹  njitia¥ 
ó®¤â brŒí« v‹gij Koî brŒJ, mj‰nf‰w brŒKiw Étu¤bjhFâia 
vGâ tF¥ãš gil¤âLf.

ïLgÂ 11ïïïïï

jftš js«

fÂÅia¡ f©Lão¤jt® rh®y° gh¥ng{ (Charles Babbage) v‹gij 
midtU« m¿nth«. fÂÅ ÃuÈfis¡ (Computer Programming) 
f©Lão¤jtiu eh« m¿nthkh? 150 M©LfS¡F K‹ Mlh y›ny° (Ada 
Lovelace) v‹D« bg© Kjš ÃuÈia (Programme) vGâ rhjid òÇªjh®. 
fÂj« k‰W« j®¡fÉaš JiwfËš mtU¡»Uªj M®tnk mtiu rh®y° 
gh¥ng{ cl‹  e£ò¡ bfhŸs¢ brŒjJ. rh®y° gh¥ng{ mt®fË‹ mdÈo¡fš 
v‹Í‹ cUth¡f¤â‰F Mlh y›ny° cWJizahf ïUªJŸsh®. rh®y° 
gh¥ng{ áªjidÆš câ¡fhj gy És¡f§fis¤ bjhF¤J tH§»dh® Mlh. 
bg®ndhÈ v©fŸ v‹D« fÂj N¤âu¤ij¥ gh¥ng{ cUth¡»a mdÈo¡fš 
v‹Í‹ _y« v¥go¢ brŒtJ v‹gij vGâ¡fh£odh® Mlh. ïJnt cy»‹ Kjš 
fÂÅ ÃuÈ (Computer Programme) MF«. 

1

3

2

4

nk«gL¤j¥g£l brŒKiw Étu¤bjhFâfŸ bfh©l 
ïy¡fÉaš fofhu§fŸ. 

1.5
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nk«gL¤j¥g£l 
Étu¤bjhFâfŸ

fÂÅ Ãuš

fUÉfË‹ 
ïa¡f«

ïy¡fÉaš  

fUÉfŸ

njitfis¥ ó®¤â 
brŒjš

eh« ga‹gL¤J« 
fUÉfËš

brŒKiw Étu¤bjhFâ

ghl¢ RU¡f«ghl¢ RU¡f«

¤¤¤ââââ 

hhFFFâ



1. fÂÅ Ãuš v‹whš v‹d?

2. fÂÅ ÃuÈ‹ gaid¡ F¿¥ãLf.

3. brŒKiw Étu¤bjhFâ v‹whš v‹d?

4. brŒKiw Étu¤bjhFâfŸ ïšiybaÅš v‹d ÃfG«?

 m. 

 M. 

 ï. 

m. Ñœ¡fhQ« nfŸÉfS¡F¢ rÇahd gâš vGJf.m. Ñœ¡fhQ« nfŸÉfS¡F¢ rÇahd gâš vGJf.

fÂÅ Ãuyh¡f¤ij m¿nth« - gÆ‰áfÂÅ Ãuyh¡f¤ij m¿nth« - gÆ‰á 1

M. Ñœ¡fhQ« bghUis eh« filÆš th§»¢ Rakhf¥ bghW¤j M. Ñœ¡fhQ« bghUis eh« filÆš th§»¢ Rakhf¥ bghW¤j 
 Ãid¡F«nghJ, mâYŸs brŒKiw Étu¤bjhFâ ml§»íŸs  Ãid¡F«nghJ, mâYŸs brŒKiw Étu¤bjhFâ ml§»íŸs 
      F¿¥ng£il¤ njLnth«. ÑnH cŸs bghUis¥ bghW¤J«           F¿¥ng£il¤ njLnth«. ÑnH cŸs bghUis¥ bghW¤J«     
 elto¡ifia (v©iz) tÇir¥gL¤â vGjî«. ãwF tF¥ãš És¡f«    elto¡ifia (v©iz) tÇir¥gL¤â vGjî«. ãwF tF¥ãš És¡f«   
 bfhL¡fî«.

11

rÇahd KiwÆš bghU¤j 
nt©oa ghf§fË‹ 

v©iz tÇirahf vGJf.

2

1

4 35

L îL î

4



ï. Ñœ¡fhQ« bjhFâia thá¤J¡ nfŸÉfS¡F ÉilaË.ï. Ñœ¡fhQ« bjhFâia thá¤J¡ nfŸÉfS¡F ÉilaË.

<.  gl¤ij¢ rÇahf ÃušgL¤Jf.<.  gl¤ij¢ rÇahf ÃušgL¤Jf.

• ÃuÈia¡ bfh©L e« ntiyia¢ brŒjš.     
• ko¡ fÂÅÆYŸs ‘ON’ g£lid mG¤Jjš.
• ko¡ fÂÅ¡F Ä‹rhu ïiz¥ò ïU¥gij cWâ brŒjš.
• ‘Start’ g£lid¢ brhL¡», nt©oa ÃuÈia¤ nj®î brŒjš.

        ÃušgL¤âa gl¤â‰F V‰w brŒKiw Étu¤bjhFâia vGJf.

1.

3.

2.

4.

12

1. nkny cŸs brŒKiw Étu¤bjhFâ vij¥ g‰¿ És¡F»wJ?

2. nkny cŸs brŒKiw Étu¤bjhFâia tÇir¥gL¤â vGJf.

m.

M.

ï.

<.



c. Ñœ¡fhQ« NHiy thá¤âLf.c. Ñœ¡fhQ« NHiy thá¤âLf.

nk‰fhQ« NHY¡nf‰w brŒKiw Étu¤bjhFâia (Ãfœ¢á Ãuš) vGJf.

13

1.

5.

3.

7.

2.

6.

4.

8.

NHšNHš

 MuÂnjÉÆ‹ ãwªjehŸ å£oš 

bfh©lhl¥g£lJ. e©g®fS« c‰wh® cwÉdU« 

tªjd®. KjÈš MuÂnjÉÆ‹ m¡fhŸ 

tunt‰òiu M‰¿dhŸ. bjhl®ªJ ãwªjehŸ ÉHh 

Mu«gkhdJ. mÂ¢riy bt£oaJ« mâ®Zl¡ 

FY¡F« Éisah£L« elªnj¿d. ãwªjehS¡F 

tªâUªnjh® Ãfœ¢á ÃuY¡nf‰g¡ fyªJ 

bfh©ld®. midtU« ï›ÉHhÉ‹ ïWâtiu 

ïUªJ k»œ¢áíl‹ åL âU«ãd®.



C. ïy¡fÉaš bt¥gkhÅC. ïy¡fÉaš bt¥gkhÅ (digital thermometer) ga‹gL¤J« Kiwia  ga‹gL¤J« Kiwia  

 m¿å®fsh? Ñœ¡fhQ« gFâia¡ bfh©L bfhL¡f¥g£LŸs  m¿å®fsh? Ñœ¡fhQ« gFâia¡ bfh©L bfhL¡f¥g£LŸs 

 brašKiw Étu¤bjhFâia  ÃušgL¤Jf. brašKiw Étu¤bjhFâia  ÃušgL¤Jf.

brŒKiw Étu¤bjhFâbrŒKiw Étu¤bjhFâ

1.

3.

2.

4.

ïy¡fÉaš bt¥gkhÅia¥ ga‹gL¤J« Kiwia ÃušgL¤Jf.

• bt¥gkhÅÆ‹ EÅia bt¿a« (alcohol) bfh©l gŠir¥ ga‹gL¤â   

    R¤j« brŒaî«.

• on / off v‹w g£lid mG¤jî«, áW âiuÆš v©fŸ njh‹W«.

• bt¥gkhÅia clÈ‹ rÇahd gFâÆš it¤J bt¥g msit¡ fhzî«. 

• g£lid Élî«. âiuÆš ‘LC’ v‹W njh‹W«. 

ïy¡fÉaš bt¥gkhÅia¥ ga‹gL¤J«ïy¡fÉaš bt¥gkhÅia¥ ga‹gL¤J«

14



âyf‹ : m~J v¥go Iah? bfhŠr« És¡fkhf¡ TW§fns‹.

MáÇa® : ekJ m‹whl elto¡iffË‹ njitfis¥ 
   ó®¤â brŒJ bfhŸsî« ãu¢ridfis¡ fistj‰F« 
   nahá¤J¢ brašgL»nwh«. mJ nghy¤jh‹ fÂÅí« 
   Kiwahd Ãuyh¡f¤â‹tÊ ãu¢ridfis¥ 
   go¥goahf¡ fis»wJ. mj‹ brašgh£il cUth¡Ftj‰F 
   _‹W K¡»a TWfŸ njit¥gL»‹wd. mt‰iwna   
  be¿Kiw, nghÈ¡ F¿Kiw, braštÊ¥gl« v‹»nwh«.

• be¿Kiw v‹gJ xU Ô®î Kiw. bghJthf xU nfŸÉ mšyJ 
    ãu¢rid¡fhd Koit mšyJ Éilia mila nk‰bfhŸs¥gL« â£l«. 
    Kiwahd goKiwfŸ bfh©l Ô®î fhQ« KiwahF«. ï«Kiw fÂj« 
    k‰W« fÂÅa¿Éaš ngh‹w JiwfËš bgÇjsÉš ga‹gL¤j¥gL»wJ. 

• xU å£il¡ f£Ltj‰F K‹gjhf tiugl« x‹iw tiu»nwh«. mnj 
   ngh‹W xU Ãfœ¢áia el¤Jtj‰F K‹d® Ãfœ¢á Ãuiy¤ 
   jahÇ¡»nwh«. mJnt be¿Kiw vd¥gL»wJ.

m. be¿Kiw (AlgorithmAlgorithm)

• b

mmmm

be¿KiwÆš K¡»a¡ TWfŸbe¿KiwÆš K¡»a¡ TWfŸ

• cŸçL

• brašKiw

• btËpL

• bjËthd f£lis

• bjhl¡f« mšyJ ÃW¤j«

15

Iah, m‹whl thœÉš eh« 
ãu¢ridfis¡ fistJ ngh‹Wjh‹ 
fÂÅí« brašgL»wJ v‹W ehËjœ 
JQ¡»š go¤nj‹. m~J v¥go?

âyf‹! eh« m‹whl« brŒí« 
braš elto¡iffË‹ 
goKiw ngh‹wJjh‹ 
fÂÅÆ‹ brašghL«.

myF
22

nghÈ¡ F¿Kiw k‰W« nghÈ¡ F¿Kiw k‰W« 
braštÊ¥gl« _y« be¿KiwbraštÊ¥gl« _y« be¿Kiw

be¿Kiw, nghÈ¡ F¿Kiw k‰W« braštÊ¥ gl¤ij be¿Kiw, nghÈ¡ F¿Kiw k‰W« braštÊ¥ gl¤ij 

m¿nth«m¿nth«
2.12.1



bgaiu¥ gâî brŒjšbgaiu¥ gâî brŒjš

1. bgaiu¥ gâî brŒjš
2. rÇahd bga® v‹gij cWâ brŒjš 
3. rÇba‹whš bgaiu¡ fh£Ljš
4. ãiHba‹whš KjÈÈUªJ bjhl§Fjš
5. bgaiu¡ fh£Ljš

ÃuÈ (program)

brŒKiw Étu¤bjhFâ

(set of instructions)}
be¿KiwvL¤J¡fh£L :vL¤J¡fh£L :

• xU F¿¥ã£l gÂia Ãiwnt‰Wtj‰fhd  
 brašKiw, nghÈ¡ F¿Kiw _ykhf gâî 
    brŒa¥gL»‹wJ. ïJ be¿KiwÆš 
    Tw¥g£l Ú©l th¡»a§fis¡  
    bfh©ouhkš RU¡fkhf vGj¥g£oU¡F«.

• vGj¥g£oU¡F« x›bthU nghÈ¡ 

 F¿Kiwí« xU goÃiyia¡   
 

 bfh©oU¡F«. mit xU Kiw k£L«

 brayh¡f¤âš ïU¡F«. ïâš   
 

 ga‹gL¤j¥gL« bkhÊ, fÂÅ Ãuyh¡f 

 bkhÊ nghy ïU¡F«. Mdhš, nghÈ¡   

 F¿KiwÆš ga‹gL¤j¥gL« bkhÊ 

 be¿Kiwia¡ fh£oY« vËikahfî« 

 midtuhY« òÇªJ bfhŸS« 

 tifÆY« vGj¥gL«. 

16

jftš js«

MšfÇj« mšyJ mšfhÇj« (Algorithm) vD« bga® x‹gjh« ü‰wh©oš 
thœªj  <uhÅa fÂj nkij mšFthÇáÄ (al-khwarizmi) mšyJ mš nfhthÇáÄ   
(al-khwarizmi) vGâa “ïªJ¡fË‹ fz¡»L« fiy¥g‰¿ mš FthÇáÄ”                           
(Algorithmi de numero Indorum) vD« ïy¤Ô‹ bkhÊbga®¥ò üÈ‹ jiy¥ãš ïUªJ 
bgw¥g£ljhF«. 

M. nghÈ¡ F¿Kiw (PseudocodePseudocode)

vL¤J¡fh£L vL¤J¡fh£L 1 1 : : vL¤J¡fh£L vL¤J¡fh£L 2 2 : : 
bjhl¡f«
   1000 Û£l® bgU¡fš 2 
   465 Û£lUl‹ nr®¡fî«
    Éil 
Koî

bjhl¡f«
     Ús« cŸçL
     mfy« cŸçL
     gu¥gsî: Ús«xmfy«
     gu¥gsî m¢ÓL
Koî 

FWt£oš cŸs 
gšÿlf¡ 
fh£átÊ nkY« 
áy Étu§fis 
khzt®fS¡F 
m¿Kf¥gL¤Jjš.

• gŸËÆš òâjhf¢ nrU« khztÇ‹ bgaiu¥ gâî brŒí« Kiwia 
 vL¤J¡fh£lhf¡ bfhŸnth«. mj‹ goÃiyfis vGJ« be¿Kiw   
 fh©ngh«.
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• xU brayh¡f¤ij mšyJ goKiw¤ Ô®it ÉtÇ¤J btË¥gL¤j 
 ga‹gL« xU tiuglkhF«. 
• x›bthU goÃiyí« bjhl¡f« Kjš Koî tiu braštÊ¥gl« 
 _ykhf tiua¥g£oU¡F«.
• mªj¥ goÃiyfŸ x›bth‹W« F¿pLfŸ _y« brašKiwia   
 És¡F«.

ï. braštÊ¥gl« (Flow chart Flow chart )

• xU

ïï

F¿pLfŸ

Kida«1 bra‰gh§F2

Ô®khd«3 braštÊ m«ò4

jftš js«

distance = speed x time
time   = distance    speed
speed   = distance    time

d

s t

be¿Kiw, nghÈ¡ F¿Kiw, braštÊ¥gl« M»ait F¿¤J khzt®fS¡F 
És¡fkË¤jš. 

2.1

17

fiy¢brh‰fŸfffffff

• be¿Kiw : Algorithm
• nghÈ¡ F¿Kiw : Pseudocode
• braštÊ¥gl« : Flow chart

ntf¤ij¡ fz¡»Ljš Calculating Speed

vL¤J¡fh£L : vL¤J¡fh£L : 

bjhl¡f«

Koî

 öu¤ij cŸçL brŒjš (d)

neu¤ij cŸçL brŒjš (t)

ntf¤ij¡ fh£Ljš (s) d
ts=

end

start

input distance (d)

input time (t)

d
ts=speed
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• braštÊ¥gl« v‹gJ F¿¥ã£l gÂia¢ brŒJ Ko¡f    

 brašgL¤j¥gL« goKiwfshF«. F¿¥ã£l áy F¿pLfŸ    

 bfh©L brašKiwia És¡f¡Toajhf ïU¡F«.

• x›bthU F¿pL« xU braiy k£L« F¿¥gjhf mikªâU¡F«.

F¿pLF¿pL ga‹ga‹ És¡f«És¡f«

Kida«
(Terminal)

brayh¡f¥
bg£o

Koî brŒjš 
bg£o

bjhl®¢á

xU gÂia¤ bjhl§Ftj‰F 
K‹D« Koªj ã‹D« 
ga‹gL¤j¥gL« F¿plhF«. 
F¿p£oDŸ bjhl¡f« mšyJ 
Koî v‹W vGj¥g£oU¡F«.

ï¡F¿pL brašgh£o‰F 
nt©oa fz¡Ñlhfî« 
N¤âuK« bfh©oU¡F«. 
brayh¡f¤â‹ RU¡f« 
bg£oÆDŸ RU¡fkhf 
vGj¥g£oU¡F«.

ï¡F¿pL Ãuiy¤ 
bjhl®tj‰F¡ fh£l¥gL« bjÇî 
ÃiyahF«. (if - than - else) 
v‹w nj®ªbjL¥ò Kiwia¡ 
bfh©oU¡F«.

x›bthU bra‰gh§ifí« 
bjhl®ògL¤j¥ ga‹gL« 
F¿plhF«. 

bjhl¡f« / Koî

(Start / End)

bra‰gh§F

(Process)

Ô®khd« (bjÇî)

(Condition)

braštÊ m«ò

(Arrow)

2.2

18

braštÊ¥gl¤âYŸs F¿pLfŸ g‰¿ És¡Fjš.

fiy¢brh‰fŸ

braštÊ¥ gl¤âYŸs F¿pLfŸbraštÊ¥ gl¤âYŸs F¿pLfŸ2.22.2



 e«Kila m‹whl elto¡ifia¢ rÇtu brŒa vL¤J¡ bfhŸS« 
go¥goahd brašKiwna be¿KiwahF«. bjhl®¢áahd elto¡ifahf 
ïU¡Fnk jÉu, mL¤j elto¡if¡F¤ jh©o¢ bršyhJ.

m«kh! vd¡F¡ fh¥ã 
jahÇ¡F« Kiwia¥ g‰¿ 
brhšÈ¡ bfhL§fns‹.

fÉjh, KjÈš Úiu¡ bfhâ¡f it¡fî«. 
nghâa msî bfhâ¤j Úiu xU »©z¤âš 
C‰wî«. njitahd fh¥ã¤ öis¢ nr®¡fî«. 
njitahd ÓÅiaí« ghiyí« nr®¤J¡ 
bfhŸsî«. ãwF á¿a fu©oahš fy¡fî«. 
m›tsîjh‹. fh¥ã jah®.

e‹¿ m«kh.

ïªelto¡iffis¢ rf khzt®fnshL fyªJiuaho, tÇir¡»ukkhd 
be¿Kiwia¡ TWf. 

ït‰¿Y« 
be¿KiwfŸ

cŸsd

• gH¢rhW jahÇ¡F« Kiw

• mÂ¢rš brŒí« Kiw

• gŸË¡F¢ bršY« tÊ 

eh« brŒí« m‹whl elto¡iffËš áyeh« brŒí« m‹whl elto¡iffËš áy

19

1 32 4 5

m‹whl elto¡iffËš be¿Kiw, nghÈ¡ F¿Kiw m‹whl elto¡iffËš be¿Kiw, nghÈ¡ F¿Kiw 

k‰W« braštÊ¥ gl¤â‹ bjhl®òk‰W« braštÊ¥ gl¤â‹ bjhl®ò
2.32.3



MáÇa® F¿¥òMáÇa® F¿¥ò

be¿Kiwbe¿Kiw

jhÅa§»¥ gz¥ g£Lthlh jhÅa§»¥ gz¥ g£Lthlh 
ïaªâu¤â‹ brašïaªâu¤â‹ braš

1.  t§» m£ilia cŸns 
 brY¤Jjš
2. bkhÊia¤ bjÇî   
 brŒjš
3. flî v©iz cŸçL  
 brŒjš
4. t§»¡ fz¡F¥ gFâia¤ 
     nj®î brŒjš
5. nt©oa bjhifia   
 Koî brŒjš
6. gz¤ij¥ bg‰W¡   
 bfhŸSjš

braštÊ¥gl«braštÊ¥gl«

Start

Insert Card

Select Languange

Enter PIN

Select account

Withdraw

End

nghÈ¡ F¿KiwnghÈ¡ F¿Kiw

flî v© ãiHahf flî v© ãiHahf 
ïUªjhšïUªjhš

Start
 Select Languange
 Enter PIN
 Select account &    
 amount
 Withdraw
End

Start
 Select Languange
 Enter PIN
if ≠ 6 digits
 Error
End

c§fS¡F¤ bjÇíkh? cccc

jhÅa§»¥ gz¥ g£Lthlh ïaªâu¤â‹ bra‰gh§»š 
be¿Kiw, nghÈ¡ F¿Kiw, braštÊ¥gl« M»at‰iw¡ be¿Kiw, nghÈ¡ F¿Kiw, braštÊ¥gl« M»at‰iw¡ 
fh©ngh«fh©ngh«

eh« cgnahf¥gL¤J« fl‹g‰W m£il (Master card / Visa) ã‹òw« ifbah¥g« 
ïl¥gL« ïl¤â‹ tyJ òw¤âš m£il¡F cÇa filá eh‹F v©fnshL 
g¡f¤âš _‹W v©fisí« bfh©oU¡F«. ïiza¤â‹ _y« eh« bghUŸfis, 
nritfis th§F«nghJ ïªj _‹W v©fŸ bfh©l ghJfh¥ò v©iz¥ 
ga‹gL¤j nt©L«. ïªj _‹W v©fS« Äf¢ rÇahf ïUªJ, eh« mDkâ¤jhš 
k£Lnk gzkh‰w« eilbgW«. ïšiynaš ghJfh¥ò¡ fUâ, m£ilÆ‹ 
cÇikahsU¡F¡ FWŠbrŒâtÊ v¢rÇ¡if Él¥gL«. ïj‹ brašKiw 
be¿KiwfŸ k‰W« nghÈ¡ F¿KiwÆš brašgL»wJ.

be¿Kiw, nghÈ¡F¿Kiw, braštÊ¥gl« M»a _‹iwí« bjhl®ògL¤â, m‹whl 
thœÉ‹ elto¡ifnahL x¥ÕL brŒa¤ Jiz brŒjš. 

2.3
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t§» m£il flî v©
nt©oa 
bjhif gz«

jhÅa§» 
ïaªâu«

§» £ flî v©



• vËikahd KiwahF«.
• f£lisÆ‹go elto¡ifia x‹w‹ã‹ x‹whf nk‰bfhŸSjš.
• elto¡iffis¤ bjhl¡f« Kjš ïWâtiu brašgL¤Jjš.
• f£lisfŸ x‹w‹Ñœ x‹whŒ tÇirahf ïl« bgWtij tÇir¡»uk«   
   v‹»nwh«.

tÇir¡»uk«

• v

tt

mÂ¢rš brŒí« Kiw

1. nt©oa bghUŸfis¤ jah®gL¤Jjš

2. khit¥ gh¤âu¤âš bfh£Ljš

3. ghš, ng¡»§ gîl®, bt©bzŒ, ÓÅ,  

 tÅ¡nfho, K£il M»at‰iw¢ 

     nr®¤J¡ fy¡Fjš 
4. fyitia Äjkhd bt¥g¤âš RLjš

5. mÂ¢rš jah®

vL¤J¡fh£L : vL¤J¡fh£L : 

‘rh©É¢’ (sandwich) brŒí« Kiwia tÇir¡»uk«_y« mj‹ 
be¿Kiwia vGâ, tF¥giwÆš fyªJiuahLf. 

ïLgÂïïïï

21

be¿Kiw, nghÈ¡ F¿Kiw, braštÊ¥gl« M»at‰¿š be¿Kiw, nghÈ¡ F¿Kiw, braštÊ¥gl« M»at‰¿š 

cŸs tÇir¡»ukK« x‰iw¤ nj®î ntWghL« cŸs tÇir¡»ukK« x‰iw¤ nj®î ntWghL« 
2.42.4

be¿KiwÆš cŸs tÇir¡»ukK« x‰iw¤ nj®î«be¿KiwÆš cŸs tÇir¡»ukK« x‰iw¤ nj®î«2.4.1

11

22

33 44 55



MáÇa® F¿¥òMáÇa® F¿¥ò

c§fS¡F¤ bjÇíkh? cccc

nkny cŸs vL¤J¡fh£il mo¥gilahf¡ bfh©L gŸË¡F¢ bršY« 

Kiwia x‰iw¤ nj®î be¿KiwÆš vGâLf:

      • gŸË¡F elªJ bršYjš 

 Ô®khd« clš nrh®î (nkh£lh® t©oÆš bršYjš)

be¿Kiwia vGâ tF¥giwÆš fyªJiuahLf. 

ïLgÂïïïï

be¿KiwÆš tÇir¡»uk«, x‰iw¤ nj®î M»at‰¿‰»ilna cŸs j‹ikia 
khzt®fS¡F És¡Fjš. 

2.4

• á¿J fodkhd KiwahF«.
• go¥goahd elto¡ifahf ïUªjhY«, elto¡ifÆš V‰gL«    
 ãu¢ridfis¡ fisa ntW brašgh£oid mšyJ KjÈÈUªJ   
   bjhl§f¡Toa elto¡ifahf ïU¡F«.

• ïj‹tÊ jtW ïU¥ã‹ kWKiw âU¤â¡ bfhŸs mšyJ brŒJgh®¡f 

    thŒ¥ò cŸsJ.
• xU Ãgªjid `rÇ’ mšyJ `M«’ vÅš F¿¥ã£l f£lisia Ãiwnt‰w¢ 
    brŒtJ ï¥ãÇÉš ml§F«.

x‰iw¤ nj®î x‰iw¤ nj®î 

••

bra‰if m¿î¤âw‹ v‹gJ fÂÅ mšyJ ïaªâu§fŸ 
M»adt‰iw it¤J¡ bfh©L E© m¿it cUth¡F»‹w  
KiwahF«. kÅj®fS¡F x¤j mšyJ kÅj®fisÉl 
m¿î¤âw‹ bfh©l fÂ¥bgh¿fis cUth¡Ftnj 
ï¤JiwÆ‹ neh¡fkhF«. ï¤Jiw fÂÅ m¿ÉaÈ‹ xU 
ãÇthF«. á¡fyhd brŒKiw Étu¤bjhFâfŸ bfh©L 
ï›Éaªâu§fŸ ïa§F»‹wd. jÄÊš bra‰if m¿î¤âwid¢ 
bra‰if E©z¿î, bra‰if m¿th©ik v‹W« F¿¥ãLt®. 
M§»y¤âš‘Artifi cial Intelligence’  mšyJ AI v‹W RU¡fkhf¡ 
F¿¥ãLt®.

22

be¿Kiw, nghÈ¡ F¿Kiw, braštÊ¥gl« M»at‰¿š 

cŸs tÇir¡»ukK« x‰iw¤ nj®î ntWghL« 

1. nkir És¡»YŸs ‘ON’  g£lid mG¤jî«

2. nkir És¡F vÇjš 

3. ïšiybaÅš, Ä‹ ïiz¥ãš bghU¤jî«

4. M«, v‹whš ò¤jf« go¤jš 

vL¤J¡fh£L : vL¤J¡fh£L : 

GG¤jî«

UU¤jî«¤



Ú ÉLKiwÆ‹nghJ brŒa¡Toa xU elto¡ifÆ‹ Ãuiy vGJf.Ú ÉLKiwÆ‹nghJ brŒa¡Toa xU elto¡ifÆ‹ Ãuiy vGJf.

Ñœ¡fhQ« elto¡ifia¢ brŒf. rf khzt®fnshL fyªJiuaho, Ñœ¡fhQ« elto¡ifia¢ brŒf. rf khzt®fnshL fyªJiuaho, 
MáÇaÇl« rÇgh®¤J¡ bfhŸf.MáÇaÇl« rÇgh®¤J¡ bfhŸf.

B

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

23

brŒJgh® 1

FkhÇ‹ rÅ¡»Hik elto¡ifFkhÇ‹ rÅ¡»Hik elto¡ifA
1. 

2. 

3.  bg‰nwhUl‹ njh£l¤âš ntiy brŒjš.

4. 

5. kâa czî c©Qjš.

6. 

v.fh: Û‹ ão¤jš, g£l« brŒjš, R‰Wyh V‰ghLv.fh: Û‹ ão¤jš, g£l« brŒjš, R‰Wyh V‰ghL



ÃušgL¤â vGâLf.ÃušgL¤â vGâLf.C

1. 

2.

3.

4.

5.

6.

- fhiyÆš vGjš
- gŸË¢ ÓUil mÂjš
- gš Jy¡Fjš
- FË¤jš
- fhiyízî c©Qjš
- gŸË¡F¢ bršYjš

24

á‰W©o¢ rhiyÆš Ú czî th§F« Kiwia tÇir¥gL¤â vGâLf.á‰W©o¢ rhiyÆš Ú czî th§F« Kiwia tÇir¥gL¤â vGâLf.D

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

tÇirÆš Ã‰wš

cÇa gz¤ij¢ brY¤Jjš

if 

F¥igia 



be¿Kiw:be¿Kiw:

 1.

2.  

3.

4. 

5.  

6.   m¥go kiH   , gŸË¡F¥        V¿¢ bršnt‹.

6.1      gŸË¡F¢ bršnt‹.

7.     gŸË¡F¢ bršYjš.

gŸË¡F¢ bršYjšgŸË¡F¢ bršYjšE

Ô®khd« :Ô®khd« : kiH bgŒjhš ïu©L Ô®khd« vL¡f nt©oÆU¡F«.

 ‘Yes’ (M«) - kiH bgŒjhš, gŸË¡F¥   V¿¢   

 bršnt‹.

 ‘No’ (ïšiy) - kiH bgŒaÉšiy v‹whš eh‹ gŸË¡F  

      bršnt‹.

25



1.  

2.  

3.  

4.  

5.  

6.  

 6.1 

7. 

8. k»œ¢áahd ehshf ïU¡F«. 

9.  

PhÆ‰W¡»Hik m‹W Ãfœªj elto¡ifPhÆ‰W¡»Hik m‹W Ãfœªj elto¡ifF
Ô®khd« :Ô®khd« :  Ä‹rhu¤jil v‹whš ïu©L Ô®khd§fŸ vL¡f    

  nt©oÆU¡F«.

 ‘Yes’ (M«) - Ä‹rhu¤jil v‹whš, eh‹

 ‘No’ (ïšiy) - Ä‹rhu« ïUªjhš, eh‹

be¿Kiwbe¿Kiw

F¿¥ò

khzt®fË‹ V‰òila Éilia V‰W¡ bfhŸsî«. 

26



MáÇa® F¿¥òMáÇa® F¿¥ò

eh« be¿KiwÆš gh®¤j mnj vL¤J¡fh£L¡F¥ nghÈ¡ F¿Kiwia¡ 
fh©ngh«.

nghÈ¡ F¿KiwÆš tÇir¡»uk¤â‰F« x‰iw¤ nj®î¡F« ïilna cŸs j‹ikia 

És¡Fjš.

2.4.2

ï›Éu©o‰F« cŸs nt‰Wikia¡ ftÅ¡fî«. c‹ tF¥ò 
khzt®fnshL fyªJiuaho, Ú f©l nt‰Wikia¡ F¿¥ãLf.

• tÇir¡»uk¤âš bfhL¡f¥g£l f£lis 
 neuoahf mikªâU¡F«, ntW vªj kh‰W¡  
 f£lisfisí« bfh©oU¡fhJ.

• x‰iw¤ nj®Éš bfhL¡f¥g£l f£lis 
 x‹W¡F nk‰g£l f£lisfisí« nj®î¡   
 f£lisfisí« bfh©oU¡F«. ‘ if ’ v‹w brhš 
    nj®î¡ f£lisia¥ ãw¥ã¡f¥ ga‹gL¤j¥gL«. 

bjhl¡f«bjhl¡f«
 gš Jy¡F
 Kf« fGî
 Koia¢ Óî
 f©zhoia¢ áÇ¤j Kf¤Jl‹ gh®

KoîKoî

bjhl¡f«bjhl¡f«
 gŸË¡F¢ bršYjš
 ngUªJ¡F¡ fh¤âU¤jš
 ngUªJ tªjhš V¿¢ bršYjš
 ngUªJ tuÉšiy v‹whš 
 elªnj bršYjš
 gŸË tªjiljš
KoîKoî

27

tÇir¡»uk«tÇir¡»uk« x‰iw¤ nj®î x‰iw¤ nj®î 

StartStart
 Input ‘Hello world’
 Print ‘Print world’
EndEnd

StartStart
 Input 2x2
     If divide by 0
     Then Print “Error.Division by zero”
 Else Print 4
EndEnd

nghÈ¡ F¿KiwfŸ M§»y¤âš vGj¥gLtjhš ï§nf vL¤J¡fh£L 
M§»y¤âš bfhL¡f¥g£LŸsJ.

m‹whl elto¡ifÆš nghÈ¡ F¿Kiwia És¡F« vL¤J¡fh£LfŸ.

nghÈ¡ F¿KiwÆš cŸs tÇir¡»ukK« x‰iw¤ nghÈ¡ F¿KiwÆš cŸs tÇir¡»ukK« x‰iw¤ 
nj®î« nj®î« 

2.4.2



MáÇa® F¿¥òMáÇa® F¿¥ò

eh« be¿Kiw k‰W« nghÈ¡ F¿KiwÆš gh®¤j mnj vL¤J¡fh£il¢ 
braštÊ¥ gl¤âš fh©ngh«.

braštÊ¥ gl¤â‹ _y« tÇir¡»uk¤â‰F« x‰iw¤ nj®î¡F« cŸs 
nt‰Wikia¥ gh®¡f Ko»wjh? fyªJiuahLf.

tÇir¡»uk«tÇir¡»uk« x‰iw¤ nj®î x‰iw¤ nj®î 

bjhl¡f«

Koî

bghUis¤ 
jah®gL¤Jjš

khit¥ 

gh¤âu¤âš 

bfh£Ljš

ghiyí« ng»§ 
gîliuí« 
nr®¤jš

bt©bzŒ, ÓÅ, 
tÅ¡nfho k‰W« 

K£ilia¢ 
nr®¤J¡ 

fy¡Fjš

fyitia Äjkhd 
bt¥g¤âš RLjš

braštÊ¥ gl¤â‹ thÆyhf tÇir¡»uk¤â‰F« x‰iw¤ nj®î¡F« ïilna cŸs 

nt‰Wikia És¡Fjš.
2.4.3

28

braštÊ¥ gl¤âš cŸs tÇir¡»ukK« x‰iw¤ nj®î«braštÊ¥ gl¤âš cŸs tÇir¡»ukK« x‰iw¤ nj®î«2.4.3

bjhl¡f«

Koî

nkirÉs¡»š 
cŸs ‘ON’ 

g£lidmG¤Jjš

ò¤jf«
go¤jš

És¡F 
vÇjš

ïšiy

M«

Ä‹rhu 

ïiz¥ig 

cWâbrŒjš



MáÇa® F¿¥òMáÇa® F¿¥ò

e« m‹whl thœÉš á¡fšfis¡ fisa gy tÊfis nk‰bfhŸ»nwh«. 
mt‰¿‹ goÃiyfns be¿Kiw v‹»nwh«. e« m‹whl thœÉš 
brŒa¡Toa áy elto¡iffis¡ fh©ngh«.

fh¥ã jahÇ¤jšfh¥ã jahÇ¤jš

1. Úiu¡ bfhâ¡f it¤jš

2. »©z¤âš njitahd   

 fh¥ã¥ öis¢ nr®¤jš

3. ãwF, njitahd msî   

 ghškhî k‰W« ÓÅia¢   

 nr®¤jš.

4. RLÚiu C‰Wjš

5. á¿a fu©o bfh©L    

 fy¡Fjš

6. fh¥ã jahuh»É£lJ. 

foj« mD¥òjšfoj« mD¥òjš
1. fh»j¤âš Étu§fis   

 vGJjš

2. foj ciwia vL¤jš

3. foj¤ij ciwÆš it¤jš

4. ciwia _Ljš

5. Ãidî ïU¥ã‹ bgWeÇ‹   

 KftÇia vGJjš

6. ïšiybaÅš F¿¥ò¥    

 ò¤jf¤âš vGâ it¤JŸs 

 KftÇia¡ f©l¿ªJ   

 vGJjš

7. mŠrš jiyia x£Ljš

8. mŠrš bg£oÆš nghLjš

MáÇa® Jizíl‹ mÂ¢rš brŒtij be¿Kiw _y« vGâ 
tF¥ãš gil¤âLf. mšyJ ntW elto¡ifia¤ bjÇî brŒJ 
be¿KiwÆš vGâ tF¥ãš gil¤âLf.  

ïLgÂïïïïï

be¿Kiw vGJ« Kiwia És¡Fjš.2.5
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tÇir¡»uk« k‰W« x‰iw¤ nj®î bjhl®ghd be¿Kiw tÇir¡»uk« k‰W« x‰iw¤ nj®î bjhl®ghd be¿Kiw 

vGJjšvGJjš
2.52.5



xU á¡fyhd nghÈ¡ F¿Kiw, tÇir¡»uk« k‰W« x‰iw¤ nj®î
Kiwfis¡ bfh©oU¡F«. mjhtJ, á¡fiy¡ fisa neuoahd 
tÊfisí« x‹W¡F nk‰g£l ntW kh‰W tÊfisí« bfh©oU¡F«. 

 vL¤J¡fh£o‰F, xU khzt‹ fhiyÆš vGªJ gŸË¡F¢ bršY« 
tiu brŒí« elto¡iffŸ, brašfŸ mid¤J« be¿KiwahF«. mit, 
á¡fyhd brašKiwia¡ bfh©oU¡F«. 

m©zh, ne‰W MáÇa® jftš bjhl®ò¤ bjhÊš 
E£g¥ ghl¤âš á¡fyhd nghÈ¡ F¿Kiwá¡fyhd nghÈ¡ F¿Kiw¥ g‰¿ 
És¡»dh®. c§fshš ï‹D« ÉÇthf¡ Tw 
Koíkh?

j«ã, nghÈ¡ F¿Kiw¥ g‰¿ cd¡F¤ bjÇí« 
mšyth?

ehty‹ : m~J x‹W« bgÇa Éõakšy eFyh. x‹W¡F nk‰g£l    
  brašfis eh« xnu neu¤âš  brŒí«nghJ kh‰WtÊfis¡   
  fil¥ão¥ngh«. cjhuzkhf, m«kh c‹id¡ fil¡F¥ nghf¢   
  brhš»wh®. Úí« elªJ bršY«nghJ tÊÆš ehŒfŸ T£l¤ij¥   
  gh®¡»whŒ. m¥nghJ Ú v‹d brŒthŒ?

eFy‹ : Inah! âU«ã å£o‰F Xo tªJÉLnt‹. m¥ghÉl« T¿ 
  k»Gªâš fil¡F¢ bršnt‹. mšyJ ntW tÊÆš br‹W 
  filÆš bghUŸfis th§» tUnt‹.

ehty‹ : xU á¡fš tU«nghJ gšntW tÊfis¤ njo, eh« milí« 
                 ïy¡if neh¡»¥ ngh»nwh« mšyth! mJ nghyjh‹ á¡fyhd 
  ãu¢ridia¥ nghÈ¡ F¿KiwtÊ Ô®¡f Ko»wJ. ï¥nghJ 
  òÇ»wjh, eFyh?

eFy‹ : X, m¥goah! Ä¡f e‹¿ m©zh. 

á¡fyhd nghÈ¡ F¿Kiwá¡fyhd nghÈ¡ F¿Kiw

30

á¡fyhd nghÈ¡ F¿Kiwia tÇir¡»uk« k‰W« á¡fyhd nghÈ¡ F¿Kiwia tÇir¡»uk« k‰W« 

x‰iw¤ nj®î Kiwfshf¥ ãÇ¤jšx‰iw¤ nj®î Kiwfshf¥ ãÇ¤jš
2.62.6



MáÇa® F¿¥òMáÇa® F¿¥ò

á¡fyhd nghÈ¡ F¿Kiw á¡fyhd nghÈ¡ F¿Kiw (Complex pseudocodeComplex pseudocode)

31

tÇir¡»uk«tÇir¡»uk« x‰iw¤nj®î x‰iw¤nj®î 

bjhl¡f«bjhl¡f«
 fhiyÆš vGjš
 gš öÇif vL¤jš
 g‰gir cgnah»¤jš
 gš Jy¡Fjš
 Kf« fGîjš
 FË¤jš

 r£il mÂjš
 bgh¤jh‹ nghLjš
 fh‰r£il mÂjš
 cilia¢ rÇbrŒjš

 fhYiw mÂjš
 fhyÂ mÂjš

 ngUªJ¡F¡ fh¤âU¤jš
 VWjš
 gŸËia miljš
KoîKoî

  r£il mÂjš
  bgh¤jh‹ nghLjš
   ïšiyba‹whš bgh¤jh‹   
   ij¤jš
  fh‰r£il mÂjš
  cilia¢ rÇbrŒjš

  fhYiw mÂjš
      fhYiw »ÊªJ cŸsJ
  òâa fhYiw mÂjš
  fhyÂ mÂjš

  ngUªJ¡F¡ fh¤âU¤jš
        ngUªJ tuÉšiy
  elªJ gŸË¡F¢ bršYjš 
  gŸËia miljš
KoîKoî

bjhl¡f«bjhl¡f«
  fhiyÆš vGJjš
  gš öÇif vL¤jš
   g‰gir ïšiy
  g‰bgho vL¤jš
  gš Jy¡Fjš
  Kf« fGîjš
  FË¤jš

2.6 á¡fyhd nghÈ¡ F¿Kiw¥ g‰¿ És¡f« bfhL¤jš.

bjhl¡f« 
 r£ilia mÂjš
 bgh¤jh‹ nghLjš
 ïšiyba‹whš
 bgh¤jh‹ ij¤jš
 fh‰r£il mÂjš
 cilia¢ rÇbrŒjš
 fhYiw mÂjš
 fhyÂ mÂjš
 gŸË¡F¢ bršYjš
 ngUªJ¡F¡ fh¤âU¤jš
 ngUªJ VWjš
 ngUªJ tuÉšiybaÅš
 elªJ gŸË¡F¢ bršYjš
Koî



MáÇa® F¿¥òMáÇa® F¿¥ò

eh«  m‹whl« brŒí« elto¡iffŸ mšyJ brašfËš be¿KiwfŸ 
mikªâU¥gij¡ f©nlh«. mªelto¡iffËš goKiwfŸ ntWgL« 
nghJ eh« Ô®khd« brŒJ ntW tÊKiwia¤ bjÇî brŒjhš braštÊ¥ 
gl¤âY« khWjš V‰gL«.

Ñœ¡fhQ« Étu§fis¡ bfh©L V‰òila f£L¥gh£L¡ f£lik¥ig¤ 
jahÇ¤J¡ fyªJiuahLf.
• bjhl®¢áahd f£lisfŸ
• go¥goahf¤  bjhl®ªâU¡F«
• Ô®khd« brŒjhf nt©L«
• Koî brŒí« Ô®khd bg£oia¡ bfh©oU¡fhJ
• khWg£l Ãiy¡F khWg£l f£lisia¡ bfh©oU¡F«
• ÃgªjidÆ‹ fhuzkhf KoîbtL¤J¢ brašglnt©L«

ïLgÂ 11ïïïï

2.7   
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ïašghd KiwÆš braštÊ¥gl¤â‹ ga‹ m¿jš. 

ïašghd KiwÆš tÇir¡»uk« k‰W« x‰iw¤ nj®î ïašghd KiwÆš tÇir¡»uk« k‰W« x‰iw¤ nj®î 

Kiw¡nf‰w braštÊ¥gl ïiz¥ò Kiw¡nf‰w braštÊ¥gl ïiz¥ò 
2.72.7

tÇir¡»uk«tÇir¡»uk« x‰iw¤ nj®î x‰iw¤ nj®î 

f£L¥gh£L¡ f£lik¥ò (f£L¥gh£L¡ f£lik¥ò (control structurecontrol structure)

Ô®khd«
ïšiy

M«

Koî

brašghL 1

brašghL 2

brašghL 3

bjhl¡f« bjhl¡f«

brašghL 2

ntW 

brašghL 

brašghL 3

Koî



x‰iw¤ nj®î 

bjÇªJbfhŸ : bjÇªJbfhŸ : ïašghd KiwÆš tÇir¡»uk« k‰W« x‰iw¤ nj®î  
                          x‹¿iz¡f¥g£l braštÊ¥gl«.
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tÇir¡»uk«

bjhl¡f«

Koî

Úiu¡ bfhâ¡f it¤jš

fh¥ã¤ öis¢ nr®¤jš

ÓÅia¢ nr®¤jš

ghš khit¢ nr®¤jš

RLÚiu¢ nr®¤jš

bjhl¡f«

Úiu¡ bfhâ¡f it¤jš

M«

Koî

fh¥ã¤ öis¢ nr®¤jš

ÓÅia¢
nr®¤jš

ghš khit¢ nr®¤jš

RLÚiu¢ nr®¤jš

M«

ïšiy

ïšiy
njitahd

 ïÅ¥ò

nghâa
ghš khî

M«

Koî

fh¥ã¤ öis¢ nr®¤jš

ÓÅia¢
nr®¤jš

ghš khit¢ nr®¤jš

RLÚiu¢ nr®¤jš

M«

ïšiy

ïšiy
njitahd

 ïÅ¥ò

nghâa
ghš khî



be¿Kiw, nghÈ¡ F¿Kiw, braštÊ¥gl« M»at‰iw¤ jÅ¤jÅna f‰w 

eh«, X® ïLgÂÆ‹Ñœ ï«_‹W brašKiwfisí« fh©ngh«.

â›ah, ne‰W eh« f‰w f£L¥gh£L¡ f£lik¥ò 
KiwfŸ g‰¿a Égu§fŸ cd¡F És§»ajh?

m¥goah, vd¡F ï‹D« rÇahf És§fÉšiy 
â›ah. jaî T®ªJ, bfhŠr« És¡f« 
jU»whah?

M«, És§»aJ ky®ÉÊ. eh‹ å£o‰F¢ 
br‹wJ« áy m‹whl elto¡iffis¤ 
nj®ªbjL¤J mt‰¿‰F¡ f£L¥gh£L¡ 
f£lik¥ò¡fshd be¿Kiw, nghÈ¡ 
F¿Kiw, braštÊ¥gl« M»at‰iw vGâ 
it¤JŸns‹.

mj‰bf‹d, ky®ÉÊ. ïnjh eh‹ vGâa 
xU elto¡if¡fhd f£L¥gh£L¡ 
f£lik¥ig¥ g‰¿ És¡F»nw‹. mj‰F 
K‹ Ú be¿Kiw, nghÈ¡ F¿Kiw, 
braštÊ¥gl« M»a Étu§fis¤ 
bjÇªJ it¤âU¡f nt©L«.

be¿Kiwbe¿Kiw nghÈ¡ F¿KiwnghÈ¡ F¿Kiw braštÊ¥gl«braštÊ¥gl«

xU braiy¤ 
â£lÄ£L¥ go¥goahd 
Koîl‹ ToaJ Ô®î 
KiwahF«.
be¿Kiw 
vGJ«nghJ 
Ñœ¡f©lthW ïU¡f 
nt©L«.

Ú©l th¡»akhf 
ïšyhkš RU¡fkhf 
ïU¡f nt©L«.
goÃiyfŸ 
bfh©oU¡F«.
fÂÅ Ãuyh¡f 
bkhÊ nghy 
ïU¡F«.

1. brašghL
2. brašghL

2.1 Ô®khd«
3. brašghL

bjhl¡f«bjhl¡f«
 brašghL
 brašghL
 Ô®khd«
 brašghL
KoîKoî

34

Koî

brašghL

brašghL

brašghL

bjhl¡f«

ïšiy

M«

brašghL
Ô®khd«

ïLgÂÆš be¿Kiw, nghÈ¡ F¿Kiw k‰W« ïLgÂÆš be¿Kiw, nghÈ¡ F¿Kiw k‰W« 

braštÊ¥gl«braštÊ¥gl«
2.82.8



m«kh v‹id¡ fil¡F¢ br‹W nfhJik khî th§f¢ brh‹dh®. mªj¢ 
NHÈš eilbg‰w brašKiwia ï§F vGâíŸns‹.

braštÊ¥gl« (braštÊ¥gl« (Flow ChartFlow Chart)

be¿Kiw be¿Kiw (AlgorithmAlgorithm) nghÈ¡ F¿KiwnghÈ¡ F¿Kiw (PseudocodePseudocode)

1. fil¡F¢ bršYjš

2. 2 nfhJik khî¥ bgh£ly¤ij 

 th§Fjš

3.     ïšiyba‹whšïšiyba‹whš, ntW 

       fil¡F¢ bršYjš

4.  th§Fjš

5. å£o‰F¤ âU«òjš

bjhl¡f«bjhl¡f«
 fil¡F¢ bršYjš
  2 nfhJik khî¥ bgh£ly« th§Fjš
       ïšiyba‹whšïšiyba‹whš, ntW fil¡F¢ 
         bršYjš
 th§Fjš 
 åL âU«òjš
KoîKoî

Koî

fil¡F¢ bršYjš

th§Fjš

åL âU«òjš

ntW fil¡F¢ 
    bršYjš

bjhl¡f«

ïšiy

M«

2 nfhJik khî¥ 
bgh£ly«

c§fË‹ m‹whl elto¡iffËš Vjh»Y« x‹iw¤ bjÇî brŒJ, 
mj‰nf‰w be¿Kiw, nghÈ¡ F¿Kiw, braštÊ¥gl« M»at‰iw¤ 
jahÇ¤J¤ âwKid¢ braÈtÊ gil¤âLf. 

ïLgÂïïïï
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MáÇa® F¿¥òMáÇa® F¿¥ò

AlgorithmAlgorithm PseudocodePseudocode

1. Go to shop

2. Buy 2 packets of wheat flour

3. If have, buy 2 packets of wheat flour

4. Unless, go to another shop

5. Buy

6. Back home

fÂÅÆš f£lik¥ò KiwfŸ M§»y¤âš vGj¥gLtjhš, ï§nf 
M§»y¤âš vGj¥gL« Kiwiaí« fh©ngh«. 

Flow chartFlow chart

End

Go to shop

Buy

Home

Start

Yes

No
Go to another 

shop

2 packets

of wheat flour

 StartStart
 Go to shop
 Buy 2 packets wheat flour
 If condition true buy 
  Else go to another shop 
 Buy
 Go home
End End 
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be¿Kiw, nghÈ¡ F¿Kiw k‰W« braštÊ¥gl« _‹iwí« ïiz¤J vGJ« Kiwia 
És¡Fjš. 

2.8



Ãuyh¡f«Ãuyh¡f«

f£L¥gh£L¡ f£lik¥ò

be¿Kiw

tÇir¡»uk«

á¡fyhd nghÈ¡ F¿Kiw (Complex)

nghÈ¡ F¿Kiw braštÊ¥gl«

x‰iw¤ nj®î 

És¡f« És¡f« És¡f«

vL¤J¡fh£L vL¤J¡fh£L
vL¤J¡fh£L

xU â£l¤Jl‹ 
Kiw¥gL¤â go¥goahŒ 
Koîl‹ Toa Ô®î 
KiwahF«.

go¥goahd x‹w‹ã‹ 
x‹whd elto¡ifahF«.

go¥goahd elto¡ifahf ïUªjhY« ãu¢ridia¡ 
fisa ntW tÊia¥ ã‹g‰Wjš mšyJ KjÈUªJ 
bjhl§f¡Toa elto¡ifahF«.

• tÇir¡»uk«, x‰iw¤ nj®î M»a Kiwfis¡ bfh©oU¡F«. 
• vËâš ãu¢ridia¤ Ô®¡F« KiwahF«. 

F¿¥ã£l brašKiwia¥ 
nghÈ¡ F¿Kiw _y« 
gâî brŒa¥gLtJ. 
RU¡fkhf ïU¡F«.

xU brayh¡f¤ij mšyJ 
goKiw¤ Ô®it btË¥gL¤j¥ 
ga‹gL« xU tiuglkhF«. 
F¿pLfŸ _y« brašKiw 
És¡f¥g£oU¡F«.

1.  öu¤ij cŸçL brŒjš
2.  vL¤J¡ bfh©l neu¤ij 
     cŸçL brŒjš
3.  fl¡f vL¤J¡ bfh©l 
     ntf¤ij¡ fz¡»Ljš

bjhl¡f«bjhl¡f«
 cŸçL (öu«)
 cŸçL (neu«)
 ntf«=öu«
                  neu«
 ntf¤ij m¢áL
KoîKoî

Koî

bjhl¡f«

cŸçL (öu«) (d)

d
ts=

cŸçL (neu«) (t)
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ntf«
speed

ghl¢ RU¡f«ghl¢ RU¡f«



m. g£l« brŒí« Kiwia be¿KiwÆš vGjî«.m. g£l« brŒí« Kiwia be¿KiwÆš vGjî«.

1.   

2.   

3.  

4.   

M. ÑnH bfhL¡f¥g£LŸs Ãfœ¢á ÃuY¡F V‰g bfhL¡f¥g£LŸs M. ÑnH bfhL¡f¥g£LŸs Ãfœ¢á ÃuY¡F V‰g bfhL¡f¥g£LŸs 
      be¿Kiwia Kiw¥gL¤â vGJf.      be¿Kiwia Kiw¥gL¤â vGJf.

ÓUil mÂjš

FË¤jš

gŸË¡F¢ bršYjš

fhiy czî c©Qjš

elªJ bršYjš

fhiyÆš vGjš

gš Jy¡Fjš

kiHahf ïUªjhš

Fil bfh©L bršYjš
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1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

8.

9.

fÂÅ Ãuyh¡f¤ij m¿nth« - gÆ‰áfÂÅ Ãuyh¡f¤ij m¿nth« - gÆ‰á 2



ï. mÂ¢rš brŒí« Kiw g‰¿a be¿Kiw ÑnH bfhL¡f¥g£LŸsJ. ï. mÂ¢rš brŒí« Kiw g‰¿a be¿Kiw ÑnH bfhL¡f¥g£LŸsJ. 

     mj‰nf‰w nghÈ¡ F¿Kiw k‰W« braštÊ¥gl¤ij¤ jahÇ¤âLf.     mj‰nf‰w nghÈ¡ F¿Kiw k‰W« braštÊ¥gl¤ij¤ jahÇ¤âLf.

mÂ¢rš brŒjšmÂ¢rš brŒjš

1.  nt©oa bghUŸfis¤ jah® brŒjš

2.  khit¥ gh¤âu¤âš bfh£Ljš

3.  ghš k‰W« ng¡»§ gîliu¢ nr®¤jš

4.  bt©bzŒ, ÓÅ, K£il, 

      tÅ¡nfho M»at‰iw¢ nr®¤jš

5.  fyitia Äj bt¥g¤âš RLjš

39

nghÈ¡ F¿KiwnghÈ¡ F¿Kiw braštÊ¥gl«braštÊ¥gl«



<. bfhL¡f¥g£LŸs be¿Kiw¡nf‰g¢ braštÊ¥ gl¤ij¤ jahÇ¤âLf.<. bfhL¡f¥g£LŸs be¿Kiw¡nf‰g¢ braštÊ¥ gl¤ij¤ jahÇ¤âLf.

  gŸË¡F¢ bršYjš  gŸË¡F¢ bršYjš

1.  fhiyÆš vGjš

2.  FË¤jš

3.  gŸË¢ ÓUil mÂjš

4.  fhiy czî c©Qjš

5.  kiH bgŒjš

  5.1 Fil bfh©L bršYjš

6. gŸË¡F¢ bršYjš

40

M«

ïšiy



c. bfhL¡f¥g£l Égu¤ij¡ bfh©L be¿Kiw, nghÈ¡ F¿Kiw,    c. bfhL¡f¥g£l Égu¤ij¡ bfh©L be¿Kiw, nghÈ¡ F¿Kiw,    

 braštÊ¥gl« M»at‰iw¤ jah® brŒf. braštÊ¥gl« M»at‰iw¤ jah® brŒf.

jUQ« uhKî« ãdh§»ÈUªJ nfhyhy«ó® bršy Ãid¤jd®. mt®fŸ 

fhiy kÂ 10.00¡F¥ ãdh§»ÈUªJ ngUªJ V¿d®. m¥ngUªJ ã‰gfš 

kÂ 2¡F¡ nfhyhy«ó® tªjilªjJ. ngUªJ X£Le® kÂ¡F 90 »nyh 

Û£l® ntf¤âš m¥ngUªij¢ brY¤âdh®. ãdh§»ÈUªJ nfhyhy«ó® 

tªjila v¤jid Ñnyh Û£l® öu« v‹gij¡ fz¡»Lf.

be¿Kiw nghÈ¡ F¿Kiw

braštÊ¥gl«
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nfhyhy«ó®

ãdh§F



SCRATCH 1.4
1 2 3

4 5

6

7 9

1110

12

13
14

15

16

17

8

1. bkhÊ (language)
2. nrÄ (save)
3. g»®î (share)
4. cUt¢ RH‰á Kiw (sprite rotation style)
5. j‰nghija cUt¤â‹ Étu«

 (current sprite info)
6. j¤jš tÇ tot¥ gâ¥ò, mÂ k‰W«  

 xÈ (edit scripts, coustumes, or sound)
7. fUÉ¥g£il (Toolbar)

8. fh£á Kiwik (View mode - Change, 

     large or small stage view)
9. gil¥ò Kiwik (Presentation mode -             

     Present your project)

10. g¢ir¡ bfho (Green Flag - A way to start script) 

11. ÃW¤j¡ F¿pL (Stop Sign - Stop all script) 

12. gil¥ò nkil (Stage - Where your scratch 

 creations come on life)
13. Mouse X - Y display (Show location of cursor)
14. òâa cUt« (New sprite buttons - Create a new  

 character or object for your project)
15. Sprite list thumbnails of all your sprite 

(Click to select and edit a sprite)
16. Ãuyh¡f¥ gyif (Scripts area - Drag blocks in,  

 snap them together into scripts)
17. ÃušbkhÊ bjhFâ (Block palette- Blocks for  

 prgramming your sprite)

42

myF
33

Ãuyh¡»¢ nrhâ¤jšÃuyh¡»¢ nrhâ¤jš

Ãuyh¡f bk‹bghUË‹ Kf¥ãš cŸs Ãuyh¡f bk‹bghUË‹ Kf¥ãš cŸs 

áw¥ãašòfŸ áw¥ãašòfŸ 
3.13.1



SCRATCH 2.0

1. Toolbar

2. Tab (edit scripts, coustumes or sound)
3. Scripts area (Drag blocks in, snap them 

 together into scripts)
4. View mode (Change,large or small stage view)
5. Green Flag (A way to start script)
6. Stop Sign (Stop all script) 

 7. Presentation mode (Present your project)
 8. Stage (Where your scratch creations come on life)
 9. Mouse X - Y display (Show location of cursor)
10. New sprite buttons (Create a new character or   

 object for your project)
11. Sprite list thumbnails of all your sprite             

     (Click to select and edit a sprite)
12. Block palette (Blocks for prgramming your sprite)

1 2

3

4

5
6

7

8

9
10

11

12
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ïªj SCRATCH bk‹bghUŸ 2.0 gâ¥ig¡ bfh©LŸsJ. ïJ nk«gL¤j¥g£l 

bk‹bghUshF«. 1.4 gâ¥ãš cŸs áw¥ãašòfŸ ngh‹nw ïâY« 

cŸsd. gadÇ‹ trâ¡nf‰g ïiza¤â‹ tÊahf gâÉw¡f« brŒJ 

ga‹gL¤j Koí«. mj‹ nk«gL¤j¥g£l áw¥ãašòfis¡ fh©ngh«. ïâš 

òif¥gl§fŸ mšyJ cUt§fis kh‰¿aik¡fî« ‘stage’ ïš cŸs 

cUt msit kh‰wî« ï¢áw¥ãašòfŸ cjî»‹wd.



xU Ãuyh¡f¤ij eh« ga‹gL¤J«K‹ mªÃuyh¡f bk‹bghUis eh« 
fÂÅÆš ÃWÉÆU¡f nt©L«. ï¥ghl¤âš SCRATCH vD« bk‹bghUis¡ 
fÂÅÆš ÃWt http://www.scratch.mit.edu/ vD« mf¥g¡f¤ij ehlî«. 

gl« 1

go 1

           Start vD« gFâia¢ brhL¡»lî«. All Programs gFâia¢ brhL¡» 

SCRATCH I nj®î brŒaî«. gl« 1 ïš cŸsJnghy SCRATCH braÈia¢ 

brhL¡fî«.
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3

1 2



SCRATCH Kf¥ãš cŸs m«r§fË‹ m¿Kf«.

a) Menu Bar : SCRATCH ÃuÈÆ‹ menu ïU¡F« ïl«.

b) Blocks Palette : Graphic bjhFâfŸ bfh©oU¡F«. 8 tifahd Ãw§fŸ 
   bfh©LŸs F¿p£L¤ bjhFâfË‹ ãÇîfŸ: motion     , 
   looks     , sound     , pen     , control     , sensing     , numbers     and
   variables     . ï¤bjhFâfis¢ nr®¤J x‹whf¥ 
                            ga‹gL¤j¥gL«nghJ ïit tÇtot« (scripts) 
                            v‹wiH¡f¥gL«. 

c) Scripts area : ï¥gFâÆš Ãuyh¡f¤â‹ tÇtot¥ gh¤âu§fË‹ 
   Kiwia ef®¤â it¡F« ïl«. (Ãuyh¡f¥ gyif)

d) Stage : ï›Él¤âš bjÇî brŒa¥g£l gh¤âu¤â‹ gil¥ò      
   fhz¥gL«.

e) Sprite list : bjÇî brŒa¥g£l všyh¥ gh¤âu¤â‹ gil¥òfS« ïU¡F« 
   ïl«.

gl« 2

Menu Bar

Stage

Sprite ListBlocks Palette Script Area

Toolbar

45

Ñœ¡fhQ« Kf¥ò¥gl« 2I¥ nghš âiuÆš njh‹W«



f) Toolbar : ï¥gFâÆš bjhl®ò, f£L¥ghL, f£lisfŸ mQF« 
 fUÉ¥ g£ilfis¡ bfh©oU¡F«. f£lisfis¤ bjÇî brŒJ 
 brhL¡»dhš mj‰fhd braš mšyJ elto¡ifia¥ ãuâgÈ¡F«.

cUt§fŸ, bjhFâ k‰W« 

tot§fË‹ ãuâ

cUt¤ij¥ bgÇjh¡f mšyJ 

ÉÇth¡f

cUt«, bjhFâ k‰W« tot§fis 

mÊ¡f

cUt¤ij¢ RU¡f

Menu Bar ïš Help vD« g£lid¢ brhL¡»dhš SCRATCH bjhl®ghd nkY« 
áy Étu§fis¥ bgwyh«. 

go 2

1
2
3

1

2

3
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MáÇa® F¿¥ò

go¥goahd tÊfSl‹ SCRATCH v‹w Ãuyh¡f bkhÊia¤ bjhl§F« KiwfŸ 
ã‹tUkhW. SCRATCH v‹w Ãuyh¡f bkhÊ, khzt®fŸ Rakhf Ä‹ fij, Ä‹ 
Éisah£L, ïir¤ bjhF¥ò ngh‹wt‰iw cUth¡f¥ ga‹gL«.

go 3

ïj‹tÊ khzt®fŸ xU Ãuyh¡f 
bkhÊia¢ Rakhf vGj VJthf 
mikí«.

47

jftš js«

khzt®fŸ ïiza¤âš 
cUth¡f nt©Lbk‹whš, 
j§fsJ Égu¤ij¥ gâªj 
ãwF jh‹ cUth¡F« 
â£l¤ij nk‰bfhŸsyh«.

ïªj Kf¥ò SCRATCH 1.4 gâ¥ig¡ 

bfh©lJ. ï¥ghl¥ ò¤jf¤âš 

KGikahf 1.4 gâ¥ig¡ bfh©L 

És¡f¥g£oU¡F«. khzt®fŸ 

Rygkhf¡ f‰F« Éj¤âš ï¥gâ¥ò 

cŸsJ.

ïªj Kf¥ò SCRATCH 2.0 gâ¥ig¡ 
bfh©lJ. ï¥gâ¥ò SCRATCH1.4 
ïUªJ nk«gL¤j¥g£l xU 
gâ¥ghF«. ïJ nkY« áy 
áw¥ãašòfis¡ bfh©LŸsJ. 
ïj‹ ÉÇthd És¡f« FWt£oš 
bfhL¡f¥g£LŸsJ.

3.1 SCRATCH Ãuyh¡f¤âš cŸs áw¥ãašòfis¥ g‰¿ És¡Fjš. 

Jiz¡ fUÉ

FWt£oš cŸs gšÿlf¡ fh£átÊ nkY« áy Étu§fis khzt®fS¡F 
m¿Kf¥gL¤Jjš.



ï¥gFâÆš khzt®fŸ SCRATCH -I ga‹gL¤â bghUis ef®¤Jjš, ciu 
mšyJ xÈ nr®¤jš k‰W« òâa cUt¤ij cUth¡f nt©L«. KjÈš 
eh« bghUis ef®¤JtJ v¥go vd¢ braštÊ_y« fh©ngh«.

bghUis (sprite) mšyJ cUt¤ij ef®¤Jjš
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1. khzt®fŸ KjÈš nt©oa 
    cUt¤ij¤ bjÇî brŒJ stage š  
    it¡f nt©L« .

2.  move 
 g£lid
 Ãuyh¡f¥ 
 gyifÆš
 ïG¤J  
 it¡fî«.

3. move g£lid¢ brhL¡» 
     ï§FŸs cUt¤ij 
     (óid) efu it¡fî«. 

áw¥ãašòfË‹ ga‹ghL 3.2
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4. ãwF mªÃuiy ïG¤J cUth¡»a 

 ÃušbkhÊÆ‹ nkš ïiz¡f 

 nt©L«. cUth¡»a ciuia¡ 

 fhzyh«.

3. say ÃušbkhÊia¢ brhL¡» j§fS¡F nt©oa th®¤ijfis¤ j£l¢R 
 brŒayh«. ã‹, mªÃušbkhÊia¢ brhL¡»¥ gh®¡f nt©L«. cUt¤â‹ 
 nkš ciu¡ FÄÊš j£l¢R¢ brŒa¥g£l ciu njh‹W«.

1. khzt®fË‹ cUth¡f¤â‰F¤ jFªj ciuia¡ Tw¢ brŒa          
 nt©L«.

ciu mšyJ trd¤ij¢ nr®¤jš

2. scripts ïš looks 
 g£lid¢ brhL¡f  
    nt©L«. ã‹, say  
 ÃušbkhÊia ïG¤J 
    Ãuyh¡f¥ gyifÆš 
 it¡f nt©L«.
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3. c§fS¡F¤ njitahd drum xÈia kh‰¿¡ bfhŸsyh«.

xÈ nf£fÉšiy v‹whš, c§fŸ 
fÂÅÆš xÈbgU¡» âwªj ÃiyÆš 
ïU¥gij cWâ brŒaî«.

xÈia¢ nr®¤jš

2. ï¥bghGJ play 
drum g£lid¢ 
brhL¡» xÈia¡ 
nf£fyh«.

1. scripts ïš sound g£lid¢ brhL¡f  nt©L«. ã‹, play drum vD«   
 ïirbahÈia ïG¤J move  ÃušbkhÊÆ‹Ñœ it¡f nt©L«.



ïâš nr®¡f¥gL« x›nth® cUtK« sprite 
v‹wiH¡f¥gL«. eh« cUth¡F« NHY¡F 
nt©oa vªj sprite í« ï§F¢ nr®¤J¡ 
bfhŸsyh«.

V‰w cUt¤ij tiuªJ t©zÄ£l ã‹ ok g£lid¢ brhL¡»dhš, 
ï›îUt« stage ¡F¡ bfh©L bršy¥gL«. 
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nfh¥ãÈUªJ òâa 
cUt¤ij¤ bjÇî 

brŒjš

òâa cUt¤ij 
tiuayh«

Óu‰w
cUt¤ij¥ 

bgWjš

eh« òâa cUt¤ij (sprite)I cUth¡f Ãid¤jhš          ïjid¢ 
brhL¡»dhš paint editor njh‹W«.  

òâa cUt¤ij¢ nr®¤jš



ek¡F¤ njitahd cUt¤ij ï§»U¡F« nfh¥òfËš ïUªJ 
eh« bgw Koí«.

 Things v‹w nfh¥ig¢ brhL¡»dhš gl Kf¥ò njh‹W«. 
                 mâYŸs bghUis¤ bjÇî brŒJ ok g£lid¢ 
 brhL¡»dhš m¥bghUŸ SCRATCH Kf¥ãš njh‹W«. 

vâ®ghuh cUt¤ij¥ (surprise sprite) bgw ÉU«ãdhš,          ïªj¥ 
g£lid¢ brhL¡f nt©L«. ïªj¥ g£lid¢ brhL¡»aîlnd Óu‰w 
KiwÆš cUt«  stage ïš njh‹W«. 

Sprite List

52

V‰bfdnt, nfh¥ãš gâî brŒa¥g£l cUt¤ij¥ bgw ÉU«ãdhš  
ïªj¥ g£lid¢ brhL¡» bjÇî brŒayh«.

ïnj ngh‹W všyh¡ nfh¥òfisí« âwªJ mâYŸs sprite I KjÈš 
gh®¤J¡ bfhŸsî«. ãwF, eh« cUth¡F« â£l¤â‰F V‰w sprite I bjÇî 
brŒJ bfhŸs trâahf ïU¡F«. 



MáÇa® F¿¥ò

eh« x›bthU Kiwí« òâa sprite I cUth¡F«nghJ sprite list gFâÆš 
mj‹ cUt§fŸ njh‹W«. mªj cUt« NHY¡F V‰wthW ïU¡f sprite I 
e«khš vªj¤ âir¡F« RHy it¡f Koí«.

drum I brhL¡»aîl‹ m›îUt« Current sprite info v‹W F¿¥ã£l 

ïl¤âš njh‹W«. 

A
B
C

A

B

C

Can rotate (RH‰w Koí«)

Only face left-right (ïlJ - tyJ òw« k£L« âU«ò«)

Don’t rotate (v¤âir¡F« RHy¡ TlhJ)

m¥go¤ bjÇî brŒa¥g£l sprite nt©lhj Ãiy V‰g£lhš ‘tool bar’ ¡F¢ 

br‹W         v‹w g£lid¢ brhL¡»a ãwF njitÆšyhj mšyJ mÊ¡f 

nt©oa sprite nkš brhL¡»dhš m~J mÊªJÉL«. 

Current sprite info

f¤jÇ¡nfhš ngh‹w ï¥g£lid¢ 

brhL¡» óid cUt¤â‹ nkš it¤J¢ 

brhL¡»dhš, óidÆ‹ cUt« 

mÊªJÉL«. 
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3.2 ‘SCRATCH’ cŸs áw¥ãašòfË‹ gaid¥ g‰¿ És¡f« bfhL¤jš. 



flªj ghl¤âš SCRATCH 1.4 ÃuÈia¤ âw¡F« Kiwiaí« mâYŸs 
áw¥ãašòfisí« f©nlh«. ï¥ghl¤âš áw¥ãašòfis¥ ga‹gL¤â 
cUt§fis ef®¤Jjš, xÈiaí« ciuahliyí« òF¤Jtij¥ g‰¿ 
gh®¥ngh«.

gl«1 ïš cŸsJ nghš SCRATCH ÃuÈia¤ âw¡fî«. Stage gFâÆš 

nt©oa cUt¤ij¤ bjÇî brŒJ bfhŸsî«.

go 1
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gl« 1 Sprite
cUt«

Stage
A B

tÇir¡»uk KiwÆš Ãuyh¡f«3.3

ïl« A -š ïUªJ B -¡F cUt¤ij ef®¤Jjš 3.3.1



gl« 2ïš cŸsJ nghy blocks palette ïš cŸs move  v‹»w 
ÃušbkhÊia script area î¡FŸ ïG¤J it¡fî«.

gl« 3 ïš cŸsJ nghy script area Éš ïU¡F« move  ÃušbkhÊia 
ïUKiw brhL¡»dhš stage ïš cŸs cUt« efU«. X® ïl¤âÈUªJ 
k‰nwh® ïl¤â‰F efU« Kiwia¡ ÑnH cŸs gl« fh£L»wJ.

gl« 2

1. Kjš move vD« ÃušbkhÊÆš efu¡Toa v©Â¡ifia 100 v‹W 
    j£l¢R brŒaî«. ÃušbkhÊia¢ brhL¡»dhš cUt« K‹ndh¡» efU«.

2. ïu©lhtJ ‘move’ vD« ÃušbkhÊÆš efu¡Toa v©Â¡ifia -100 
    v‹W j£l¢R brŒaî«. ÃušbkhÊia¢ brhL¡»dhš cUt« ã‹ndh¡» 
    efU«. 

go 2

go 3
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gl« 3



(iv) nk‰fhQ« elto¡ifia khWg£l ntf¤âš brŒJ gh®¡fî«.

ã‹ndh¡»

K‹ndh¡»

-100
cUt« ã‹ndh¡» bršy nt©Lkhdhš KjÈš (negative) v‹W 
F¿Æ£l¥ ãwF, efu¡Toa steps v©Â¡ifia¤ j£l¢R brŒa 
nt©L«. 

go 4

200
cUt« K‹ndh¡»¢ bršy nt©Lkhdhš v©Q¡F K‹ vªj¡ 
F¿p£ilí« ga‹gL¤j¡ TlhJ. vªj msî¡F K‹ndw nt©L« 
v‹w v©iz k£L« F¿¥ã£lhš nghJ«. 
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       i) move v‹w ÃušbkhÊÆš                                       v‹W j£l¢R brŒaî«.

 (200 v‹W j£l¢R brŒtJ, cUt¤â‹ ef®¢áia¡ F¿¥gJ)

        ii) bjhl®ªJ, mnj move v‹w ÃušbkhÊia¢ brhL¡» script area Éš ïG¤J 
           it¡fî«.
         

 ÃušbkhÊÆš                                                    v‹W j£l¢R brŒaî«.

 (-100 v‹W j£l¢R brŒtJ, cUt¤â‹ ef®¢á ã‹ndh¡» brštij¡   
 F¿¡F«)

       iii) ãwF, control vD« g£lid¢ brhL¡» wait 1 secs ÃušbkhÊia ïG¤J   
 nk‰f©l move v‹w ÃušbkhÊ¡F ïilÆš it¡fî«. (ï«_‹W   
 ÃušbkhÊfS« nr®ªJ ïU¡f nt©L«. ï¥nghJ brhL¡»dhš cUt«  
 K‹ br‹W ãwF ã‹ndh¡» efU«.)

200

-100

X® ïl¤âÈUªJ k‰nwh® ïl¤â‰F khWg£l ntf¤âš efu 
it¤jš.



Stage ïš cUth¡» ïU¡F« cUt¤â‰F trd« mšyJ     
ciuia¥ òF¤j Koí«.

1.  Blocks Palette ï‹ nkš cŸs Looks v‹w  g£lid¢ brhL¡fî«.

2.  Blocks Palette ï‹ Ñœ¥ gFâÆš mj‰fhd bra‰gofŸ njh‹W«.

3. mâš                         v‹w ÃušbkhÊia¢ brhL¡» Script Area î¡F 
     ïG¤J¢ bršyî«.

4.                             v‹W nkY« áy brhšiy¤ j£l¢R brŒayh«.

go 5

5. ãwF                               v‹w ÃušbkhÊia ïUKiw brhL¡»dhš 

    cUt¤â‹ g¡f¤âš                    v‹w ciu¡ FÄœ njh‹W«.

6. M§»y« mšyJ kyhŒbkhÊÆš ciu¡ FÄiH¤ j£l¢R 
     brŒa Koí«. jÄÊš j£l¢R brŒa ïayhJ.
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7. nkY«, eh« ciuia¢ nr®¡f ÉU«ãdhš, nkny F¿¥ã£lJnghy  

                               v‹w ÃušbkhÊia¢ brhL¡» script area î¡F 
     ïG¤J¢ br‹W Élî«.       ïªÃušbkhÊia
   
     ïUKiw brhL¡»dhš, ïu©L ciu¡ FÄœfS« mt‰¿‹
    Édho¡nf‰g jhkj¥gL¤â¤ njh‹W«.

rÇahd trd¤ij mšyJ ciuia¥ òF¤Jjš 3.3.2



MáÇa® F¿¥ò

cUtK« mj‰nf‰w trdK« òF¤âa ãwF rÇahd xÈiaí« 
nr®¡fyh«.

1. Blocks Palette ï‹ nkš gFâÆš cŸs sound v‹w g£lid¢ 
    brhL¡fî«.

2. Blocks Palette ï‹ Ñœ¥ gFâÆš mj‰fhd xÈ¢ brašgofŸ 
    njh‹W«.

3. mâš                            v‹w ÃušbkhÊia¢ brhL¡» Script Area î¡F 
     ef®¤â¢ bršyî«.

5. ãwF                              v‹w ÃušbkhÊia ïUKiw brhL¡»dhš 
    xÈnahL ef®¢á ïU¡F«.

4.          v‹w ÃušbkhÊÆ‹Ñœ it¡fî«.

go 6

58

3.3 tÇir¡»uk KiwÆš Ãuyh¡f¤ij cUth¡Fjiy És¡Fjš. 

cUt¤â‰F V‰w rÇahd xÈia¥ òF¤Jjš3.3.3



ïJtiu eh« SCRATCH ïš cUt¤ij¢ nr®¤jš, ef®¤Jjš, xÈiaí«
ciuiaí« òF¤Jjš k‰W« òâa cUt¤ij¥ òF¤J« Kiwfis¥ 
go¤njh«. ïj‹ mo¥gilÆš khzt®fË‹ m¿î¤ âw‹ k‰W« ò¤jh¡f¢ 
áªjid¡F V‰wthW òâa â£l¤ij cUth¡f Koí«.

 bjhl®ªJ khzt®fS¡F cjî« tifÆš cUt¤ij¢ Óu‰w 
KiwÆš ef®¤jî« cUt¤â‰F V‰w ciu k‰W« xÈia vG¥g¢ brŒí« 
Kiwiaí« fh©ngh«.

go 1

KjÈš blocks palette vD« gFâÆš motion v‹w g£lid¢ brhL¡fî«. 

ãwF, m¥gFâÆš njh‹W«              vD« ÃušbkhÊia 
ïG¤J Script Area Éš it¡fî«. m›ntisÆš cUt¤â‹ Mu«g Ãiy 
cWâ brŒJ bfhŸsî«.

cUt¤â‹ 
Mu«g Ãiy

F¿¥ò

v‹W kh‰¿¡ bfhŸsî«.

2 172 -4

ÃušbkhÊÆ‹ v© f£l¤â‰FŸ brhL¡»dhš  

mJ Úy Ãwkhf khW«. ï¥nghJ 2 v‹W 
j£l¢R brŒJ bfhŸsî«. }
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x‰iw¤ nj®î KiwÆš Ãuyh¡f«3.4

cUt¤ij¢ Óu‰w KiwÆš ef®¤Jjš 3.4.1



go 2

bjhl®ªJ Blocks Palette š                                  vD« ÃušbkhÊia ïG¤J 

script area î¡F¡ bfh©L bršyî«. KjÈš it¤j   

ÃušbkhÊÆ‹Ñœ ï¤bjhFâia it¡fî«.

-90

ï¥nghJ xU Kiw ÃušbkhÊia¢ brhL¡»aîl‹ cUt« nkš neh¡»¢ 
br‹W jiy¡ÑHhf khW«.
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óid cUt« âU«gî« ã‹ndh¡»¥ gh®¡F« tifÆš âiria kh‰w 
nt©L«. mj‹ goÃiyia¡ ÑnH cŸs gl¤âš cŸsJ ngh‹W brŒaî«.

1)                                        bjhFâia ïG¤J it¤jîl‹ , cUt¢ RH‰á 

    Kiw (sprite rotation style) gFâÆš       g£lid¥ gh®¡fî«.

2)       v‹w g£lid¢ brhL¡fî«. cUt« ïlJ g¡f« gh®¡F« t©z« âU«ò«.

3) ïªj¥ g£lid e«Kila cgnahf¤â‰nf‰g cUt¤ij ïlJ mšyJ tyJ 

    g¡f« âU¥g¥ ga‹gL¤jyh«.

      v‹w g£lid¢ brhL¡fî«. 

ãwF          cUt¤ij¢ brhL¡»¥   
gh®¡F« âiria kh‰wî«. ïâš óid 
cUt¤ij ïlJ mšyJ tyJ g¡f« 
k£Lnk ef®¤j ïaY«.



ïªj ïu©L elto¡iffisí« brŒJ Ko¤jîl‹ script area Éš cŸs 
x£L bkh¤j ÃušbkhÊia xU Kiw brhL¡fî«. cUt« nkš neh¡»¢ 
br‹W, âU«ã ÑnH ef®ªJ br‹W Ã‰F«. 
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go 3
mL¤J cUt¤ij ntW âir¡F mšyJ ïUªj ïl¤â‰nf ef®¤Jnth«. 

KjÈš K‹ndh¡» ïUªj cUt¤ij¥ ã‹ndh¡»¤ âU«g it¤JÉ£nlh«. 

bjhl®ªJ          ÃušbkhÊia kWKiw blocks palette ïš 

ïUªJ ïG¤J                              Ñœ it¡fî«. mªÃušbkhÊÆš  

v‹W kh‰¿¡ bfhŸsî«. bjhl®ªJ                              ÃušbkhÊia ïG¤J 

it¡fî«.

bjhl®ªJ, ïªj  SCRATCH project-I nrÄ¤J it¡fî«.

File Save As Save Project Ok



eh« flªj ghl¤âš Óu‰w ÃiyÆš cUt« ef®tij¢ brŒnjh«. mnj 
gDtiy¡ bfh©L ciu k‰W« xÈia¢ nr®¡F« Kiwia¡ fhzyh«. 
flªj ghl¤âš nrÄ¤J it¤j nfh¥ãš ïUªJ SCRATCH project v‹w 
jiy¥ig¡ bfh©l gFâia ïUKiw brhL¡fî«. Ñœ cŸs gl¡ fh£á 
njh‹W«. 

go 1

Blocks Palette ïš cŸs        sound g£lid¢ brhL¡fî«. m¥gFâÆ‹

                v‹w ÃušbkhÊia¢ brhL¡» ‘Script Area’ î¡F 

ïG¤J¢ br‹W                   v‹w ÃušbkhÊÆ‹Ñœ it¡fî«. 
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ciuiaí« xÈiaí« nr®¤jš3.4.2



go 2

ï¥nghJ ïG¤J it¡f¥g£l ÃušbkhÊÆš V‰w xÈia¥ òF¤j nt©L«. 

Mifahš, script area Éš cŸs        v‹w gFâia¢ brhL¡fî«. mâš

               v‹w g£lid¢ brhL¡fî«.  

ïJngh‹w gl¡fh£á njh‹W«. ïâš ek¡F¤ njitahd xÈia¤ bjÇî 

brŒayh«. ï¥nghJ  v‹w xÈia¤ bjÇî brŒaî«. ãwF     
g£lid¢ brhL¡fî«. ïJngh‹w gl¡fh£á njh‹W«. 
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kWgoí« script g£lid¢ 

brhL¡fî«. mâš   

F¿¥ã£l g£lid¢ brhL¡»dhš  

 v‹W njh‹W«. mâš  

v‹w xÈ¥ gFâia¢ brhL¡fî«. 

                       ÃušbkhÊÆš  

    njh‹W«. 



eh« NHY¡F V‰wgo nkY« TLjš 
xÈia¢ nr®¡fyh«. ï¥nghJ óid 
f¤J« xÈia¢ nr®¡fyh«.
         v‹w ÃušbkhÊia 
ïG¤J¢ br‹W                         v‹w 

ÃušbkhÊÆ‹Ñœ it¡fî«. go 

2-š cŸsJ nghš meow r¤j¤ij¢ 

nr®¡fî«.        
v‹w gFâia¢ brhL¡»aîl‹ 
ek¡F¤ njitahd xÈ¡ nfh¥ò 
njh‹W«. mâš          v‹w

gFâia¢ brhL¡»dhš óidÆ‹ xÈ 
mªÃušbkhÊÆš  nr®ªJÉL«.

go 3

go 4

bjhl®ªJ, eh« ciuia ïiz¡fyh«. vªj¢ NHÈš ciu¡ FÄœ njh‹w 

nt©L« v‹gij cWâ brŒJ bfhŸs nt©L«.
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‘Blocks Palette’ ïš                   v‹w 

g£lid¢ brhL¡fî«. 

brhL¡»aîl‹ Ñœ¡fhQ« 

ÃušbkhÊfËš   

vD« ÃušbkhÊia¢ brhL¡» script 
area î¡F ïG¤J¢ bršyî«. m§F

           v‹w 

ÃušbkhÊÆ‹Ñœ it¡fî«.

ïªj¤ ÃušbkhÊÆš                 v‹w 

gFâia¢ brhL¡»    

v‹W j£l¢R brŒaî«. ãwF 

 v‹w gFâÆš  

v‹W kh‰wî«. ïj‹tÊ NHY¡F 

V‰w ciuiaí« m›îiu¡ FÄœ 

njh‹w nt©oa neu¤ijí« eh« 

Ã®zÆ¡fyh«.



MáÇa® F¿¥ò

ï¥nghJ KGikahf všyh elto¡ifiaí« brŒJ Ko¤JÉ£nlh«. 
óidí« Ñœ¡fhQ« gl¤âš cŸsJnghy Mu«g ÃiyÆš ïU¡F«.

script area Éš cŸs x£Lbkh¤j ÃušbkhÊia¢ brhL¡»dhš eh«        
ïJtiu brŒj gÂÆ‹ Koit¡ fhzyh«. 

Mu«g Ãiy

ef®¢á

ef®¢á

âU«òjš
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3.4 brašÃuiy cUth¡F« Kiwia mšyJ elto¡ifia És¡Fjš. 

i) óid neuhf¢ á¿J nkny bršY«.

ii) Hello v‹w ciu¡FÄœ njh‹W«.

iii) óid âU«ò«.

iv) WolfHowl v‹w r¤j« nf£F«.

v) ohhh..!! v‹w ciu¡FÄœ njh‹W«.

vi) óid ‘Äah›’ v‹W f¤J«.

vii) ãwF,  Ñœ neh¡» Xo xËªJ bfhŸS«.



ghl ïWâÆš eh« brŒj gÂia¥ gÇnrhâ¤J¥ gh®¤njh«. Mdhš, 
KGikbg‰w gÂahf ïšiy. xU KGikahd elto¡ifahf ïUªjhš 
mj‰F¤ bjhl¡fK« Koî« c©L v‹gij¡ flªj ghl§fËš 
go¤JŸnsh« mšyth!

• g£lid¢ brhL¡fî«.
• Ñœ¡fhQ« g£lÅš gšntwhd ÃušbkhÊfŸ ïU¡F«.

1

• v‹w ÃušbkhÊia¢ brhL¡» ‘script area’ î¡F ïG¤J¢ 
    br‹W Kjš Ãuyhf¤ bjhl¡f¤âš it¡fî«.2

• v‹w ÃušbkhÊia¢ brhL¡» ‘script area’ Éš Mf¡   
    filáahf it¡fî«.3

• g¢ir Ãw¡ bfhoia¢ brhL¡fî«.4

1

2

3

4

66

gÇnrhâ¤jY« âU¤j§fS«3.5



âU¤JjY« nk«gL¤jY«

g¢ir¡ bfhoia¢ brhL¡»aîl‹ óidÆ‹ cUt« bjhl§»a ïl¤â‰nf 
br‹wil»wJ. áy âU¤j§fŸ _y« e«Kila ïªj¢ brašâ£l¤ij¢ 
Ó®gL¤jî« nk«gL¤jî« Koí«.

go 1

67

go 2

ïj‹_y« óid âU«gî« bjhl¡f 
Ãiy¡nf âU«ò«.

g£lid¢ brhL¡»

ÃušbkhÊia ïG¤J v£lhtJ 
ÃušbkhÊahf¢ brUfî«.

âU¤j«

}

eÇÆ‹ r¤j« nf£l 
ã‹ò óid  v‹W 
brhšÈ¡ bfh©nl
            v‹W f¤J«.

Mifahš,                       

v‹w ÃušbkhÊia 

ïG¤J                      ¡F  

nkny it¡fî«. 



go 5

g£lid¢ brhL¡»

          v‹w ÃušbkhÊia ïG¤J¥ 

g¤jhtJ ÃušbkhÊahf¢ nr®¡fî«.

go 3

g£lid¢ brhL¡»

                              ÃušbkhÊia ïG¤J¥ 

gâbdh‹whtJ ÃušbkhÊahf¢ nr®¡fî«.

ïj‹tÊ xËªJ ïUªj óid bjhl¡f 

Ãiy¡nf br‹WÉL«.

go 4
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       g£lid¢ brhL¡»         ÃušbkhÊia 

ïG¤J             v‹w 

ÃušbkhÊÆ‹Ñœ it¡fî«.

ãwF,      g£lid¢ brhL¡»       

ÃušbkhÊia ïG¤J        ÃušbkhÊÆ‹Ñœ 

it¡fî«. Édhoia               v‹W kh‰¿¡ 

bfhŸsî«.

bjhl®ªJ,  g£lid¢ brhL¡»        

ÃušbkhÊia ïG¤J                Ñœ it¡fî«.

gaªJnghd óid Xo¥nghŒ xËªJ 
kiwªJ bfhŸtJnghy eh« nkY« áy 
ÃušbkhÊfis¢ nr®¡fyh«.



brašâ£l¤ij nk«gL¤Jjš

eh« brŒj brašâ£l¥ gÂÆ‹ ã‹dÂÆš NHY¡F V‰w gl§fis¢ 
nr®¤jhš áw¥ghf ïU¡F«. ïj‹tÊ eh« brŒj gÂ ft®¢áfukhf ïU¡F«.

go 1

go 2

g£lid¢ brhL¡fî«.

nfh¥ò âw¡f¥gL«. mâš ïU¡F« 
nfh¥òfËš e«Kila gÂ¡F¤ 
njitahd gl§fŸ cŸs 
nfh¥ig¤ âw¡fî«.

v‹w nfh¥ig¢ brhL¡fî«.

mâš   grand-canyon v‹w

gl¤ij¤ bjÇî brŒJ          

g£lid¢ brhL¡fî«.

ï¥nghJ ã‹dÂÆš gl« 

nr®¡f¥g£LÉ£lJ. 
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New sprite vD« gFâÆ‹ 

stage v‹w gFâia¢ brhL¡fî«.

brhL¡»aîl‹ script area Éš   

                   vD« g£lid¢ 

brhL¡fî«.



nkY« áy njitahd gl§fŸ mšyJ cUt§fis¡ TLjyhf 
ïiz¡fyh«. ïj‹tÊ eh« brŒ»‹w ï¢brašâ£l« KGikahf ïU¡F«.

go 3

Rock v‹w gl« Stage ïš njh‹W«. 
ek¡F¤ njitahd ïl¤âš 
mjid¡ bfh©L br‹W it¡fyh«. 

mnj ngh‹W   Things v‹w 

nfh¥ãš ku¥ gl¤ijí« PALM TREE 
nr®¤J¡ bfhŸsyh«.
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gFâÆ‹ eLÉš ïU¡F« g£lid¢ brhL¡fî«.

nfh¥ò âw¡f¥gL«. mt‰¿š gl¡ 

nfh¥òfshd   Things v‹w 
nfh¥ig¤ âw¡fî«.

i iii

ivmâš             Rock v‹w gl¤ij¤ 

bjÇî brŒJ          g£lid¢ 

brhL¡fî«. 

ii



MáÇa® F¿¥ò

ï¥gl¤âš ïU¥gJnghy eh« brŒJ Ko¤JÉ£L    g¢ir Ãw¡ 
bfhoia¢ brhL¡»dhš óidÆ‹ ef®¢á¡F« ã‹dÂ¥ gl¤â‰F« 
bghUªJ« tifÆš mikªâU¡F«. 

KGikahd gl« 

 /¢NHY¡F¤ njitahd gl§fis ïiza¤â‹tÊ bgw Koí« 
v‹gJ c§fS¡F¤ bjÇí« mšyth? vL¤J¡fh£o‰F, ‘Google’, ‘Yahoo’, 
‘Mozilla Firefox’, k‰W« gy njLbgh¿ _y« j£l¢R brŒJ gl§fis¥ 
gâÉw¡f« brŒayh«.

Search box ïš F¿¥ã£l mšyJ 
njit¥gL»‹w gl¤â‹ bgaiu¤ 
j£l¢R brŒa nt©L« (jÄÊY« 
M§»y¤âY« j£l¢R brŒayh«.)

bjhl®ghd gl§fŸ Ãiwant 
njh‹W«. ek¡F VJthd gl¤â‹ 
nkš brhL¡»dhš, gl« bgÇajhf¤ 
njh‹W«. right click brŒJ gl¤ij 
save images as (nrÄ) brhL¡»¢ 
nrÄ¡fyh«.
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3.5 Ãuyh¡f¤ij¥ gÇnrhâ¥gijí« âU¤j§fŸ brŒí« tÊiaí« És¡Fjš.



jftš js«

‘SCRATCH’ bjhl®ghd áy jftšfis¥ bgw Ñœ¡fhQ« 

ïiza¤ js§fËš »il¡f¥ bgwyh«.

scratch.mit.edu  : SCRATCH ¡F Kj‹ikahd ïiza¤js«. 
  ï¤js¤â‹tÊ SCRATCH bk‹bghUis ïytrkhf¥ 
  gâÉw¡f« brŒayh«. eh« brŒí« brašâ£l¤ijí«  
  ï¤js¤âš gânt‰w« brŒayh«.

scratch.ie : IÇZ (Irish) rh®ªj ïiza¤ js« SCRATCH 
                               bjhl®ghd  nkšÉgu§fŸ, njáa msÉyhd ngh£ofŸ  
                               g‰¿ ï§nf bgwyh«. ïâš Äf¥ bgÇa msÉyhd 
                               nrÄ¥ò¡ fsŠáa« cŸsJ. f‰ã¤jY¡F nt©oa 
                               gÆ‰W¤ Jiz¥ bghUŸfis ï§nf bgwyh«. 

info.scratch.mit.edu/help : ï§F¡ fhbzhË (Video) jÅKiw¥    
                 gÆ‰á tÊfh£lš c©L.

scratch.mit.edu/discuss/ : ï¤js¤âš ïiza¢ rKjha¤âd® j§fË‹
                                              mDgt«, fijfŸ, fU¤J¥ gÇkh‰w«, nfŸÉ 
                                              gâš k‰W« òâa gaÜ£lhsiu¤ njLjš  
                                              M»at‰¿‰F¥ ga‹gL¤J»‹wd®.

1

2

3

4
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    1 : Click on the cat in the sprite list
   Sprite list ïš cŸs óidÆ‹ÛJ brhL¡fî«.

 : Drag out move 10 steps block
   Block palette ïš cŸs         I ïG¤J it¡fî«.

 : Double click on the block to see the cat move
           I ïUKiw brhL¡fî«. óidÆ‹ ef®¢áia¡ ftÅ¡fî«.

 : Add a control block e.g when space key pressed. Now the cat will move when you 
   press the space key.
   control block ïš cŸs                v‹w ÃušbkhÊia script area  

   Éš nr®¡fî«. space key I mG¤J«nghJ óid efUtij¥ gh®¡fî«.

 : Experiment with other features in the Block Palette.
   Block Palette ïš cŸs nkY« áy áw¥ãašòfis¢ nrhâ¤J¥ gh®¡fî«.

    2 : Ñœ¡fhQ« Ãuiy¢ brŒJ gh®¡fî«. ãwF, MáÇaÇl« ïj‹ 

  eilKiwia És¡fî«. 
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brŒJgh® 2



  3 : Ñœ¡fhQ« ÃuÈia¥ go¡fî«. sprite óidahF«. ï¥nghJ eh« g¢ir 
 Ãw¡ bfhoia¢ brhL¡»aîl‹ óidÆ‹ ef®¢á v¥go ïU¡F« v‹gij 
 tF¥ãš fyªJiuahLf.

• ï¥nghJ SCRATCH bk‹bghUis¤ âwªJ Ãuiy ÃWÉ nrhâ¤J¥       

    gh®¡fî«.

• ãwF, mjid ïUªj ïl¤ânyna it¤J¢ nrhâ¤J¥ gh®¡fî«. 

•                   v‹w ÃušbkhÊÆ‹ ga‹ghL v‹d?

   (mªj ÃušbkhÊia m§»UªJ mf‰¿É£L¢ nrhâ¤J¥ gh®¡fî«)
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ïJtiu eh« go¤j Kiwfis¡ bfh©L xU áW brašâ£l« brŒnth«. 
SCRATCH bk‹bghUis¡ bfh©L ï¢brašâ£l¤ij¢ brŒa K‰gLnth«.

F¿¥ò

SCRATCH bk‹bghUis eh« ïiza¤âš gâÉw¡f« brŒayh«. http://scratch.
mit.edu/ v‹w mf¥g¡f¤âš gâÉw¡fyh«. mnjntisÆš, áy vL¤J¡fh£L¢  
brašâ£l§fS« mf¥g¡f¤âš ïU¥gjhš, eh« brŒa¡Toa  brašâ£l¤â‰F¥ 
ngUjÉahf ïU¡F«. Ú§fŸ brŒa¡Toa brašâ£l¤ijí« ï›tf¥g¡f¤âš 
g»®ªJ bfhŸsyh«. 
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myF
4

Ãuyh¡f¤ â£l¤â‹ cUth¡f«

áw¥ãašòfis¡ bfh©L òâa Ãuyh¡f¤ij 
cUth¡Fjš  

4.1

eh« KjÈš v‹d brŒa¥ ngh»nwh« v‹w NHiy cUth¡»¡ bfhŸs 
nt©L«. m¢NHÈš ïU¡f¡Toa m«r§fisí« fijnah£l¤ijí« 
bjËthf vGâ¡ bfhŸs nt©L«.

NHiy¥ òÇªJbfhŸSjš4.1.1

NHš

njh£l¤âš Ãiwa ó¡fŸ bfh©l brofŸ cŸsd. xU t©z¤J¥ó¢á 
m¤njh£l¤âš gwªJ bfh©oU¡»wJ. m~J xU óÉÈUªJ k‰bwhU óÉ‰F¥ 
gwªJ brš»wJ. m›t©z¤J¥ó¢á óÉYŸs njid ÉU«ã c¿ŠR»wJ.  
m¥nghJ, xU á£L¡FUÉ t©z¤J¥ó¢áia neh¡»¥ gwªJ tU»wJ. mij¡ 
f©l t©z¤J¥ó¢á gwªJ br‹W brofËš kiwªJ bfhŸ»wJ. á£L¡FUÉ 
m§»UªJ br‹wîl‹ t©z¤J¥ó¢áí« gwªJ brš»wJ. 



NHiy eh« cUth¡»aã‹, mj‰fhd be¿Kiwia vGj nt©L«. 

FGÉš fyªJiuaho nkny cŸs be¿Kiwia vGjî«. g¡f« 75-š 
bfhL¡f¥g£l NHiy mo¥gilahf¡ bfh©L vGjî«.
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1.   xU t©z¤J¥ ó¢á gw¡»wJ

2. 

3.

4.   á£L¡FUÉ¥ gwªJ tU»wJ

5.

6.

go 1 be¿Kiw, cUth¡f«

go 2 nghÈ¡ F¿Kiw cUth¡f«

be¿Kiwia vGâa ã‹ mj‰nf‰w nghÈ¡ F¿Kiwia vGj nt©L«. 
fhuz«, be¿KiwÆš Ú©l th¡»a§fŸ ïU¡F«. mij¢ RU¡fkhf, 
nghÈ¡ F¿KiwÆš vGJtjhš braštÊ¥gl« jahÇ¥gj‰F¢ Ryg«.

bjhl¡f«

 t©z¤J¥ ó¢á gw¡»wJ

 xU óÉÈUªJ k‰bwhU óÉ‰F

 mU»š tªjhš,

 ïšiybaÅš,

Koî

be¿Kiw, nghÈ¡ F¿Kiw k‰W« braštÊ¥gl« 

cUth¡f«
4.1.2



go 3 braštÊ¥gl« cUth¡f«

nghÈ¡ F¿Kiwia vGâ¢ rÇgh®¤jîl‹ 
mj‰nf‰w braštÊ¥gl¤ij¤ 
jahÇ¡f nt©L«. bfhL¡f¥g£l 
braštÊ¥gl¤ij¥ ó®¤â brŒaî«.

1.  Stage v‹w g£lid¢ brhL¡fî«.

khzt®fŸ nghÈ¡ F¿KiwÆ‹ 

cjÉíl‹ ï¢braštÊ¥ gl¤ij¥ ó®¤â 

brŒa nt©L«. RU¡fkhd brŒKiw 

Étu¤bjhFâfis¡ bfh©oU¡f 

nt©L«.

2.  Background v‹w g£lid¢ brhL¡fî«. mâš              v‹w g£lid¢ 

     brhL¡» e« NHY¡F V‰w gl¤ij¤ nj®î brŒayh«.

eh« ïiza¤â‹ tÊahfî« gl§fis¢ nrfÇ¤J¡ nfh¥ãš nrÄ¤J 
it¤J¡ bfhŸsyh«. ãwF, njit¥gL«nghJ m¥gl§fis nk‰f©l  
   g£lid¢ brhL¡» nfh¥ãÈUªJ bg‰W¡ bfhŸsyh«. 

gil¥ã‹ ã‹dÂia¤ (background) bjÇî brŒí« Kiw.1

2

1
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Ãuyh¡f«4.1.3

bjhl¡f«

Koî

M«

ïšiy



2

3

t©z¤J¥ó¢á xU óÉÈUªJ k‰bwhU óÉ‰F¥ gwªJ bršY«go 

Ãuyh¡f« brŒaî«.

• gwªJ bršYjš

• óÉ‹nkš c£fhUjš

• á¿J neu§fÊ¤J k‰bwhU óit neh¡»¥ gw¤jš.

nfh¥ãÈUªJ t©z¤J¥ ó¢áia cŸçL brŒjš.

1. New sprite vD« gFâÆš           g£lid¢ brhL¡»            Animal vD« 

nfh¥ãš cŸs gl§fËš t©z¤J¥ ó¢áia¢ brhL¡» cŸçL brŒayh«.

ïiza¤â‹ tÊahf¥ gl§fis K‹T£ona nfh¥ãš nrÄ¤J it¤J¡ 
bfh©lhš njit¥gL«nghJ ga‹gL¤â¡ bfhŸsyh«.

1
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4

ïWâahf¥ gwªJ bršYjš.

F¿¥ò

eh« K‹ò go¤j ghl¤ij 
ÃidîT®jš nt©L«.
v©Â¡ifia¥ 
ga‹gL¤J«nghJ (+,-) 
v‹w F¿pLfŸ vj‰F¥ 
ga‹gL¤J»nwh«?

xU sprite bjhl¡f¤âÈUªJ Ñœ¡f©l brŒKiw Étu¤bjhFâ¡F V‰g 

ef®»wJ. ïWâÆš mªj sprite kWgoí« bjhl§»a ïl¤â‰F tªjila 

nt©L«. Mf ïWâÆš cŸs                    v‹w ÃušbkhÊÆš cŸs 
v©Â¡ifia¡ fz¡»£L vGJf. ãwF, Ãuyh¡f« brŒJ gh®. tF¥ãš 
fyªJiuahLf.

Jiz¡ fUÉ

FWt£oš cŸs gšÿlf¡ 
fh£átÊ nkY« áy Étu§fis 
khzt®fS¡F m¿Kf¥gL¤Jjš.

• cUt«   : sprite
• ã‹dÂ   : background
• j¤jš   : tabs
• nkil   : stage
• vG¤J¥ gil¥ò  : script

fiy¢brh‰fŸ
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brŒJgh®

v©Â¡if 
fz¡»Lf.



KGikahf¢ brŒJKo¤j brašâ£l¤ij¥ gÇnrhâ¤jš nt©L«. m¥go 
mâš jtWfŸ ïU¥ã‹ âU¤â¡ bfhŸs Koí«.

g¢ir¡ bfho g£lid¢ (start green flag scripts) brhL¡fî«. eh« brŒJ 

Ko¤j ïªÃuyh¡f« KGikahf¢ brašgL«.
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gÇnrhâ¤jš4.1.4

F¿¥ò

eh« KGikahf¢ brŒj ï¢brašâ£l¤ij KG¤âiuÆš gh®¡f nt©Lkhdhš 

stage ¡F nkny     âiu nghy ïU¡F« ïªj¥ g£lid¢ brhL¡»dhš, 

ï¢brašâ£l¤ij KG Ús¤ âiuÆš gh®¡f Koí«.

• MáÇaÇ‹ cjÉíl‹ SCRATCH 2.0 gâ¥ig¥ gâÉw¡f« brŒJ FWt£oš 
    fhQ« Kiwia¥ ã‹g‰¿ ntW xU brašâ£l¤ij¢ brŒJ nrhâ¤J¥ 
    gh®¡fyh«. mâYŸs áw¥ãašòfŸ c§fis nkY« ftU« t©z« 
    ïU¡F«.

• ïj‹ KG Ãuyh¡f Kiwia¡ FWt£oš cŸs gšÿlf¡fh£áÆš gh®¤J¡ 
   f‰W¡ bfhŸsî«. 



MáÇa® F¿¥ò

xU brašâ£l« nk‰bfhŸs eh« vL¤J¡ bfh©l všyh¥ goKiwfisí« 
m¢R vL¤J mt‰iw Kiw¥gL¤Jjny Mtzkh¡FjyhF«. be¿Kiw, 
nghÈ¡ F¿Kiw k‰W« braštÊ¥gl« M»at‰iw m¢á£L Mtz¥gL¤j 
nt©L«. bjhl®ªJ eh« brŒj go¥goahd brašâ£l¤ijí« m¢á£L 
it¡f nt©L«. 

vL¤J¡fh£L

1. jiy¥ò

2. K‹Diu 

3. bghUsl¡f« 

     (cŸsl¡fK« g¡fK«)

4. neh¡f«

5. brašâ£l¤â‹ goKiwfŸ

6. RU¡f«

7. ïiz¥ò

8. F¿¥ò 
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Ãuyh¡f¤ â£l¤ij cUth¡» mjid Mtzkh¡F« Kiwiaí« És¡Fjš.4.1

Mtzkh¡f«4.1.5

Jiz¡ fUÉ

FWt£oš cŸs gšÿlf¡ 
fh£átÊ nkY« áy Étu§fis 
khzt®fS¡F m¿Kf¥gL¤Jjš.
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brašâ£l¤ij cUth¡f 
ÃidÉš bfhŸs 

nt©oait

brašâ£l¤ jiy¥ò

fij¤ â£l« cUth¡Fjš

cUth¡f¤ njitahd 

m«r§fË‹ g£oaš

Ãuyh¡f« brŒjš

gÇnrhâ¤jš

Mtzkh¡Fjš 

m«r§fË‹ tif

v.fh. bghUŸ, cÆÇd«, ÄUf«...

be¿Kiw, nghÈ¡ F¿Kiw, 

braštÊ¥ gl¤ij cUth¡Fjš

ghl¢ RU¡f«
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1.  Stage ïš eh« X® cUt¤ij cŸçL brŒ»nwh«. mªj cUt« 
    bgÇajhf ïU¡Fnkahdhš, mjid v¥go¢ NHY¡F V‰g á¿ajhf kh‰w 
    Koí«?

g£lid¢ brhL¡» òâa cUt¤ij cŸçL brŒf. 

cUt¤ij¢ á¿ajhf kh‰W« be¿Kiwia vGjî«.

m.

M.

ï.

<.

fÂÅ Ãuyh¡f¤ij m¿nth« - gÆ‰á 3



2. Ñœ¡fhQ« brŒKiw Étu¤bjhFâia¥ go¤âLf. ïj‹ brašgh£il¢  
     rf khzt®fnshL fyªJiuahLf. ï¢NHY¡F th¤ij cUtkhf         
     it¤J¡ bfhŸsî«.

m. fyªJiuahoã‹ ï¤bjhFâfis SCRATCH ïš brŒJ gh®¡fî«.

M.  NHY¡F V‰w  ã‹dÂiaí« (Background) k‰W« ntW 

 njitahd cUtnkh mšyJ gl§fisnah nr®¤J¡ bfhŸsî«. 

 xÈia¢ NHY¡F V‰g ïiz¤J¡ bfhŸsî«.

ï. tF¥òK‹ gil¤âLf. 
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K¡»a¡ 
F¿¥ò

‘SCRATCH’ ïš cŸs brŒKiw Étu¤bjhFâ ga‹ghL.

• bgU«ghY« ef®¢á¡F¥ ga‹gL¤j¥gL«    

 brŒKiw Étu¤bjhFâahF«.

• ciu, msit¡ fÂ¡f xU NHÈš Ãw¤ij   

 kh‰w¥ ga‹gL« brŒKiw Étu¤bjhFâahF«.

• ï¢brŒKiw Étu¤bjhFâfŸ xÈia¢ nr®¡fî«  

 mj‹ ntf«, msit¡ f£L¥gL¤jî« cjî«.

• brŒKiw Étu¤bjhFâfË‹ bjhl¡f¤âš   

 ga‹gL¤j¥gL« f£lisfshF«.

• efu¢áia¤ bjhl§Ftj‰F.

• f£lisíl‹ Toa Miz. space I brhL¡»dhš  

 k£Lnk Mizia¢ brŒí«. 

• brŒKiw Étu¤bjhFâia¡ f£L¥gL¤j cjî« 

    f£lisfshF«.

 • tiuaW¡f¥g£l neu« tiu fh¤âU¤jš.
 • tiuaW¡f¥g£l Kiw tiu bjhl®ªJ   
    brašgL«. (v©Â¡if)
 • tiuaW¡f¥glhj KiwÆš mšyJ            
              v©Â¡ifÆš bjhl®ªJ brašg£L¡ 
              bfh©nl ïU¡F«. 
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ÉilfŸ

fÂÅ Ãuyh¡f¤ij m¿nth« - gÆ‰á 1

fÂÅ Ãuyh¡f¤ij m¿nth« - gÆ‰á 2

1. fÂÅ t‹bghUis ïa¡f, brašgL¤j, 

 f£L¥gL¤j¤ njit¥gL« ÃuyhF«.

2. rhjd§fis ïa¡fî« fz¡ÑL brŒaî«   

    ga‹gL»wJ.

3. fÂÅÆš cŸçL brŒa¥gL« 

    f£lisfË‹  go¥goahd Ãiyna brŒKiw 

    Étu¤bjhFâahF«.

4.   m. xU elto¡ifia¢ rÇtu brŒa ïayhJ.

      M. elto¡if Koî bgw Koahkš ïU¡F«.

       ï. rÇahd Koit¤ juhJ. 

M. 1. ÃuÈia¤ âwªJ ga‹gL¤Jjš

2.  b, d, a, c
ï. 

<. 

m.
2

1

5

3

4

4 3 2 1
1. fhiyÆš vGªâU¤jš.
2. FË¤jš
3. fhiyízî c©Qjš
4. gŸË¥ ngUªâš VWJš.

C. 1. bt¥gkhÅÆ‹ EÅia bt¿a« bfh©l gŠir¥ 

 ga‹gL¤â R¤j« brŒaî«.

2.  On / Off v‹w g£lid mG¤jî«, áW âiuÆš 

    v©fŸ njh‹W«.

3. g£lid Élî«. âiuÆš LC v‹W njh‹W«.

4. bt¥gkhÅia clÈ‹ rÇahd gFâÆš it¤J 

     bt¥g msit¡ fhzî«.

1) 4.00pm - ÉUªâd® tUif.

2) 4.30pm - tunt‰ò ciu.

3) 4.45pm - ãwªjehŸ ÉHh Mu«g«.

4) 5.00pm - mÂ¢rš bt£Ljš.

5) 5.30pm - mâ®Zl¡ FY¡F.

6) 6.00pm - nfË¡if Éisah£L.

7) 6.30pm - ÉUªnjh«gš. 

8) 8.00pm - ÉHh Koî‰wJ.

c. 

brŒJgh® 1
• khzt®fŸ jh§fns brŒJ gh®¤J tF¥ãš fyªJiuahl nt©L«.

• MáÇa® khzt®fŸ brŒj eilKiw rÇahf ïU¥gij cWâ brŒa nt©L«.

m.

1. njitahd bghUis¤ jah® brŒjš.

2. F¢áfis¡ bfh©L g£l¤â‹ f£lik¥ig 

    cUth¡Fjš.

3. t©z¡ fh»j¤ij¡ bfh©L x£Ljš.

4. üiy¡ f£o g£l¤ij¥ gw¡fÉLjš.

   • khzt®fŸ vGJ« VJthd Éilia   

        MáÇa®  V‰W¡ bfhŸsyh«.

M.

1. fhiyÆš vGªâU¤jš
2. gš Jy¡Fjš
3. FË¤jš
4. ÓUil mÂjš
5. fhiy czî c©Qjš
6. elªJ bršYjš
7. kiHahf ïUªjhš Fil bfh©L bršYjš
8. gŸË¡F¢ bršYjš

ï. 
bjhl¡f«

Koî

bghUis¤ jah® brŒjš

khit¥ gh¤âu¤âš bfh£Ljš

Äjbt¥g¤âš RLjš

ghiyí« ng¡»§ gîliuí« 
nr®¤jš

bt©bzŒ, ÓÅ, K£il, 
tÅ¡nfhoia¢ nr®¤jš
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<.

M«

ïšiy

bjhl¡f«

Koî

vGªâU¤jš

FË¤jš

ÓUil mÂjš

fhiyízî c©Qjš

kiHbgŒjš
Fil bfh©L 

bršYjš

gŸË¡F¢ bršYjš

braštÊ¥ gl«

bjhl¡f«

Koî

ntf« cŸçL (s)

neu« cŸçL (t)

öu«=ntf« x neu« (d : s x t)

brŒJgh® 2
• khzt®fŸ jh§fns brŒJ gh®¤J tF¥ãš   

   fyªJiuahl nt©L«.

• MáÇa® khzt®fŸ brŒj eilKiw rÇahf 

   ïU¥gij cWâ brŒa nt©L«.

fÂÅ Ãuyh¡f¤ij m¿nth« - 

gÆ‰á 3

m. cUt¤â‹ nkš cursor I right click brŒa 
      nt©L«.

<.   mjid¢ brhL¡» ïlJ g¡f« ïG¤J¢ 

      br‹whš gl« á¿ajhfî« tyJ g¡f« 

      ïG¤J¢ br‹whš gl« bgÇajhfî« khW«.

M. m¥nghJ njh‹W« f£lis¥ gFâÆš

                      brhL¡fî«.

ï.  cUt¤â‹ tyJ òw¤âš  v‹w g£l‹   
      njh‹W«.

c.
be¿Kiw

1. ntf¤ij cŸçL brŒjš
2. flªj neu¤ij cŸçL brŒjš
3. öu¤ij¡ fz¡»Ljš

nghÈ¡ F¿Kiw

bjhl¡f«
 cŸçL (ntf«)
 cŸçL (neu«)
 öu« = ntf« X neu«
 öu¤ij m¢áL
Koî
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jftš bjhl®ò¤ bjhÊš E£g¥ bghUsfuhâ (jÄœ -M§»y«)

fÂÅ Ãuyh¡f«  programming

brŒKiw Étu¤bjhFâfŸ  set of instructions

ifKiw ïa¡f«  manual operation

ïy¡f tot ïa¡f«  digital operation

Ãuš bkhÊ  programming language

g£l‹   button

ïy¡fÉaš fUÉ   digital device

cŸçL  input

btËpL  output

ÃW¤j«  stop   

bra‰gh§F  process

Miz / f£lis  instructions

be¿Kiw  algorithm

nghÈ¡ F¿Kiw  pseudocode

braštÊ¥gl«  flow chart

tÇir¡»uk«  sequence 

x‰iw¤ nj®î   single selection flow

f£L¥gh£L¡ f£lik¥ò  control structure

á¡fyhd nghÈ¡ F¿Kiw  complex pseudocode

Ãuyh¡f bk‹bghUŸ  programming software

j¤jš    tab

F¿pL  symbol

vG¤J¥gil¥ò  script

âiu  screen

ÃfœÃiy  online

mfšÃiy  offline
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ef®¤J  move 

xÈth§»  microphone  

g£oaš                                                         menu

g£oaš g£il  menu bar

g£oaš cU¥go  menu item

g£oaš bjÇî  menu options

bjhL¥òfŸ  links

gok«  image

nfh¥òiw  folder

Kida«  terminal

nfh¥ò  file

bjhF¥gh¡f«  editing

ïG  drag

Mtzkh¡f«  documentation

ã‹dÂ  background

fh£o  cursor

f£L¥gh£L Éir  control key

f£L¥gh£L g£oaš  control menu

F¿Kiw  code

J©L¥ gl«  clip art

Éšiy  token

cyhî  browse

mirth¡f«  animation

x¤âir / bjhlÇir  analog  

ãiH  error

cUt«   sprite

fUÉ¥g£il  toolbar

bra‰go  steps

ÃfœÃiy rKjha«   online community



90

Jiz üš g£oaš

mf¥g¡f¥ g£oaš

  kâ¥ÕL - f‰wš f‰ã¤jš jÄœ¡ fiy¢ brh‰fŸ knyáa nj®î thÇa«  

  knyáa¡ fšÉ mik¢R, 2013 nfhyhy«ó®.

  f. b#a»UZz‹, 2014, jÄœ f«¥ô£l®, ts®jÄœ gâ¥gf«, br‹id.

  ïuhjh bršy¥g‹, 2011, jÄG« fÂÅí«, br‹id.

  jÄœ eh£L¥ ghlüš fHf«, 2011, fÂ¥bgh¿ ïaš10.

  ïsŠbrÊa‹ nt. ïsªjÄœ, 2010, á.k jÄÊš jftš bjhÊšE£g¤ij¡  

  f‰ã¤jš: thŒ¥òfS« á¡fšfS«. jÄœ ïiza khehL, 

  bg‹ášntÅah.

  e¡Ñu‹ ã.M®, 2010, jÄœ ïiza¥ gšfiy¡ fHf bk‹bghUŸfŸ - xU  

  f©nzh£l«. jÄœ ïiza khehL, nfhit.

  bgÇa©z‹ nfh. 2010, ïiza« k‰W« fÂÅtÊ jÄœ f‰wš f‰ã¤jš. 

  jÄœ ïiza khehL, bg‹ášntÅah.

  S. G. Ganesan, G. R. Prakash, K.K. Ravikumar, 2013 Proceedings of Tamil Internet
  conference programming languange in Tamil.

  Adnan Aziz, Tsung-Hsien Lee, Amit Prakash, 2014 Elements of Programming       
  Interviews :The Insider’s Guide.

  Thomas H. Cormen, Charles E. Leiserson, Ronald L. Rivest, Clifford Stein, 2009 
  Indroduction to Algorithms, 3rd Edition.

  Robert Sedgewick, Kevin Wayne, 2011, Algorithms (4th Edition), 
  Pearson Education, Inc.

  1. http://www.tamilvu.org/
  2. http://www.tamildict.com/
  3. http://www.kssronline.com/
  4. http://ta.wikipedia.org/wiki/
  5. http://programming-steps.blogspot.com
  6. http://scratch.mit.edu/
  7. http://scratch.ie/
  8. http://edu.tamilclone.com/?p=2464
  9. http://ayappaditoday.com/2010/12/blog-post_1430.html
 10. http://revolution.byu.edu/programmingconcepts/controlstruct.php
 11. http://learnscratch.org/
 12. http://www.ssivf.com




